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Ces drôles d’expéditions vont vous faire 

perdre le nord. 


& 
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Une histoire d’amour, troublée par les cannibales au cœur de la 
jungle africaine, c’est “Jungle Hunt” 1 . Aidez Safari Man à surmonter 
tous les périls qui l’attendent. 

Dans “Dig Dug”-, ce sont les fantômes, les dragons et les ballons 
“Poohah” qui tentent de vous barrer le chemin dans votre expédition 
pour parvenir aux délicieux légumes qui se cachent sous terre. 

Avec ces deux programmes de jeux Atari, vous allez connaître 
le sort des héros. 

Mais Atari ne s’arrête pas là, avec plus de deux nouveaux pro¬ 
grammes de jeux par mois, l’aventure n’est pas finie. 



Les défis de l’imagination 


Marque dépose cl O de Tnim America Corporation 1982 1 Di| Du| eil eotl(u par Namco Hd . fabrique ton IUe.ua par Ai,,, |„, Maïqu. .. r N.lue; r mi I~. .. 
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N° 15-SEPTEMBRE 1984 



MAGAZINE 

Tilt Journal - l'actualité des jeux 
électroniques et de la micro- 
informatique. Nouveautés, 
indiscrétions, livres, etc. p. 6 


Actuel - Laser story. Le laser : feu 
de paille ou révolution du jeu 
vidéo? Pour en savoir plus, Guy 
Delcourt s'est envolé pour Los 
Angelès pour rencontrer Don Bluth, 
le papa de Dragon's Lair. p. 16 


NOUVEAU 

Banc d'essai - EXL voit rouge. 

Le coup de cœur de Tilt pour le tout 
nouveau EXL 100 d'Exelvision et son 
système infrarouge dévoilé pour 
vous en avant première. p. 26 


Tubes - Pour les fêlés du joystick et 
les virtuoses du clavier, la sélection 
des meilleurs cartouches, cassettes 
et disquettes du mois. p. 32 


Coup d'œil - Les nouvelles 
starlettes du jeu vidéo rêvent de 


célébrité. A vous de les découvrir 
et de les aimer... p. 48 


Les classiques - Le dragon sort 
ses griffes. PLeins feux sur Chess 
et Dragon Chess, deux logiciels 
pour Dragon 32 passés au 
Tiltoscope. p. 80 


EXCLUSIF 

Dossier - En avant la musique ! La 
musique adoucit les ordinateurs. 

Tous les secrets des nouvelles 
technologies... à faire pâlir 
Beethoven ! p. 60 


JEUX 

Rôles - Les bons et les méchants. 
Valhalla : un jeu d'aventure signé 
Legend pour Spectrum. p. 50 


Sésame - Hélico-cavale et 
Pengoric, deux programmes Tilt 
pour jouer avec la calculette Casio 
PB 700 et les micro-ordinateurs 
Oric 1 et Atmos p. 54 


Challenge - La flamme n'est pas 
éteinte. Retrouvez l'ambiance 
survoltée des jeux olympiques 
de Los Angelès grâce à quatre 
logiciels ultra sportifs I p. 76 


CONTACT 

Carte postale - Chicago. 

La grande fête de l'électronique 
du Summer Consumer Electronic 
Show. Une explosion de 
nouveautés! p. 104 


Service compris - 

La revanche des anciens. Les 
arcades et les flippers du mois. p. 98 


Petites annonces - Achats, 
clubs, ventes, tournois etc. p. 82 


Cher Tilt Le courrier 

des lecteurs. p. 110 


Couverture : Jérôme Tesseyre 


Ce numéro comporte un encart-abonnement 
non folioté entre les pages 18-21 et 92-95. 


Directeur de la publication : Antoine de CLERMONT-TONNERRE • Directeur délégué : Jacques MONNIER • Rédacteur en chef : Bruno BARBIER • Rédaction : 2, rue des 
Italiens, 75440 Paris Cedex 09. Tel. : (1) 824.46.21 • Publicité: Regimax Publicité, 1, rueTaitbout, 75009 Paris. Tél. : (1) 824.97.89 • Service des ventes : 16 05.321.321, 
téléphone vert gratuit 24 heures sur 24 • Administration : • Tilt-Jeux électroniques » est un mensuel édité par EDITIONS MONDIALES S.A. au capital de 10 000 000 F. S C.S. 
Paris B 320 508 799. La reproduction, même partielle, de tous les articles parus dons la publication (copyright Electronic Gamés et Tilt) est interdite. Les informations rédactionnels 
publiées dans «Tilt-Jeux électroniques» sont libres de toute publicité • Administration du journal: 2, rue des Italiens, 75440 Paris Cede x^ 09 . 
• CONDITIONS D'ABONNEMENT : France (TTC 4 %) 6 numéros : 95 F. 1 an (10 numéros) : 145 F. 2 ans (20) numéros) : 290 F. Etranger : 

6 numéros : 125 F. 1 an (10 numéros) : 195 F. 2 ans (20) numéros : 390 F. Service Abonnements : 101, rueRéoumur, 75002 Paris. Tél : (1)508.94.53. 

Les règlements doivent être effectués par chèque bancaire, mandat ou virement postal (3 volets) • C.C.P. : 18 900 19 Z. N° ISSN : 0753-6968. 



3 






































SABRE WULF 

Un guerr er a*mô d'un 
Baota iffrome a lunç e 
hostile il cou oercou'i' 
un chemin semé 
d'embûches. g-ottes 
occc-res. végétation 
d'épineux, ar maux 
féroces serpents, 
araignées font de cetle 
jungle un véritable erfe' 
Â cela s ajoute 
cnasseurs et lueu'S ou II 
faudra à tout orix éviter 
Survivre et va ocre le 
danger telle est la rôge 
de celte cuéte 
inii-aliaue- La quête de 
SABRE WULF!' 


JET SBT WILLY 

Wiiiy le mineur a une 
énorme maison, très 
irso te. Il vent de 
oe-d'e la crémaillèrp 
La 'ère finie sa lemme 
de chambre, furieuse de 
voir des verres traîner 
partout, i oblige â es 
•amasse- ava-t d a le' 
donrif. Ma s ccmoie” y 
a-t-ii de verres 7 10, 10C 
1030.. 

3cn courage W llyü 

48 K SPECTRUM - 

SOFTWARE 

PROJECTS 


CHEQUEAED FLAG 

Oui n u jarrais rêvé de 
pilotai une Formule 1 ? 
CHEOUERED FLAG 

vous bonne cette 
Dossib illé. Installé aux 
commandes de votre 
ooiide. la route qui délite 
devant vous réclame 
loule votre attention ! 
Vous devez ga'der un 
œil sur le volaitl, et 
surtout éviter les 
ocetades qui se 
trouvent sur votre route ! 
SPECTRUM ZX - 
PSION 


FIGHTER PILOT 

Apwenez à piloter votre 
F15. Prenez ptace à 
bord du cockpit du 
meilleur av<p de 
combat au monde 1 Jeu 
de simulation en 3 
d 1 tensions... 

Exerc ces ce voltige 
combats aériens, 
atterrissage sans 
visibilité . etc... 

48 K SPECTRUM 

DIGITAL 

INTEGRATION 


JACK AND TME 
BEANSTALK 


MOON ALERT 

Attention urgence 1 
Alerte lunaire.. Le 
convoi spatial 7 (space 
fighler 7) est attaqué pa- 
cës forces étrangères. 
Vous conservez un 
dsco ' oe survie, malgré 
la situation 1 La 30lutior 
est d*atteindre ta base 
lunaire... 

Pour cela vous 
d spose'ez d armes 
nouve les Ellos vou9 
seront nécessaires cour 
sun/ivre 

48 K SPECTRUM • 
OCÉAN 


JacK el sa maman sont 
pauvres Ce e~c oéc ae 
de se Oéoarssser de a 
vache Oaisy qu’ils 
posséder: pour seule 
richesse 

Er icnt-eoartie oe celle 
vente J ne- se vor offrir 
un sac de haricots 
magiques 

"Fiariies ces giaires el 
un cnâleau oe Trésors 
apca raitra ".. 

48 K SPECTRUM 
THOR 


OGITM. 

WIGBTCN 


CURB*H pSPEtCM 


SON OF 
BLAOQER 

Vrvw les e^lloils 
célébrés de Roger le 
malin, oui s'introduit 
dans antre de 
l’osolonnagn ie Bureau 
do Sécurité Nationale 
Le voici pns au piège.. 
Comment en sortit 7 
Il existe pourtant une 
solution . la clé en 01 ... 
Frissons el Faveurs 
garantis 1 

COMMODORE 84 • 
ALLIGATA 


Sélectionnés é 

partir du HIT- 
PARADE de la revue 
"MICROSCOPE'' 
(L'un des tous premiers 
magazines de 
micro intormatique 
anglais), ces logiciels 
représentent les 
meilleures ventes 
du marché 
britannique pour 
Juin et Juillet 84. 

La revue 
MICROSCOPE 
réalise ce HIT 
PARADE d partir 
des Informations que lui 
transmettent les 
points de vente 
micro informatique. 


TITRES DISPONIBLES POUR: 

SPECTRUM, ZX 81, ORIC1, ATMOS. 
BBC, CBM 64, ATARI, LYNX, SORD, 
VIC 20. 

CATALOGUE GRATUIT SUR DEMANDE. 


















































3RMATIQUE SA. 

PERMANENTE 


NAFOLtON 

Une carte de la zone oe 
campagne s alliche 
d'abord et restera 
affichée lusqu'è ce que 
deux groupes ennemis 
entrent en contact La 
carte représente "les 
deux pays voisins des 
deux loueurs en guerre 
l'un contre i autre Le 
pays "bleu 1 se trouve a 
droite, le pays "rouge" 
à gauche A vous de 
mettre en pratique vos 
talents de stratège ' 

48 K SPECTRUM ■ 
WARGAMES 


SCUBA DIVE 

Partir â la recnercne 
a nu'tres perlieres. c est 
passionnant 
Partir à la recherche de 
coffres remous de 
trésors, c est encore 
plus passionnant Mais 
attention la fascination 
des tonds marins ne don 
pas vous faire oublier 
les dangers qui vous 
entourent A propos, 
avez vous songé a votre 
réserve (Toxygène’ 

ORIC M ATMOS 


ACHERONS RAQE 

Vous êtes propulsé dans 
un coin de la galaxie où 
vos scanners n'ont 
détecté aucune forme 
de vie Soudain, autour 
de vous, se maténalise 
la Hotte ennemie de la 
planète GOR, qui vous 
tire dessus, pose des 
mines et aborde votre 
vaisseau 

Soyez vigilant car 
l'ennemi est en 
nombre I 

SOFTEK ■ ORIC V 
ATMOS 



BEAR BOVVER 


Aidez Ted a escalader 
les échafaudages et 
récupérer la batterie 
dont il a besoin pour son 
camion 

Quelques bombes è 
retardement l'aideront a 
chasser les ours qui lu* 
veulent du mal ' 

2 niveaux de |eux, 
nombreux bonus 


COMMODORE 64 
ARTIC 



DEFENDER 84 


Sur ixie planète 
rocheuse, en orbite 
autour d'un soleil 
inconnu, les 10 premiers 
interstellaires venus de 
la terre luttent pour 
implanter une colonie 
Ils doivent affronter la 
civaisalion d'un monde 
vcsm. avide de pouvoir 
Dans votre vaisseau 
interstellaire le 
DEFENDER vous êtes 
leur seule protection 
COMMODORE 64 ■ 
SOFTWARE 



VORTEX RAIDER 


Pour trouver le coffre au 
trésor, sur votre scooter 
a réaction, vous devez 
traverser la Forêt, le 
Temple, et la Mer 
Déplacez votre mire 
pour pouvoir éliminer, 
avec vos canons-lasers, 
les différentes créalures 
qui constituent les 
défenses extérieures du 
Vortex 

L'aventure ne fait que 
commencer Bonne 
chance I 


COMMODORE 64 - 

INTERCEPTOR 

SOFTWARE 


■Tous ces titres sont vendus avec Instructions en français imprimé sur la jaquette 


ECTRUM 


AH DIDDUMS Imagine 
ALCHEMIST Imagine 
ZZOOM Imagine 
ZIP ZAP Imagine 
LIFT OFF WITH 
SPACE SHUTTLE Microdeal 
DALLAS Cases 
CORN CROPPER Cases 
NAPOLÉON Cases 
AIRLINE Cases 
SPAWN OF EVIL DK Tronics 
HARDCHEESE DK Trames 
APPLE JAM DK Tronics 
GALACTIAN DK Tronics 
3-0 TANX DK Tronics 
JANZ DK Tronics 
ROAD TOAD DK Tronics 
FRUITMACHINE DKTromcs 
GOLDMINE DK Trames 
CENTIBUG DK Tronics 
HARRIER ATTACK Martech 
SCUBA DIVE Martech 
MAZE DEATH RACE PSS 


LES FLICS PSS 
GOBBLEMAN Arlic 
GALAXIANS Artic 
INVASION FORCE Artic 
BEAR BOVER Artic 
STAR BLITZ SofteX 
UGH SofteX 


DEFENDER Intercepter 
LIFT OFF WITH 
SPACE SHUTTLE Microdeal 
CUTHBERT IN JUNGLE 
Mcodeal 

HARRIER ATTACK Martech 
BEAR BOVER Artic 




t -* 

vil/ 


ZX81 


ATMOS 


FARMER Cases 
DALLAS Cases 
3-D-GRANO PRIX DKTromcs 
METROSTORM DK Tronics 
MAZE DEATH RACE PSS 
KRAZY KONG PSS 
GOBBLEMAN Artic 
GALAXIANS Artic 
INVASION FORCE Artic 


CBMB4 


APCADIA Imagine 
VORTEX RAIDER Intercepter 


SCRAMBLE Microdeal 
ARENA 3000 Microdeal 
LIFT OFF WITH 
SPACE SHUTTLE Microdeal 
HARRIER ATTACK Martech 
CENTIPEDE PSS 
THE ULTRA PSS 
LIGHT CYCLE PSS 
MARC PSS 
ELEKTRO STORM PSS 
SUPER METEOR SoHex 
ARCHERONS RAGE SoHex 
DfVCULAS REVENGE SofteX 
ICE GIANT SofteX 


NFORMATIQUE 
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SONY EN VOIT 
DE TOUTES 
LES COULEURS 

Sony invente un nouveau concept: 
l'ordinateur vidéo graphique. Le 
SMC 70 G combine, en effet, les fonc¬ 
tions de génération de caractères et de 
graphiques en 16 couleurs et permet 
l'animation de ces images. Les images 
graphiques de haute définition 
(320 x 200 points en 16 couleurs; 
640 x 200 en 4 couleurs; 640 x 400 
en noir et blanc) peuvent être enregis¬ 
trées directement sur cassette vidéo. 
Une extension offre l'incrustation de 
textes ou de dessins sur une image 
vidéo. Le SMC-70 G possède une 
mémoire centrale de 64 Ko, une 
d'écran vidéo de 38 Ko, et 
fonctionne sous CP/M, ce qui lui donne 
accès à une importante bibliothèque de 
logiciels. On peut s'offrir ce petit bijou 
dès maintenant pour la modique somme 
000 F. 


SYMPA 

FORUM MICROTEL 

L'association Microtel-Adémir 
de Tremblas-les-Oonesse orga¬ 
nise les 20 et 21 octobre prochains 

à 1 ’hôtel-de-Ville de la commune 
un forum sur le thème « l’infor¬ 
matique : de l’initiation à la for¬ 
mation professionnelle. » Micro- 
lel:6, ruedesAlpes, 93410 Trem¬ 
blay-les- Go n esse. 

CASIMIC-FRANCE 

Un nouveau club informatique 
vient de naître : Casimic. Ou plus 
exactement sa section française, 

car Casimic est un club interna¬ 
tional, qui fonctionne par corres¬ 
pondance. Sa vocation est l’é¬ 
change de logiciels créés par ses 
membres, soit sous forme de lis¬ 
tings, soit sous forme de casset¬ 
tes ou disquettes. Casimic, 
M. Holingue, B. P. 7007, 
75327 Paris Cedex 07. 


RENTREE 84 : LES GRANDES MANOEUVRES 


Roi des salons, star de l'automne, 
le S1COB est de retour. Il ouvrira 
ses portes du 19 septembre au 28 
septembre 1984 au CNIT à Paris 
La Défense, de 9 h 30 à 18 heures. 
L’informatique et la télématique 
régneront aux niveaux 3 et 4. 
Quant au SICOB BOUTIQUE, il 
investira cette année encore le 
parvis en regroupant les distribu¬ 
teurs, les revendeurs et la presse 
micro-informatique. Son entrée 
est libre. Tous les grands de la 
micro seront bien sûr présents 
sous les voûtes du CNIT. L'on 
s’attend à un progrès dans la 
miniaturisation des composants, 
à un nouveau pas vers la standar¬ 
disation, et à l’arrivée des impri¬ 
mantes à laser pour micros qui 
impriment plus vite que leur 
ombre. (CNIT Paris La Défense. 
Entrée 32 F, gratuite pour les 
visiteurs internationaux et SICOB 
BOUTIQUE). 

AU PALAIS 

Le premier salon international du 
jeu électronique se déroulera au 
Palais des Congrès de Paris, du 

7 au 9 décembre 1984 (ouvert au 
public les 8 et 9). Du jeu d’arca¬ 
des aux mini-jeux à cristaux liqui¬ 
des, en passant par les ordina¬ 
teurs et les consoles, toutes les 
formes de jeux électroniques 


seront présentes. Palais des 
Congrès, place de la Porte Mail¬ 
lot, 75017 Paris. 

JACK TRAMIEL 
S'OFFRE ATARI 

Atari a été vendu à Jack Tramiel, 
l’homme qui avait quitté brus¬ 
quement Commodore en janvier 

dernier, après l’avoir mené sur les 
sentiers de la gloire ! Avec Atari, 


il s’attaque à un gros morceau : 
un chiffre d’affaires en forte 
baisse (1,12 milliards de dollars 
en 1983 contre 2 milliards l’année 
précédente) et des pertes à cou¬ 
per l’appétit au plus endurci des 
Pac-men : 538 millions de dollars 
en 83. Cela n’empêche pas Atari 
de rester le leader mondial des 
jeux vidéo, et de continuer 
d’innover, malgré la baisse 


actuelle de l’activité sur la mar¬ 
ché des jeux vidéo et la guerre des 
prix sur celui des ordinateurs 
familiaux. 


Denis Taïeb, 37 ans, créateur et 
directeur d’Oric France, vient 
d’être appelé auprès du Conseil 

de Direction d’Oric Product 
International. Il sera particulière¬ 
ment chargé d’organiser le mar¬ 
ché européen d’Oric. 

Son objectif : une pénétration 
d’au moins 10 °/o du marché 
européen de l’informatique 
domestique... 
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Les teéROS De kaRO 
en français 
scir commoDorze ! 

an atout Dans La Latte Légennaî&e 
contrze Les PoRces Da raal. 


SIREN CITY? 1 

La police de choc paftpt® les rues d'une ville 
où sévissent les plusgAds criminels du 

HEROES OF k|rN* 

Dans un passé de briirms el de donjons, le 
pays de Karn lut envahi par des forces occultes 
venues d Ailleurs... 

TALES OF ARABIAN 
NIGHTS* 

Votre tapis volant vous conduit à la ville 
étincelante de palais de jade d'où les 
navigateurs partent explorer les mers du sud. 

Réclamez-les a votre revendeur COMMODORE ou 
ecrivez-nous pour recevoir notre catalogue de jeux 
en VERSION FRANÇAISE et VERSION ORIGINALE 
accompagnée d une liste des revendeurs. 

• • wtsrcéptor software uk 
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ILS ONT TOUT PULVÉRISÉ 


RECORDS A SUIVRE... 


Cette nouvelle boutique présen¬ 
tera les mêmes importations, les 
mêmes nouveautés que sa grande 
sœur. Electron propose particu¬ 
lièrement en septembre, pour la 


LES MORDUS LES SCORES DU MOIS 


console C.B.S.-Colecovision : 
Tarzan, The Heisl, Cresis Moun- 
tains, Duck of hasard (Micro- 
fun), Gyruss, Star Wars (Parker), 
Keystone Kapers, Pitstop (Epyx), 
Fathom (Imagic). 


COCONUT 

A FOND LES MANETTES 

Gilbert N'egre, responsable de la 
société Coconul, a décidé de se 
spécialiser uniquement dans la 

vente de logiciels, transformant 
ainsi sa boutique en un paradis 
pour fondus du joystick : plus de 
500 logiciels exposés et démons¬ 
trations permanentes. Quant aux 
vendeurs, ce sont des cracks, bien 
difficiles à coller ! En septembre, 
Coconut porte ses efforts sur les 
logiciels pour Commodore 64, 
O rie 1, Spectrum et T07. 
Octobre sera le mois d’Atari. 
Coconut, 13, boulevard Vol¬ 
taire, 75011 Paris (tél. : 1 - 
355.63.00). 


■hnuwiiftiiuKwiiÉnii: 

« 




COCORICO ! 

D & L Research, jeune société 
niçoise de soft pulvérise des 
records : après trois semaines de 

vente, son Tennis, entièrement 
conçu en France, se retrouve pre¬ 
mier au hit parade anglais, sous 
le nom anglais de Matchpoint ! ! ! 
Ce programme hyper sophisti¬ 
qué, a été par ailleurs adopté par 
Imagic et Hes Game qui le com¬ 
mercialiseront, l’un dans sa ver¬ 
sion pour Colecovision et MSX, 
l’autre dans celle pour Commo¬ 
dore 64, IBM PC et IBM PC 
junior. Enfin, il sera disponible 
en France dès septembre pour 
Spectrum 48 K et EXL 100. Nous 
en reparlerons... D&L Research, 
B. P. 3, 06470 Châteauneuf- 
d‘Entraunes (tél. : 93 - 42.49.98). 


SPRITES 

Dans notre dernier numéro, nous 
vous annoncions la création 
d’une nouvelle société de logiciels 
français, Sprites. Pour leur arri¬ 
vée sur le marché, trente logiciels 
devraient être commercialisés en 
septembre; il est aujourd’hui 
question de cinquante logiciels 
qui s'adressent aux machines les 
plus répandues telles que B.B.C., 
Electron, Spectrum, ZX 81, 
Atmos, Laser 200, 310 et 3000, 
sans oublier le T07, le Sega- Yeno 
SC3000, le Commodore 64 et 
enfin le VIC 20... 

Les logiciels abordent tous les 
thèmes : les jeux d’action, 
d’aventures, de réflexion, de 
simulation, des utilitaires et des 
logiciels de gestion. 

A l’occasion du SICOB de sep¬ 
tembre 1984, Sprites organise un 
super concours autour du logiciel 
Lancelot pour Oric 1/Atmos. Il 
suffit pour gagner de faire le 
meilleur score, c’est-à-dire décou¬ 
vrir plusieurs Graal sacrés. Les 
100 plus hauts scores recevront 
un prix. Les lots à gagner : une 
mini-chaîne, deux téléviseurs, des 
abonnements à Tilt, et des casset¬ 


tes de jeux Sprites. Encore un 
détail, ce grand concours sera clô¬ 
turé au début du mois de jan¬ 
vier 1985. Bonne chance à tous. 
Sprites: 23, rue Jean-Jaurès, 
92300 Levallois-Perret (tél. : 
270.41.92). 

ELECTRON VOIT DOUBLE 

Electron n'est plus seulement au 
117, avenue de Villiers dans le 
dix-septième arrondissement de 

Paris. Depuis quelques jours, un 
« Electron-bis » s’est installé au 
163 de l’avenue du Maine, dans 
le quatorzième arrondissement. 


Voici les meilleurs scores réalisés par les lecteurs de Tilt . 
Vectrex : Minestorm : 4 658966 (champ n° 252), Lionel 
Payebien, Châtou. 4 653 540 Denis Roturier, Argenteuil. 

• Hyperchase: 1 r 40"6, 6821 pts, Thierry Lange, Longueau. 
I'46"1, 6 785 pts, L. Payebien. 

Scramble: 119260 (niv. 1) Emmanuel Boyaud, Belley. 
: Donkey Kong : 1 600 800 (niv. 4) Stéphane Pelle¬ 
tier. 1 291 700 Jean-Yves Moreau, Paris. 1 000200 Jérémy 
Duriez, Wimereux. 

• Donkey Kong Junior (niv. 4) : 331 200 Henry Zandman, 
Villebon. 

• Zaxxon : 106800 (niv.4) S. Pelletier. 93 600 (niv. 4) Alain 
Thorel, Caen. 

• Pitfall: 113920 (certifié par photo) Philippe Spirou, 
Beaumont-Hogue. 113 668 William Throude, Bouleurs. 

• James Bond : 48 650 Jean-yves Moreau, Paris. 41 750 Eric 
Dubois, Le Bouscat. 

• Rocky : ordinateur K.O. au quatrième round, niv. 2. 
W. Throude. 

Mattel Intellivision ; Burger Time: 975000 J. Duriez. 
268 700 (niv. 4) David Fraternali, Genève. 265 950 Sylvain 
Reclus. 

• Q*-Bert: 60 100 Sébastien Colonna, St Priest en Jarez. 
V.C.S. Atari : Pitfall : 118740 J. Duriez. 87 308 W.Bonnet. 
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DES 16 ANS 

UN CHEQUIER 

UNE CARTE 

UNE EPARGNE 
BIEN PLACEE 


Vous avez 16 ans, vous cherchez les moyens de votre indépendance. La BNP 
'ous les offre. 

Avec l’autorisation de vos parents, vous pouvez ouvrir un compte à la BNP : vous 
Imposerez d’un carnet de chèques, d’une carte Service B 
l’accès aux guichets automatiques de la BNP ou même d’une 
^arte Bleue. Gérer son budget, c’est aussi prévoir. La BNP 
rous propose également des formules adaptées et qui vous 
apporteront : compte sur livret par exemple et pourquoi pas, 
lès aujourd'hui, plan ou compte d’épargne logement 
La BNP fait confiance aux jeunes. Vous écouter, vous aider, 
i la BNP, c’est notre métier. 


• ••• 


• ••••• 

•••• 


• ••••• 

• ••• 
• ••• 

•• 

• ••• 
• ••• 

• ••• 
• ••• 
• ••* 
•••• 
• ••• 

• •• 

• •• 

• • 

••• 

•••• 

• ••• 
• ••• 
• •••• 

• •• 

• ••• 
•••• 
• ••• 
• ••• 

• ••• 

• ••• 
••• 

• •• 
••• 
••• 
••• 
• ••• 

•••• ••••• 



BNP. LA BANQUE EST NOTRE METIER 


Eam/Uiras 
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MICRO-TÉLÉ 

TFl va présenter à la rentrée de 
nouvelles émissions traitant de 
l’informatique. D'abord un 

magazine hebdomadaire d’une 
demi-heure, qui sera diffusé en 
fin de semaine ; ensuite une série 


de 12 émissions d'initiation à 
l’informatique qui débuteront au 
mois de novembre. Une bonne 
| nouvelle enfin pour tous les fana- 
| tiques de jeux vidéo : Pixifoly 
v reste fidèle au poste chaque mer- 
| credi après-midi, à 15 h 05. 

S Les habitants des Alpes- 
* Maritimes, du Var et d’une par¬ 
tie des Bouches-du-Rhône retrou¬ 
veront à la mi-septembre sur Télé 
Monte-Carlo l’émission Super 
Champions. 

Présentée par Max Lafontaine, 
elle permet chaque soir à deux 
joueurs de s’affronter dans un 
duel sans merci par jeux Atari 
interposés. L’enjeu : la finale du 
samedi, avec à la clé un ordina¬ 
teur Atari à gagner. 


LES INFOS DU T.O. 

Le catalogue d'Infogrames 
compte désormais sept logiciels 
pour TO 7. Troff (une course 
dans un labyrinthe), Pilot (voir 
Tubes), Roger et Paulo (un cou¬ 
sin germain de Donkey-Kong), 
Pingo (une version du jeu 
« pousse glaçons » bien connu), 
Chasseur Oméga (de l’action, 
toujours de l’action), Météo 7 
(où les terribles « space invaders » 
sont remplacés par des nuages de 
pluie 1), et enfin Bidul (inspiré de 
« Pac-Man »). Infogrames, 
10, rue Sully, 69006 Lyon. 


NICE IDEAS: DU SOFT 
POUR MATTEL 

Des anciens membres de Mattel- 
Europe viennent de créer leur 
propre société, Nice Ideas. Au 
programme: proposer de nou¬ 
veaux jeux vidéo. Les possesseurs 
de consoles Mattel Intellivision 
peuvent pousser un soupir de 
soulagement, leur ludothèque 
n'est pas condamnée à stagner ! 
Surtout lorsqu’on sait que 
l'équipe de Nice Ideas a créé 
Super Soccer et Super Tennis 
pour Mattel, ou Burger Time 
pour la console Coleco. 


CANAL PUCE 


PAL-SECAM 
UN BEAU MARIAGE 


CONCOURS ATARI: LA GRANDE FINALE 


Le concours Atari a connu la fièvre de l'été, et ce n'est pas 
terminé ! Les finales régionales auront lieu pour la plupart 
en septembre ou octobre, avant la grande finale nationale 
qui aura lieu à Paris, le 21 novembre, à la salle Wagram sur 
Astérix. Une seule finale, celle organisée par « Paris Nor¬ 
mandie », a déjà eu lieu. Pour les autres, voici le calendrier : 
10-09 : Châlon (« L'Union ») ; 15-09 : Nancy (« Est Républi¬ 
cain ») ; 16-09 : Clermont-Ferrand (« La montagne ») ; 7-10 : 
Paris, Mulhouse (« Dernières Nouvelles ») ; 11-10 : Bordeaux 
(« Sud-Ouest »), Lille (« La Voix du Nord ») ; 12-10 : Tou¬ 
lon («Télé Monte-Carlo»); 13-10: Tours («La Nouvelle 
République ») ; 21-10 : Toulon (« Dépêche du Midi »), Mont¬ 
pellier («Midi Libre»); 11-11: Grenoble («Dauphiné 
Libéré »). 

Les dates des finales d'Amiens (« Courrier Picard »), Lyon 
(« Le Progrès ») ne sont pas encore connues. Il est encore 
possible de participer au concours deux semaines avant la 
date de la finale régionale. Se renseigner auprès des quoti¬ 
diens organisateurs. Pour les adresses des centres de sélec¬ 
tion, voir Tilt n° 11 d'avril, p. 2. 


Il est désormais possible de rece¬ 
voir sur un téléviseur Sécam des 
émissions Pal, grâce au nouveau 

convertisseur CGC Vidéo-Match. 
Avec cet appareil, la connection 
de magnétoscopes, ordinateurs 
ou consoles de jeux Pal sur un 
téléviseur Sécam ne pose plus de 
problèmes. Il permet également 
de transcoder des cassettes vidéo 
Pal en Sécam (environ 1 100 F). 
CGV Vidéo-Match: 8-10, rue 
Alexandre-Dumas, 67200 Stras¬ 
bourg. 


VECTREX GÈRE LA 


A la suite de l’inquiétude mani¬ 
festée dans nos colonnes par de 
nombreux « vectrexistes » lec¬ 
teurs de Tilt, M. Pierre Laura, 
directeur du marketing de Milton 
Bradley France (importateur de la 
console Vectrex) précise : 

« Je tiens à insister sur le fait que 
les possesseurs de Vectrex ont la 
possibilité de choisir entre 
18 cassettes actuellement sur le 
marché, soit la presque totalité de 
celles qui ont été lancées aux 
U.S.A. De plus, des cassettes 
Light Pen, le crayon optique, 
vont être prochainement disponi¬ 
bles permettant de créer des des¬ 
sins animés et de composer de la 
musique. Par conséquent, le 
choix reste important pour les 
fans de Vectrex ! Un dernier 
point très important concerne la 


CRIS 


garantie. Il est bien évident que 
la Société MB France continue à 
assurer sans aucun problème le 
service après-vente et la garantie 
de tous les Vectrex qui ont été 
vendus ». 
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SERIE 49 Importateur et distributeur : PAC + 54, aie d'Amsterdam - 75009 Paris - 874 00 24. 
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VOULEZ-VOUS PARLER AVEC MSX? 



Comlc Bakery 


Charlie 


MSX Clrcus 


STANDARD MSX 

Vous avez tous déjà entendu pro¬ 
noncé le nom MSX. Il s’agit 
d’une véritable révolution techni¬ 


que car les ordinateurs construits 
sous ce standard, établi par 
Microsoft, sont compatibles au 
niveau logiciels et extensions. 
Une dizaine de marques japonai¬ 
ses proposent déjà des ordina¬ 
teurs MSX. Les premiers modè¬ 
les disponibles en France seront 
commercialisés à l’occasion du 
SICOB chez Sanyo ou Canon ; à 
partir de novembre, d’autres 
modèles suivront. 

Ce standard comporte quelques 
caractéristiques immuables : un 
micro-processeur Z80, une 
mémoire morte 32 Ko contenant 
le Basic MSX, une mémoire vive 
de 8 à 64 Ko, une mémoire vidéo 
de 16 Ko, 8 couleurs de fond et 
de texte, une résolution graphi¬ 
que de 256 x 192 pixels et un 
synthétiseur à 3 canaux et 
8 octaves. 

Le principal avantage de ce nou¬ 
veau standard est la totale com¬ 
patibilité entre les logiciels et les 
extensions de différentes mar¬ 
ques. Il est enfin possible de 
connecter par exemple une car¬ 
touche de jeux Canon sur le 
micro-ordinateur MSX de Sanyo. 


PORTABLE 
ET BON MARCHÉ 

Un nouvel ordinateur portable, 
le Casio FP-200. Compact 
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(310x220x55,5 mm), léger 
(1,54 kg), il offre une mémoire 
vive (RAM) de 8 Ko (extensible 
à 32 Ko), un clavier mécanique 
type machine à écrire, un traite¬ 
ment de tableau intégré (CETL), 
un affichage à cristaux liquides de 
20 colonnes et 8 lignes. Compa¬ 
tible avec la série FP-1000, le 
FP-200 accepte toutes les exten¬ 
sions classiques (imprimante, tra¬ 
ceur quatre couleurs, modem...) 
et plusieurs utilitaires (gestion de 
fichier, statistiques, graphiques). 
Et son prix n'est pas la moindre 
de ses performances : 3 800 F. 


Distribué par : Lansay, 149, bou¬ 
levard Voltaire, 92600 Asnières. 

MÉMOIRE DE POCHE 

Plus besoin de faire un nœud à 
votre mouchoir, le Lansay 
Mémo, c’est vraiment la mémoire 
dans sa poche. Grand comme une 
mini-calculette, il offre 4 Ko de 
mémoire pour noter tout ce qui 
est important : adresses, numéros 
de téléphone, dépenses (ventila¬ 
tion sur huit postes). Et son 
système d’alarme est particulière¬ 
ment sophistiqué : programmable 
plusieurs jours à l’avance, la son- 


ORIC CONNECTION 

Jouer à n'importe quel jeu sur Oric 1/Atmos avec un joys¬ 
tick, c'est aujourd'hui possible grâce à Challenger 1, une 
interface de joystick programmable. Il suffit d'initiali¬ 
ser la mémoire de l'interface en attribuant à chaque posi¬ 
tion du manche du joystick une touche du clavier Idiago- 
nales et bouton action compris). Et le miracle se produit. 
Inutile de préciser que les jeux prennent immédiatement une 
nouvelle dimension. (Distribué par Innelec - No man's land. 
495 F environ.) 

Votre Oricl/Atmos peut donner de la voix, grâce à un 
synthétiseur vocal comportant 64 diphones (sons) anglais. 
Bien-sûr, vous pourrez lui apprendre le français, mais il gar¬ 
dera toujours un accent très english, puisque certains sons 
français demeurent inconnus des anglais. (Oric 450 F envi¬ 
ron. Cordon de raccordement: 100F environ.) 

Offrez des yeux et des oreilles à votre ordinateur, avec cette 
carte 8 entrées 8 sorties, qui se programme à l’aide des 
instructions « Peek » et « Poke ». Elle permet de connecter 
en entrées des détecteurs en tout genre (par exemple cel¬ 
lule photoélectrique, hyperfréquence...), et en sorties des 
voyants lumineux, des relais pour commander des jouets 
ou des robots. (Oric 350 F environ.) 




nerie retentira pour rappeler un 
rendez-vous qui s’affichera au 
même moment à l’écran ! (Envi¬ 
ron 890 F). Lansay, 149, bou¬ 
levard Voltaire, 92600 Asnières. 


CONTACT 

CLIP FICTION A LA B.N.P. 

Un détenu s’échappe d’un péni¬ 
tencier au moyen d’une moto 
«empruntée»... dans un film 

diffusé par un magnétoscope. Ce 
scénario, mêlant action et fantas¬ 
tique, pourrait servir de thème à 
un jeu vidéo. C’est en fait celui 
d’un clip, imaginé par Jacques 
Capron, 36 ans, attaché commer¬ 
cial, lauréat du concours du scé¬ 
nario de clip organisé par la 
B.N.P. Les prix ont été décernés 
le 11 août dernier, dans le cadre 
du festival international de clip 
vidéo d’Antibes-Juan-les-Pins. 
Les deuxième et troisième prix 
ont été décernés à Christian 
Crimi, 28 ans, et José Bonastre, 
31 ans. La concurrence a été vive, 
puisque plus de deux mille scénari 
ont été envoyés, par des 
« auteurs » de 9 à 75 ans ! 
BASCULEZ! 

La société Génica propose un 
adaptateur qui permet de bran¬ 
cher sur un téléviseur équipé 

d’une prise Péritel à la fois un 
magnétoscope et un micro¬ 
ordinateur. Un interrupteur per¬ 
met le basculement de l’un à 
l’autre (environ 320 F). Génica 
B. P. 40, 03400 Yseure. 

AIE ! 


ERRATUM 

Nous avons dans nos derniers 
numéros quelque peu malmené les 
prix des jeux C.B.S. — Coleco- 
vision. Le prix de Rocky avec les 
Super-Controllers est bien de 
850 F, et celui de Burger Time de 
390 F. 
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LA COHSOIE 

COIKOVISWH 

POUR'* 001 

4 Electronique P'°P 0S ® à y°“ em bl 


ADAWP° 00 


loige dans le 
j. En lui adi°i- 
jlei découvrir 

retguresusceP- 

' n w d’une nuit blanche. 

KÏeni devenir un 

D moins de qumreionrs. 

L au leu Electronique. 
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ELECTRONICS 


Oüre valable dans la limite 
des stocks jusqu'au 10.10.84 


BON DE COMMANDE à renvoyer à : LE JEU ÉLECTRONIQUE. 


68 bis, av. des Minimes, 31000 TOULOUSE. Tél. : 16 (61) 22-60-49 ou 35, rue St-Lazare, 75009 PARIS. Tél. : 16 (1) 874-43-20. 


Nom_- 

Adresse- 

Code postal-- Ville-— 

Je désire recevoir le matériel indiqué sur cette commande et je joins le règlement 
(crédit possible après acceptation du dossier) 

□ NOUVEAU CATALOGUE GRATUIT SUR DEMANDE. 


I LE COFFRET ADAM _ 

I Unité centrale _._ 

Lecteur digital - 

Imprimante à marguerite _ 

K7 Smart Basic _____ 

Logic iel Buck R odger s_. 

1 cassette vierge_____ 

3 mammie ___ Total : 8 500 F U 

Coffret micro ADAM + console colecovision 

8 500 F + 1200 F = ___ Total : 9 700 F □ 
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LE PROCHAIN N° DE TILT 


• la grande parade 
des ioystîclcs 

• HYPEREALISTE: 


le simulateur de 
vol de la NASA 

• ACTUEL il va un 

logiciel au numéro 
que vous avez 
demandé! 

• EXCLUSIF; 

les derniers jeux sur 
tous les ordinateurs 

• ET des centaines 
de RA pour vendre, 
acheter, échanger... 


TILT N°16 


en vente chez tous les marchands 
de journaux à partir du 9 Octobre 
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LIVRES ET MICRO 



PREMIÈRE 

Vingt-cinq jeux pour le Vidéopac 
avec l’extension Basic G 7420: 
une première. Les thèmes restent 

très classiques, mais les listings 
sont accompagnés de nombreuses 
explications. Jeux sur Philips 
C 7420 Vidéopac. Christophe 
Baron et Benoît de Merly. Edimi- 
cro. Prix : 98 F. 


FORT C'EST FORTH 

Voici une nouvelle tentative d’ini¬ 
tiation au langage Forth, presque 
aussi simple que le Basic, mais dix 

fois plus rapide. Il est par exem¬ 
ple possible de réaliser un jeu tel 
que Pac Man sur 3 Ko de 
mémoire vive. La grande origina¬ 
lité du Forth est que l’on peut 
créer son propre vocabulaire. 
Programmer le Forth. Robert 
van Loo. Editions Marabout. 
Prix : 27 F. 


LE TOUT MICRO 

Etre à la fois un annuaire très 
complet et un guide de l’informa¬ 
tique, telle est l’ambition du 

Tout Micro. Le pari est réussi. 
Pratique et clair, Le tout Micro 
donne un maximum d’informa¬ 
tions sur les boutiques, les librai¬ 
ries spécialisées, les livres, les 


logiciels, les clubs, les micro¬ 
ordinateurs. Une foule de rensei¬ 
gnements rassemblés en un seul 
volume. Chez Hachette, 99 F. 

AU COEUR 

Les programmes confirmés 
découvriront au fil des listings 
une étude appronfondie de la 

mémoire morte et de nombreux 
exemples directement applicables 
dans des programmes, comme 
l’utilisation du joystick, la créa¬ 
tion d’une horloge temps réel... 
Ce livre est malheureusement un 
peu ardu. Au cœur de l'Oric 
Atmos. Gilles Marin. Editions 
A.R.G. Prix : 75 F. 

LES OUTILS POUR 

Quinze programmes écrits en 
Basic, soit ludiques, soit orientés 
vers les mathématiques. Chaque 

listing est accompagné d’un orga¬ 
nigramme et d’une étude du pro¬ 
gramme. Un chapitre complet est 
réservé à l'Assembleur. Boîte à 
outil pour Oric. Michel Martin. 
Prix : 45 F. 


SV PROGRESSIF 

Voici l’un des premiers ouvrages 
spécifiques au micro-ordinateur 
Speclravidéo SV 318 - SV 328: 
une initiation au langage Basic, 
conçue spécialement pour les 
débutants. Les ordres Basic sont 
présentés de façon progressive et 
accompagnés de nombreux exem¬ 
ples. Le guide du Speclravidéo. 
Daniel Lemahieu et Etienne Du¬ 
bois. Editions P.S.I. Prix : 100 F. 


INVITATION 
A L'ANALYSE 

Un ouvrage pour lester ses con¬ 
naissances, malheureusement 
réservé aux seuls utilisateurs du 

T07. Cet ouvrage est une invita¬ 
tion à l’analyse et à la program¬ 
mation. Exercices pour T07. 
Maurice Chambit et Dominique 
Schraen. P.S.I. Prix : 80 F envi¬ 
ron. 

PASSAGES 

DIFFICILES 

Cet ouvrage présente différents 
programmes écrits en Basic à des 
fins éducatives. Vous trouverez 

des sujets aussi variés que l’ortho¬ 
graphe, le calcul, la musique, la 
géographie, la logique ou le des¬ 
sin. Les listings sont complétés 
par une étude des passages diffi¬ 
ciles. L'enfant aux commandes 
de l'ordinateur. D. Krieger. 79 F. 

COURT MAIS BON 

Cet ouvrage s'adresse aux posses¬ 
seurs de VIC 20 désirant s'initier 
aux jeux d'action. Il propose une 

quinzaine de jeux graphiques et 
sonores. Les programmes présen¬ 
tés sont courts dans l'ensemble 
mais restent d’un bon niveau. 
VIC 20, Jeux d’action. Pierre 
Monsaut. Editions Sybex. 49 F. 

















Présent au SICOB de septembre 84. 





SUPER SABRE 

SINCLAIR SPECTRUM 


23, rue Jean-Jaurès 
92300 LEVALLOIS-PERRET 
TÉL. : (1) 270.41.92 
TÉLEX : 615 002 F 


CATALOGUE COULEUR SUR SIMPLE DEMANDE 


CLIVE ROLAND GARROS 

SINCLAIR SPECTRUM COMMODORE 64 


LA MAISON 
SANS RETOUR 

LASER 200 + 16 KO 











J CTUÊBL 


LASER STORY 


Le disque laser commence à faire couler beaucoup d’encre. 

Avec un look-trop-beau-pour-être-vrai, il fascine ou déconcerte : 
feu de paille ou révolution du jeu vidéo? 

Pour en savoir plus, notre envoyé spécial à Los Angelès, Guy Delcourt, 
a enquêté en plein cœur de la Mecque du futur. 

Et il a rencontré Don Bluth, le père de Dragon’s Lair... 


Aujourd'hui, les jeux d’arcades 
utilisant le système des disques 
laser ont leurs fanatiques et leurs 
détracteurs. Pour les premiers, le 
disque slannonce comme le sup¬ 
port du futur : celui qui permet¬ 
tra la transcription parfaite des 
images, qui envahira bientôt tous 
les foyers et dont les utilisations 
s'étendront non seulement au 
domaine du jeu, mais aussi au 
cinéma, à l’enseignement, etc... 
Pour les seconds, en revanche, la 
fragilité et la complexité du 
système signeront sa perte à brève 
échéance - en fait dès que, grâce 
à des progrès technologiques 
galopants, l’image vidéo aura 
atteint une qualité comparable. 
Chacune de ces opinions, nous le 
verrons, peut-être défendue. 
Néanmoins, un point demeure 
indéniable: entre le prin¬ 
temps 1983 et l’été 1984, ce pro¬ 
cédé a été à l'origine de quelques 
uns des meilleurs jeux jamais 
conçus... 

Tout a commencé comme un 
conte de fées. Avec, dans le meil¬ 
leure tradition romanesque, un 
vaillant chevalier investi de la 
mission d’aller arracher sa belle 
aux griffes d’un féroce dragon ! 
Pour y parvenir une simple for¬ 
malité : passer à travers les 38 piè¬ 
ces d’un immense château, où il 
risquera tour à tour de se faire 
broyer par d'énormes boulets, 
engloutir dans un torrent furieux, 
démanteler par un chevalier-ro¬ 
bot, aplatir par un tourniquet, 
brûler par une épée incandes¬ 
cente, désintégrer par le Monstre 
Acide, étouffer par un serpent, et 
même écraser par un poulet 
géant ! Ce jeu est évidemment 
Dragon’s Lair. Et l’émotion qu’il 
causa lors de sa sortie est 
compréhensible. 

Avant lui, aucun jeu n’avait en 
16 



effet allié une animation d'une 
telle qualité - digne d'un 
«grand» dessin animé - à des 
situations et des pièges d’un ima¬ 
gination délirante. Bien 
qu'Astron Bell l’ait précédé his¬ 
toriquement, Dragon’s Lair fut le 
jeu qui créa véritablement la 
révolution laser. Pour les 
joueurs, le dragon donna un 
souffle nouveau - et brûlant - au 
« vidéogaming » en leur permet¬ 
tant de contrôler - mieux : 
d’interpréter - un personnage 
sympathique, plus expressif 
qu’aucun Pac man ou Donkey 
Kong , comparable aux héros de 
dessins animés qui font rage le 
samedi matin sur les télévisions 
américaines. Pour la profession 
toute entière, Dragon ’s Lair ne 
fut pas moins important. A la 
mi-83, l’industrie des jeux élec¬ 
troniques souffrait de sa crise de 
croissance la plus grave : les arca¬ 


des se vidaient, les consoles 
invendues s’empilaient dans les 
magasins, et les micro- 
ordinateurs n'étaient pas encore 
suffisamment nombreux pour 
assurer totalement la relève d’un 
marché malade... L'arrivée d’une 
telle nouveauté - et les perspecti¬ 
ves d’avenir qui l’accompgnaient 
- fut donc accueillie comme une 
manne céleste ! 

Enfin, pour les créateurs du jeu, 
Don Bluth et ses associés, l’opé¬ 
ration se révéla pour le moins 
profitable. 

« Nous avons tendu plus de 8 000 
unités de "Dragon’s Lair" aux 
Etats-Unis, nous révélait Don 
Bluth il y a quelques semaines. Le 
jeu nous a coûté 1,3 million de 
dollars, et en a rapporté 32 ! » 
Visiblement, Bluth, dont les 
bureaux relativament modestes 
sont situés à Tarzana, une ban¬ 
lieue de Los Angeles, est le pre¬ 


mier surpris par cet immense suc¬ 
cès. Calme, réfléchi, il parle de 
cette aventure avec la perplexité 
d'un chercheur d'or ayant trouvé 
un filon par accident, au pas de 
sa porte. Il faut dire que rien ne 
le préparait à devenir une star des 
jeux vidéo. 11 est, avant tout, un 
créateur de dessins animés auto¬ 
didacte. dont la carrière com¬ 
mença en 1956 chez Disney. 
Après avoir travaillé sur La belle 
au bois dormant (dont Dragon ’s 
Lair est d’ailleurs partiellement 
inspiré!), il quitta les studios 
pour n'y revenir qu’en 
1971, à l'occasion 
de Robin 
des Bois, 
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puis Bernard 

et Bianca, Peter et 

Elliot le dragon, et Rox et Rouky. 

C’est durant cette période que 

Bluth découvrit à quel point l’art 

de l’animation, tel que l’avaient 

pratiqué Walt Disney et ses prin- 










cipaux émules, avait régressé. 
Tout ce qui faisait la splendeur de 
Pinocchio ou d’un Barnbi - la 
richesse des couleurs, la proflon- 
deur des décors, l’animation du 
moindre détail, la multitude 
d’effets spéciaux, etc. - avait été 
peu à peu abandonné au profit de 
techniques plus simples et moins 
coûteuses. C’est pourquoi 
en 1 979, Bluth et ses deux asso¬ 
ciés Gary Goldman et John 
Pomeroy démissionnèrent pour 
fonder leur propre studio - deve¬ 
nant ainsi les premiers concurents 
sérieux de Disney depuis 40 ans ! 
Aussitôt, Bluth, Goldman et 
Pomeroy commnencèrent à tra¬ 
vailler sur leur premier long- 
métrage : Le secret de Nimh. 
Incontestablement sur le plan 
visuel, le film est une réussite 
absolue : avec ses 600 teintes dif¬ 
férentes, ses climats tourmentés 
et son animation 
proche de la 


perfection, il peut rivaliser avec 
les plus grands dessins animés du 
monde. Malheureusement, son 
scénario (mettant en scène une 
colonie de rats intelligents), n’est 
pas de la même qualité et, au box 
office, Nimh faillit emporter son 
secret dans la tombe ! 

Mais c’est de cet échec commer¬ 
cial douleureux que naquit le suc¬ 
cès de Dragon 's Lair. 

«A la fin du "Secret”, nous 
espérions que le film rapporterait 
de l’argent afin que nous puis¬ 
sions en réaliser un autre, se 
remémore Don Bluth. Cela n’a 
pas marché. Personne n ’a voulu 
nous donner de l'argent pour un 
second long-métrage. De sur¬ 
croît, le syndicat des animateurs 
s'est alors mis en grève, 
décourageant notre 
investisseur potentiel. 

Nous étions résignés 


à faire faillite. On nous alors pro¬ 
posé de faire un jeu vidéo. Je ne 
joue jamais à ce type de jeu, et 
je ne savais donc pas ce que l'on 
pouvait en tirer. Mais nous nous 
y sommes mis quand même... » 
En fait, le développement de Dra¬ 
gon 's Lair ne fut pas aussi sim¬ 
ple que les propos de Don Bluth 
peuvent le laisser penser. Gary 
Goldman, son associé, se rappelle 
les remous qui accompagnèrent la 
création du jeu : 

« Le concept nous a été apporté 
par AMS, une société d'informa¬ 
tique. A l’origine. 


intellectuel, lent, où le joueur 
devait réfléchir avant d'engager 
le combat avec l'un ou l'autre des 
dangers qui se présentaient à lui. 
A l’issue de plusieurs réunions, 
nous avons décidé de le rendre 
beaucoup plus rapide, afin d'en 
faire un vrai jeu d'arcades. Nous 
avons même changé le titre, qui 


17 













opncrrc~ ne i o ncoNiCoe 
i i\uri i t-L ul U i ucKi iiu\l 

l) nmjcmN ne i mi te oonNNeo 

y ULUlDlUI I UC l'UU-1 l lOUI II IU\ 

-OU DE VOUS RERBOTER- 
P LPiïüEiï TPRIF 


Abonnez-vous 
dès aujourd’hui pour recevoir 
chez vous chaque mois 




• Vous découvrirez chaque mois dans Tilt tous les nouveaux jeux électroniques dès leur 
parution. 

• Grâce à Tilt, vous saurez immédiatement que penser des dernières cassettes, cartou¬ 
ches ou disquettes sorties et vous ferez plus facilement votre choix en connaissant 
d'avance la nature du jeu, sa compatibilité avec votre équipement, son prix, etc. 

• Vous serez parmi les premiers informés des innovations que nous réservent pour les 
mois à venir les grands éditeurs de logiciels. 


• Vous apprendrez à mieux connaître les différentes marques d'ordinateurs de jeux et 
de consoles, leur fonctionnement, l’importance de leur ludothèque, leurs possibilités 
d’extension. 

• Vous vous initierez à la programmation ludique en essayant sur votre 
calculette les grands jeux exclusifs de Tilt. 

• Vous améliorerez vos scores en maîtrisant les pièges des jeux et en 
utilisant les trucs qui vous permettront de devenir un véritable champion. 




Avec le premier numéro de votre 
abonnement, vous recevrez gratuitement, 
EN CADEAU, le numéro hors-série de Tilt : 
JEUX EN TÊTE. 16 pages de jeux inédits, 
qui mettront à l’épreuve votre esprit 
d’observation et la vivacité de vos réflexes. 


POUR ÉCONOMISER 57 F 

SUR LE PRIX DE VOTRE ABONNEMEN1 

ET RECEVOIR VOTRE CADEAU, 

RETOURNEZ TRÈS VITE 

LE TITRE D’ABONNEMENT CI-CONTRE. 






JEUX 

EN 




J 




'■ . * 




ËW 


Wi 

a 








IV 

if 


mm 




L 




© Namco 1983 




ECONOMISEZ £\J /0 
SUR LE PRIX DE VOTRE ABONNEMENT 
ET RECEVEZ EN CADEAU 
CE NUMÉRO HORS-SÉRIE DE TILT 


Vous pouvez en plus 
réserver dès à présent 
votre «Micro Jeux». 

Voyez vite au dos! 


Namco 1983 



TITRE D’ABONNEMENT 

à retourner aujourd’hui même 


OUI, ie souhaite recevoir TILT mensuel pour une durée d'un an 
(10 N 05 ) à l'adresse indiquée ci-dessous Je bénéficie du tarif spé¬ 
cial abonnement de 130 F seulement au lieu de 165 F (prix de 
vente au numéro), soit une économie de 35 F 

! ) Je vous commande égalemeni mon exemplaire de-Micro Jeux-, 
qui me parviendra sous quinzaine, au prix de 35 F 

I I Veuillez trouver ci-|Oint mon règlement, à l'ordre de TILT, d'un 
montant de 

□ 130 F (abonnement seul) 

□ 165 F (abonnement + Micro Jeux) 

par □ chèque bancaire D chèque postal D mandat 
Je recevrai gratuitement EN CADEAU le numéro hors-série 
-JEUX EN TÊTE» 

(Merci de nous retourner ce Titre d Abonnement accompagné de 
votre réglement, sous enveloppe a Ifranchie à TILT- Service Abon¬ 
nement, 101 rue Réaumur - 75002 Paris ) 

□ Je préfère vous régler plus tard à réception de ma facture Mais 
dans ce cas. |e ne recevrai pas mon cadeau “JEUX EN TETE» 

□ M □ Mme OMIle 

Nom_ 

Prénom_— 

Adresse -— 


Code i 


Ville 


Signature ► 


Messages 

















NE PAS 
AFFRANCHIR 


h 


m 

CN 

CO 

CO 


< 

ço 

en 

O 

j- 

< 


CN 

O 

X 

LU 

O 

LU 

O 


Ç/3 

Œ 


2 

LO 

CO 

O 

IT) 

r-'- 




Réservez très vite votre «Micro Jeux» 
pour être certain de ne pas le manquer 


Pour réserver votre exemplaire, cochez sur votre Titre d’abonnement 
la case prévue à cet effet, et n’oubliez pas d'ajouter ces 35 F au montant 
de votre règlement Postez vite. 


• Un numéro hors-série de TILT indispensable aux passionnés de la 
programmation, des débutants aux utilisateurs confirmés 

• 80 logiciels de jeux inédits, à programmer vous-même 

• 21 ordinateurs au banc d'essai pour faire votre choix sans vous 
tromper 

35 F seulement 









COCONUT 

PROGRAMME 


était alors “Into the Dragon’s 
Lair” (Dans l'antre du dragon). 
Pour ce qui est de la trame du 
jeu, elle a été écrite par des scé¬ 
naristes de chez AMS, qui nous 
ont apporté des storyboards très 
schématiques. Mais Don a prati¬ 
quement tout repensé. Il a dessiné 
te personnage de Dirk l'Auda¬ 
cieux, et a ajouté celui de la prin¬ 
cesse Daphné. Dans le scénario 
original, il n ’y avait en effet ni 
fille ni sauvetage ! Le seul but de 


avec les gens d’AMS et a tout 
recommencé. Il a créé un envi¬ 
ronnement truffé d’embûches où 
le personnage avait un certain 
nombre de choix, parmi lesquels 
la bonne solution. Finalement, 
nous avons encore travaillé pen¬ 
dant un mois et demi, avons ajouté 
tous les effets spéciaux ainsi que 
la musique et les dialogues, et 
sommes arrivés à créer environ 
25 minutes d’animation. » 

C’est donc au niveau de la 


«LA PRINCESSE YUM-YUM 
S'EST APPELÉE DAPHNÉ» 


c'est + de 800 TITRES 


pour votre : 
SPECTRUM 
THOMSON 
ELECTRON 


ORIC/ATMOS 

COMMODORE 

BBC 

ATARI 


• démonstration permanente 

• des spécialistes 

• des imports 

• les derniers logiciels 


Dirk était de trouver un trésor. 
Nous avons pensé qu’il était 
regrettable de fonder un jeu sur 
le seul principe de la cupidité, et 
qu 'il valait mieux avoir à la place 
une princesse en danger. Nous 
avons donc créé la princesse Yum- 
Yum (inspirée du jeu de Mikado), 
dont le nom a été changé plus 
tard en Daphné. » Pour l’équipe 
de Bluth, les deux mois et demi 
suivants furent consacrés à 
l’apprentissage d’un art nouveau : 
la fabrication d’un jeu vidéo. 
«C'est très différent d'un film 
d’animation normal, » poursuit 
Goldman, « dans la mesure où il 
n 'existe pas de continuité. Cha¬ 
que décision du joueur corres¬ 
pond à une rupture dans le dérou¬ 
lement du récit. Nous avons donc 
dû créer un ensemble de séquen¬ 
ces très brèves, très fortes, ce qui 
n’a rien de comparable avec le 
flot continu, composés de 
moments d’action et d’accalmie, 
qu 'est un film de long-métrage. 
Nous voulions pouvoir montrer 
cinq minutes teminées du jeu au 
salon de Chicago en mars. Nous 
avons brûlé les étapes. Normale¬ 
ment, en animation, on passe du 
storyboard à l’ébauche, puis à un 
dessin animé grossier. Les ébau¬ 
ches sont ensuite encrées, et le 
fond est ajouté. Mais dans le cas 
de Dragon’s Lair, nous avions si 
peu de temps que nous sommes 
passés directement au stade de 
l’ébauche, sans faire de story¬ 
boards! Néanmoins, un jour, 
après avoir investi 600000 dol¬ 
lars, Don a réalisé que notre jeu 
n ’était pas au point. » 

Quel était le problème ? « Nous 
n 'avions pas assez de dangers, de 
pièges ! s’exclame Goldman. Don 
s’est alors enfermé dans une pièce 


conception du jeu que Bluth et 
son équipe rencontrèrent le plus de 
difficulté. 11 est surprenant 
d’apprendre que les questions tech¬ 
niques relatives au disque laser 
furent les plus simples à résoudre. 
« La technologie nécessaire à ce 
système existe depuis longtemps, 
ajoute Gary Goldman. Les pre¬ 
miers lecteurs de disques laser 
remontent à 1977. Déjà, à cette 
époque, la possibilité de les relier 
à un ordinateur existait. Beau¬ 
coup de gens y pensa ien t... Il fal¬ 
lait simplement attendre que 
quelqu’un ait suffisamment de 
courage pour s’y risquer ! » 
Avant tout, Dragon ’s Lair et ses 
imitateurs fonctionnent par un 
système classique de lecture de 
vidéo-disque. Dans celui-ci, un 
rayon laser - dont la propriété est 
d’être de fréquence constante, 
donc extrêment « dense » et pré¬ 
cis - vient frapper un disque dont 
la surface est percée d’une mul¬ 
titude de trous microscopiques. A 
leur contact, le faisceau est 
modulé, traité, et récupéré par 
des photodiodes. Le résultat : une 
image apparaît à l’écran. 

Dans des circonstances normales 
- pour la projection d’un film par 
exemple - ces images sont lues par 
le faisceau laser dans l’ordre des 
sillons (qui vont du centre vers la 
circonférence, à l’inverse d’un 
disque normal), en flot continu. 
Mais en connectant un circuit 
informatique à ce dispositif, il est 
possible de faire exécuter au 
rayon laser, avec une précision 
absolue, des « sauts »en avant ou 
en arrière. Dès lors, la conception 
d’un jeu devient envisageable. Au 
départ, le rayon lit le disque dans 
sa continuité... Mais dès que le 
joueur actionne une commande, 
Suite page 22 
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il va se placer sur un autre sillon, 
correspondant à l’ordre donné. 
Cette méthode implique que pour 
chaque situation, les créateurs du 
jeu prévoient les possibilités 
offertes aux joueurs et les consé¬ 
quences qui découlent de leurs 
décisions. Chacune de celles-ci 
doit être mise en image et stockée 
sur le disque... Ainsi, avons nous 
l’impression de manipuler à loi¬ 
sir le héros du jeu, alors que ses 
actions ne sont en fait qu’une 
succession de segments extrême¬ 
ment brefs mis bout à bout. 
Dragon ’s Lair nous apporte évi¬ 
demment l’illustration idéale de 
ce principe. Pour chaque pièce - 
et chaque piège — qu’affronte 
Dirk l'Audacieux, un certain 
nombre de possibilités ont été 
imaginées, dessinées et enregis¬ 
trées sur le disque par l’équipe de 
Don Bluth. Quand le héros se 
trouve face à un monstre, par 
exemple, deux choix sont possi¬ 
bles : le joueur peut s’emparer 
d’une épée - auquel cas le laser se 
positionne sur le sillon du disque 
contenant les images relatives à la 
séquence d’événements qui 
découle de cette décision - ou pré¬ 
férer prendre la fuite - le laser se 
place alors sur un autre sillon et 
d’autres images apparaissent. 
Donc, pour chaque scène que 
l’on voit à l’écran, il en existe une 
ou plusieurs autres qui demeurent 
invisibles car elles correspondent 
à d’autres choix, à d’autres scé¬ 
narios possibles. 

Lorsque Dragon’s Lair fit son 
entrée dans les arcades, les joueurs 
furent fascinés par les voies nou¬ 
velles qu’ouvrait la technique du 
disque laser. Certains firent néan¬ 
moins remarquer que les mou¬ 
vements de Dirk l’Audacieux 
n’étaient pas totalement contrôla¬ 
bles par les commandes, et que, 
lorsque Dirk échappait à un piège, 
il se passait quelques secondes 
avant qu’il ne ressurgisse dans une 
des autres pièces du château. Ces 
défauts ont des origines distinc¬ 
tes. D’une part, il est effective¬ 
ment impossible de maîtriser par¬ 
faitement tous les mouvements 
du personnage dans la mesure où 
ceux-ci ont été prédéterminés. En 
fait, en actionnant les comman¬ 
des dans le sens qu’il souhaite, le 
joueur ne fait que choisir un série 
de déplacements et d’événements 
qui figurent, parmi d’autres, dans 
une sorte de « banque » de 
séquences animées. Evidemment, 
plus ces séquences sont brèves et 
22 


variées, plus l’illusion de liberté 
du joueur est grande. Mais elle ne 
peut pas être totale. 

Quant au second défaut, il pro¬ 
vient du système lui-même. 
Quand le joueur actionne une 
commande, la « tête de lecture » 
du disque laser se déplace vers le 
sillon adéquat. Le temps de cette 
opération peut être rendu très 
court, voire imperceptible, grâce 
à un placement astucieux des 
images sur le disque. 

« Pour Dragon’s Lair, les séquen¬ 
ces où le personnage "meurt” 
sont placées juste derrière chaque 
séquence correcte, commente 
Richard Fréminet, spécialiste des 
questions techniques chez Bally 
France. De cette manière, si le 
joueur commet une erreur, le 
résultat apparaît immédiatement 
à l'écran. » Astron Bell repose 
sur le même principe : « Des ima¬ 


créés grâce à un système de 
quartz. 

« Ce sont tous à la base des car¬ 
rés, explique Richard Fréminet, 
qui sont découpés de manière à 
obtenir un dessin ». 
Evidemment, avec un logiciel 
sophistiqué, ce découpage peut 
devenir très fin et permettre 
d’obtenir des petites merveilles. 
Mais le disque laser est infiniment 
supérieur. Qu’il s’agisse de des¬ 
sins animés, de scènes de films, 
de simulations par ordinateur, 
etc., il peut enregistrer et repro¬ 
duire toutes les images conceva¬ 
bles avec une fidélité absolue. II 
est de plus à l’abris des rayures, 
car, pour obtenir une seule image 
à l’écran, le laser en lit deux iden¬ 
tiques (situées à deux endroits dif¬ 
férents du disque), qu’il super¬ 
pose. De cette manière, si l’une 
d’entre elles est détériorée, l’autre 


« DES PRISES DE VUES RÉALISÉES 
PAR L'US AIR FORCE...» 


ges d’explosion sont intercalées 
entre toutes les séquences. A la 
moindre erreur, le laser n ’a que 
quelques sillons à franchir pour 
les trouver et les faire passer à 
l’écran. En cas de succès, en 
revanche, il saute cette séquence 
et passe à l’épreuve suivante. » 
Parfois, cependant, les temps 
morts sont inévitables. Dans Dra¬ 
gon’s Lair, ils interviennent au 
moment où le laser doit aller se 
poser sur une nouvelle plage cor¬ 
respondant à une nouvelle série 
de pièges. Ce déplacement, plus 
long que les autres, nécessite un 
arrêt momentané de l’image. 
Mais ce défaut est aussi une qua¬ 
lité. Car ces «sauts de puce» 
qu’effectue le laser rendent le jeu 
beaucoup plus souple. Dans un 
« videogame » traditionnel, les 
épreuves se suivent toujours dans 
un ordre immuable... Dans Dra¬ 
gon ’s Lair, par contre, un simple 
programme a suffi à rendre le 
succession des pièges aléaoire... 
Le château du dragon est un 
endroit où l’on ne prend jamais 
deux fois le même chemin, ce qui 
le rend passionnant. 

Les jeux à disque laser possèdent 
d’autres atouts par rapport à 
leurs concurrents. Au premier 
plan : la perfection du graphisme. 
Pour les jeux « normaux », les 
personnages et les décors sont 


en corrige les défauts. Enfin, il 
faut remarquer que les disques 
laser permettent de créér des jeux 
plus longs que les autres. Si Dra¬ 
gon ’s Lair avait été conçu avec une 
technique classique, le nombre 
d’épreuves aurait sans doute été 
d’une dizaine seulement au lieu 
des trente huit existantes, à cause 
de la capacité plus réduite des jeux 
à quartz sur le plan du graphisme. 
Plus longs, plus réalistes, plus 
variés... les jeux à laser en sont 
finalement venus à ressembler à 
ceux que les Américains appellent 
des « mini-films », où le joueur 
est également acteur, et où les 
spectateurs qui l’entourent voient 
défiler à l’écran un court-métrage 
hyper-rapide, plein de rebondis¬ 
sements, dont le scénario semble 
improvisé avec maestria par celui 
qui tient les commandes. 
L’intérêt de cette innovation ne 
pouvait passer longtemps inaper¬ 
çu auprès des « businessmen ». 
Dès la sortie triomphale de Dra¬ 
gon ’s Lair, la plupart des cons¬ 
tructeurs mirent en chantier leur 
propre gamme de jeux à laser. 
Parmi ceux-ci, on compte quel¬ 
ques bonnes surprises. Astron 
Bell, que nous avons déjà cité, est 
un excellent jeu de bataille spa¬ 
tiale, agrémenté de quelques 
séquences de manœuvres à bas¬ 
ses altitude au milieu de reliefs 


extra-terrestres particulièrement 
fourbes. Sur le plan graphisme, 
Astron Belt affiche un réalisme 
bon teint. Mais il ne peut rivali¬ 
ser avec M.A.C.H. 3, véritable 
simulateur de vol pour bombar¬ 
diers ou chasseurs, où des prises 
de vue acrobatiques réalisées par 
l’U.S Air Force servent de toile 
de fond au jeu ! 

Mais revenons sur terre. Dra¬ 
gon 'Lair, Astron Bell et 
M.A.C.H. 3 furent les premiers 
jeux à disques laser et demeurent 
parmi les meilleurs. Depuis, nous 
avons eu droit à une avalanche 
d'émules et d’imitateurs. Sou¬ 
vent, ce sont des jeux inventifs, 
tels Star Rider et son extraordi¬ 
naire course à moto, Spy Hunter 
et sa console-gadget faîte sur 
mesure pour les apprentis-James 
Bond, ou Atomic Castle et ses 
zombies post-atomiques. Dans 
leur immense majorité, cepen¬ 
dant, ces jeux souffrent d’un mal 
fatidique : ils ne prennent pas suf¬ 
fisamment en compte, dans leur 
conception-même, les possibilités 
inhérentes au système du disque 
laser. Ceci est particulièrement 
vrai pour les jeux sportifs. Mal¬ 
gré toute sa sophistication, le 
Laser Grand prix ne vaut pas le 
Pôle Position d’Atari. Ce dernier 
est mieux conçu, présente des 
images très honnêtes, et ne souf¬ 
fre pas des interruptions dues au 
temps de recherche du faisceau 
laser, qui intervient après chaque 
accident. De même, la console 
Star Wars, qui bénéficie d’une 
simulation de relief exception¬ 
nelle, domine largement un Inter- 
stellar Fanlasy ou un Galaxy 
Ranger. Contrairement à Dra¬ 
gon 'Lair, ces jeux ne possèdent 
ni l’originalité, ni la splendeur 
gaphique, ni le sens de la déme¬ 
sure que pourrait leur permettre 
le dique laser... Dans ces condi¬ 
tions, pourquoi les joueurs les 
préfèreraient-ils aux consoles tra¬ 
ditionnelles, dont les parties coû¬ 
tent deux fois moins cher ? 

Nous en venons fatalement aux 
questions d’argent. Sur ce plan, 
les jeux à dique laser présentent 
un problème majeur : ils coûtent 
beaucoup plus cher que les autres 
en conception et en fabrication. 
Par conséquent, ils sont vendus 
plus cher aux arcades, qui pren¬ 
nent des risques plus importants. 
Ces facteurs économiques ont 
ralenti la pénétration des conso¬ 
les vidéo-disque en France. 

« Il existe environ 300jeux laser 
Suite page 24 






(au choix) 

les 2 cassettes de jeux 

295 F la collection de 6 jeux ÆSÊk 


Logiciels pour COMMODORE 64 

- cassettes - 




DUCK SHOOT 

IC 0001 - Une chasse aux ca¬ 
nards pas comme les autres. 
(C 64 - 50 F pièce) 


VEGAS 

JACK-POT 

IC 0002 - Vous pouvez gagner 
sans avoir besoin de monnaie. 
(C 64 - 50 F pièce) 



SQUIRM 

IC 0003 - Ramassez les œufs 
pondus par la Reine Squirm, 
dans le grand labyrinthe. 

(C64 - 50 F pièce) 



SPACE WALK 

IC 0006 - Vous êtes cosmonaute 
aux commandes d'une navette 
spatiale. Votre mission : proté¬ 
ger votre base lunaire. 

(C64 - 50 F pièce) 



BMX RACERS 

IC 0007 - Devenez champion de 
vélo-cross sur un parcours se¬ 
mé d'embûches. 

(C64 - 50 F pièce) 


MUNCH 
MAN1AC 

IC 0022 - Déplacez le "Munch 
Maniai'" dans le labyrinthe en 
évitant les fantômes qui vous 
poursuivent. 

(C 64 - 50 F pièce) 



Logiciels pour SPECTRUM 

- cassettes - 



BULL-SEYE 

IS 0005 - Sur cette cassette, cinq 
jeux différents. 

(Spectrum 48 K - 50 F pièce) 


TANK TRAX 

IS 0008 - Sur le champ de batail¬ 
le, le vent et le terrain, des chars 
ennemis invisibles, les batailles 
de nuit, du haut de votre tourel¬ 
le, à vous de jouer. 

(Spectrum 48 K - 50 F pièce) 



GNASHER 

IS 0009 - Des points lumineux, 
des fantômes, un labyrinthe, en 
avant pour la chasse. 

(Tout Spectrum - 50 F pièce) 



IS 0021 - Des champignons, des 
scorpions, une araignée, des 
spectipêdes qu’il faut couper en 
deux, une bonne recette... 
(Tout Spectrum - 50 F pièce) 



AUEN KILL 

IS 0020 - Alien vous fait face au 
pied d’un mur, à vous de le 
combattre. 

(Tout Spectrum - 50 F pièce) 



rifii; 

RANGE 

IS 0028 - Une bonne chasse aux 
canards. 

(Tout Spectrum • 50 F pièce) 


-BON DE COMMANDE- 

Bon de commande à retourner à BGM Cassettes - 93456 ILE-SAINT-DENIS Cedex 
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1 [ N 11 _ 2 |eux au choix 

98 


Sinclair [ ; 

Commodore ! Collection des 6 jeux" 
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ACTUEL 


en France actuellement, com¬ 
mente M. Liévoux, Président de 
la société d’importation Socodi- 
mex, parmi lesquels 180 
M.A.C.H. 3 et une centaine de 
Dragon’Lair. Pour l’instant, 
nous n’avons pas obtenu les 
résultats escomptés. Les jeux sont 
chers, et, de plus, posent des pro¬ 
blèmes techniques. Les lecteurs 
laser utilisés par les fabricants 
sont des modèles courants, des¬ 
tinés à la vente au public. Ils sont 
conçus pour fonctionner environ 
six heures par semaine, en lisant 
les disques de manière continue. 
Mais nous, nous les faisons tra¬ 
vailler six heures par jour, avec 
des recherches continuelles de sil¬ 
lons ! De ce fait, les pannes sont 
fréquentes, et les réparations très 
difficiles. Richard Fréminer 
ajoute : « Le gros ennemi des lec¬ 
teurs laser est la poussière. Or, ils 
sont emmagasinés dans des con¬ 
soles où l’isolement est presque 
inexistant. Dans ces conditions, 
il est tout à fait impossible de les 
entretenir convenablement. » 

Ces problèmes peuvent-ils être 
résolus à court terme ? Certaine¬ 
ment. Philips et Pioneer s’apprê¬ 
tent à proposer aux fabricants de 
jeux des lecteurs semi- 
professionnels qui résisteront 
mieux aux conditions d’utilisa¬ 
tion des arcades. En outre, les 
sociétés de création japonaises 
viennent de mettre au point des 
« kits », composés d’un disque 
laser et d’une plaque logique, qui 
peuvent être intégrés à une 
console existante. Les arcades 
pourront ainsi acquérir un jeu 
nouveau pour un prix très raison¬ 
nable sans avoir à réinvestir en 
équipement lourd. Le marché des 
jeux à laser pourrait donc connaî¬ 
tre, sur la plan économique, un 
assainissement salutaire. Le prin¬ 
cipal problème demeure celui de 
la qualité des produits. 

« Les jeux à laser récents man¬ 
quent d'idées, déplore M. Lié¬ 
voux. Ils ne font que retomber 
dans les schémas classiques 
d’épreuves sportives ou de batail¬ 
les spatiales. » A 9 000 kilomètres 
de distance, Gary Goldman sem¬ 
ble lui faire écho : « Après Dra¬ 
gon’Lair, environ douze jeux à 
laser sont sortis. Parmi ceux-ci, 
trois seulement ont bien marché. 
De ce fait, les arcades se sont 
trouvées suréquipées en consoles 
qu ’elles avaient payé très cher - 
3 000 ou 4 000 dollars au lieu de 
2 000 - et qui ne leur rapportaient 
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pas grand chose. Quand nous 
avons sorti Space Ace, elles 
n’avaient plus d’argent: nous 
n’en avons vendu que 3 000 au 
lieu des 8 000 escomptés. » 
Space Ace est néanmoins un 
excellent jeu. Le héros. Ace, y 
affronte Borf, un extra-terrestre 
qui possède une arme redouta¬ 
ble : Infanto Ray. A cause de ce 
dernier, Ace se trouve rajeuni de 
20 ans ! C’est donc sous la forme 
d’un enfant qu’il doit lutter con¬ 
tre la plus belle galerie de mons¬ 
tres de toute la galaxie : Carni- 
cula, la plante carnivore; les 
Grootes, sortes d’hommes préhis¬ 
toriques amateurs de chair fraî¬ 
che ; les Sphères de Sécurité ; les 
androïdes tueurs ; les mitrailleurs 
vélocyclistes (!)... sans compter la 
belle Kimberley, qui, sans cesse, 
invective le malheureux héros ! 
Ace possède cependant une arme 


secrète : à certains moments pré¬ 
cis, il peut retrouver sa forme 
adulte... et affronter des mons¬ 
tres plus redoutables encore ! 
Bluth et ses collaborateurs ont 
apportés encore plus de soin à 
Space Ace qu’à Dragon’Lair. Le 
jeu est plus rapide, l’animation 
plus riche, et les créatures et les 
décors dignes & A lien ou de La 
guerre des étoiles. 

« Techniquement, Space Ace est 
supérieur à Dragon’Lair, com¬ 
mente Gary Goldman. Dans ce 
dernier, les effets sonores étaient 
assez limités. Mais pour Space 
Ace, nous avons utilisé 35 pistes 
d'effets, trois pistes de dialogue 
et deux pistes de musique. Nous 
avons essayé de créer un jeu sti¬ 
mulant, plus dense. Pour 
l’apprendre, un bon joueur doit 
compter deux semaines. Certains 
y sont parvenus en quatre jours, 
mais cela leur a coûté environ 280 
dollars ! En prenant son temps, 
on ne dépense qu’entre 30 et 80 
dollars pour arriver au but. » 
L’attrait qu’exercent les jeux 
conçus par Don Bluth ne vient 
pas seulement de leur rapidité et 
de leurs prouesses visuelles, mais 
aussi des idées de leur créateur. 
« Pour moi, le dessin animé est 
une manière humoristique 
d'exprimer des idées sérieuses 
voire philosophiques, nous révé¬ 


lait Don Bluth. Par exemple, la 
confrontation entre le héros de 
Space Ace et un double de lui- 
même qui est maléfique repose 
sur une pensée sérieuse. Nous 
avons tous une mauvaise nature 
en nous qui essaie de nous 
détruire. A ce niveau, le jeu a une 
dimension symbolique. » 

Pour le moment, Bluth et ses col¬ 
laborateurs se consacrent surtout 
à la préparation de nouveaux 
films. Le premier sera peut-être 
l’histoire d’une amitié entre une 
petite Fille et la dernière baleine 
bleue du monde... Et le second 
une adaptation cinématographi¬ 
que de Dragon ’Lairl Ce retour 
au cinéma n’empêche pas Bluth 
de penser à ses prochains jeux 
d’arcades. Déjà, un Dragon’Lair 
Il est en train d'être dessiné. 

« Il est sous-titré Time Warp 
(Voyage dans le temps). Nous 


retrouverons Dirk et Daphné, qui 
sont maintenant mariés et ont 
13 enfants ! Un magicien s’empare 
de Daphné et l'emmène dans un 
voyage à différentes époques de 
l’histoire. Dirk doit évidemment 
partir à sa recherche, mais il doit 
d’abord éviter sa belle-mère, qui 
est furieuse contre lui ! Ensuite, la 
poursuite s’effectue dans les lieux 
et temps les plus divers : la préhis¬ 
toire, l’appartement de Beethoven 
(au moment précis où U écrit ta 
Cinquième Symphonie), le jardin 
d'Eden, le château de Barbe 
bleue, etc. Nous pensions réaliser 
une séquence où Dirk serait 
déguisé en l’une des femmes 
d’Henry VIII, mais c’était peut- 
être un peu excessif, et nous y 
avons renoncé ! » 

Pour les fans de jeux à laser, ce 
Dragon’Lair II contient égale¬ 
ment une surprise finale. 

« Le jeu a deux fins, poursuit 
Bluth. « Dans te premier cas, le 
joueur a gagné beaucoup de 
points: il retrouve Daphné, et 
tout finit bien. La seconde fin est 
reservée aux joueurs qui ont réa¬ 
lisé un score extraordinaire. 
Ceux-là verront la princesse se 
transformer en un monstre hor¬ 
rible. Pour la faire revenir à sa 
forme normale, ils devront lui 
ôter l’anneau que le magicien lui 
a glissé au doigt... » 


BLUTH RENONCE A TRAVESTIR 
DIRK EN FEMME D'HENRY VIII!... 


Quant au jeu suivant, ce sera un 
conte sous-marin... 

« Il s’intitule Sea Beast. Pour le 
moment, il est en suspens : nous 
ne savons pas si nous le réalise¬ 
rons ou non. C’est l’histoire d’un 
marin qui rencontre une petite 
sirène dont il tombe amoureux. 
Pour aller la rejoindre, il se jette 
à l’eau, mais le roi Neptune essaie 
de l’empêcher de la retrouver. » 
A en juger par la vivacité avec 
laquelle Bluth évoque ses pro¬ 
chaines réalisations, il est évident 
qu’il croit en l’avenir des jeux 
vidéo. Dans ce domaine, il a 
même tout un visionnaire : 
« Pour moi, un bon jeu est un jeu 
auquel un grand nombre de gens 
peut être associé, soit en partici¬ 
pant directement, soit en regar¬ 
dant. Pour te moment, nous som¬ 
mes limités aux consoles d’arca¬ 
des. Mais un jour, le laser pourra 
certainement projeter des images 
sur un grand écran. Ainsi, toute 
une assemblée pourrait jouer 
ensemble. Deux ou trois person¬ 
nes iraient sur une sorte de 
podium, actionneraient les com¬ 
mandes de jeu, tandis que les 
autres regarderaient. Puis, ils 
seraient remplacés, etc. Je crois 
que c 'est une chose qui se concré¬ 
tisera dans te futur. » 

Dans un avenir plus immédiat, les 
jeux à laser doivent franchir un 
pas décisif : l'entrée chez les par¬ 
ticuliers. Jusqu’à présent, rien n’a 
été fait dans ce domaine. Coleco, 
qui était sensé distribuer un ver¬ 
sion « domestique » de Dra¬ 
gon’Lair avec vidéo-disque, a 
finalement préféré adapter le jeu 
à son système Colecovision, lui 
faisant perdre du même coup tout 
ce qui faisait son attrait. Techni¬ 
quement, la présence de jeux à 
disque laser dans les foyers ne 
pose aucun problème. Reliés 
entre eux, un lecteur, un micro¬ 
ordinateur et un téléviseur peu¬ 
vent permettre de retrouver chez 
soi toute la splendeur des jeux 
d'arcades. Mais actuellement, les 
lecteurs de vidéo-diques sont 
encore chers et peu répandus. En 
France, ils ne seront proposés à 
la vente que dans plusieurs mois 
par Philips et Pioneer. Mais leur 
succès n’est pas évident. 

Peut-être au fil des années, la 
supériorité des lecteurs de disque 
laser en termes de reproduction 
d’images finiront-ils par faire 
triompher cette technique. 

Guy DELCOURT 





HI-FI-VIDEO-MICRO-INFORMATIQUE 

lllel 86 bd Magenta, 75010 Paris 
201,94.68 Métro : Gare de l'Est 
du mardi au samedi 9 h 30-12 h 30 14 h-19 h 
le lundi ouverture 15 h. 


PRIX BAS..., SOLDES, 
RECORDS BATTUS !! 


ET TOUTES LES NOUVEAUTES 
DE LA RENTREE: 


ATARI 

Atari VCS 
2600 

En promotion awc 2 K7 surprise . 

Kl ton 

hàW Frosibyte + Décathlon. 

Pack 3 K7 Chopoer Command + Star-master+Ice Hockey 
Pack 2 K7 Q Sert + Empire contre Anaque 

Pack 2 K7 taclor+Tuthjnkim. 

Pad2K7 Skv Skippei »■ Jedi Arena . 

Pack ! K7 Sputum * km Fora..__ 

Pack2 K7 Lost Luggage + Space Chase.. 

Pack 2 K7 Inüitrate+Space Caverne _.. 

Pack 2 K7 Cosmic-Swani + MiiieolMtnos 
Pack2K7 Laser Loop + Jumping 

Pact2K7 Break Oown + Ort>it-Base .. 

Pack2 K7 Poyann + Star Gunner .... 

Pack 2 K7 SolarFoi + Scntroumpfs .. 

Pack 2 K7 Veniure + WizanJot Worid. 

Pack 3 K7 Gorf+Mousetrap + Drxikey Kong . 

Pack 2 K7 Démotilion Herty+Threshoid . _ 

Pack2K7 Jaws txeaker+Cosmic Creaps . _ 

Pack 2 K7 GangswAfey+TapWorm.. 

Pack 2 K7 Planei Patnal + Cross Force__ 

Pack2X7 Hanit + SpiderFigWer. _ .. 

Pack2K7 Dragon-f ire+Cosmic Ark. 

P«k2K7 SrarVoyager+ Pire Fighter ____ 

Paa2K7 Robot Tank + Stampede .. 


Promotion 

SuperchargeiSiarpaih* 2 K7 Surprise ......... 

Pack 2 K7 Starpath Killa Satellit + Rabbit transit 

Pack2K7 Starpath Suicide Mission + Freball .._... 

Pack 3 K7 Starpath Escape Ftom Mindmaster+Party Mk + Dragon Stampei 

Promotion 

Oavier pour VCS 2600 Spectravidéo Compumate. 


K7 Atari 400. 

800,600 Kl 
al 803 Kl 

Pack2K7 River raid + Mega Mania 
Pack 2 K7 Pitfat UaOoom 
Pack 2 K7 Popeye ♦ DémonAttack 
Pack2K7 Frogger + Q Ben . 

Atari 600 KL (Version Pab 

Alan 800 Kl (Version Pal' . 

Orne Disk ..—. 

lecteur de K7 .. 

Tablette Tactile . ...... 


650 F 

3» F 
295 F 
295 F 
295 F 
195 F 
195 F 
95 F 
95F 
195 F 
195 F 
195 F 
195 F 
295 F 
295F 
3» F 
195F 
195 F 
195 F 
95 F 
95 F 
195F 
195F 
295 F 


595 F 
195 F 
195F 
296 F 


295 F 


295 F 
295 F 
295 F 
295 F 

2 20OF 
3200F 

3 690F 
890F 
790 F 


TELEPHONEZ-NOUS ! 


Ifr<yimante40ccttmes 



ImpnntfteôScctonfles 

QiSr PHILIPS-RADIOLA-SCHNEIDER- 


Trackbal Robercontroler 

4 jQf BRANDT-1HOMSON-VIUOPAC 


SEGA-YENO 

Sc3000 ... 

Pack 2 A7 Eténon é Congo Bongo 

Pack2IC7 TemstPcpR*!*_ 

PacA2K7 Nsub+Ftoe 

Pack2 K7 Pacar+Borderkne..... 

C.B.S. 

Consote CBS ♦ Data Kaw * Nr Do + Orwn R» 

Cartouche pour Jnn Philips-Radida-Schneicler^randt Thomson 

P*ck3K7 Attrape la balle * Guerre de 1 espace + Rendei-vous spatial . 

Pack 2 K7 0 Bert + Black Jack ..... 

Pack 2IC7 Math Amusant + Super Glouton ... 

“ Pack 2 K7 Race F Frogger. 

.. 295 F 

296 F 
295 F 
295 F 

St Pac*2K7 Bataille sous-manne + Super Cobra . 

jjj f Pack2K7 Prend de l’argent + Popeye ....._ ..._........ 

VECTREX 

295 F 
295 F 

PW2K7 FicggatPoksBIsckpci . . 

1 JJUI i^noucneaeJwx-voMVKuM 

295F Pack2 K7 Bütt + Befan 

195 F 
295 F 

Paa2K7 Super CotratTrnaPix 

385 F Pack2K7 Sprfte+StarShip 

Pack 2IC7 SpaaPanctAwgs 

395F Pack2K7 BerrattWebiraip 

295 F 

Psck2«7 Oméga Rax+Mr Do . 

295F Pxk2K7 S’arKawk + flioOl 

295 F 
.. 295 F 

295 F 

Pact2K7 Psçe2rMousrac 

295F Pk 120 Clean Sweep + Space Wat 

Pacl2K7 ScaaFuntVeihrt 

295 F Pack2 K7 SarShipt’CœmicOusin 

Pack2K7 loqm+ladtBug . 

295 F 


Pack 2 K7 Scntroumpfs+Canwal - . 

395 F 


TEXAS 

MATTEL 

Console Mattel Imellrvisioo+3 <7 Surprise . 

.. 990 F 

Module par Teos Instrument Tl 99/4 : 

Pa02K7 Buroer-tme+Yatitze*. 

Pack2K7 WhiteWatir+Tropcaltrouble . 

195 F 

295 F Paa2K7 Microsirgeon + Beauty and beast . 

.. 195 F 

Patt2K7 MashtOt* . . . 

295F Pack2K7 Domon et Draocn f M<ssion X. 

295 F 

Pack 2 K7 Hcpper-F Tl Invaders 

295 F Pact2K7 Ski + Venture 

295 F 

Pack2K7 Sa-jet *AieiMéricr . 

295F S »2K7 Edw+Rners. 

295 F 

P«12K7 ScperDerronAnact+ZaoZsp 1 . .. 

295F Pack 2 X7 Buige omet Sa Baffle . 

295 F 

Fack2 K7 Jaw Breaker 2 + Demoitjor Avtsan . 

295 F PM2K7 Shark-shark + Tennis. 

295 F 

Pack 2 K7 HeiHouserAcbiljiict 

395 F Paok2X7 Boung + Football-Soccer . 

295 F 

Pack2K7 GstonPnvéet'nC* . . 

495F Pi«2K7 Hockey t Vertron . 

295 F 

Pack2K7 Tl Logo+Statutique ___ 

_ 595 F Pjek2K7 Aneot Battle + Royal Dealer .. 

195 F 

n&ihl aVr. raot t MjtOVS BOX ... 

Pack 2 K7 Vîiey VrtpMtoi * Algat» Va 

... 395 F rKilKl bnafu + buo Hait -- . _—.... . 

195 F Pack 2 K7 3dcàgammon 4 Nighi Stalker. 

195 F 
295 F 

Pjd2K7 Musc Ma* tMditcii Soustraction . 

195F Pack2K7 Saskét + FrogBog . 

195 F 

Pack 2IC7 Hangman + ZeroZap2 

195F Pack 2 K7 lotcmg Chase • Sharp Shop . 

295 F 

Pack2 K7 Mage des iwnptes* Meut Mitsui 

195 F Pack 2 K7 TrviDeftfyàsc + uiopia .. 

195 F 

Pack2K7 The'count+Jeu Vméo i>* 2 __ ., 

. 95 F Pact2K7 Basebal F Maths Fun . 

195 F 

Pack 2 K7 SwagelsJaM + StwigeOdwseY 

95 F Pack 2 K7 Boeing t Astromash . . 

195 F 

Pack 2 K7 VodooCastke + GbostTowr . . . 

95 F Pack 2 K7 Prtfall F Beamnder . 

295 F 

Pjck2K7 Adwnture Un) ‘Base Etendu P* So . _ . 

95 P P*k2K7 Tutankham F Frogger . 

295 F 


Pack 2 K7 River Rakt F Happy Tral . 

295 F 

Spécial Rentrée Picmown Calcudatnce Tl : 

1157 ICO ___ 

. 270F PromotionClavietalphanumenque.. 

495 F 

II&UIO .. - 

Tl 66 . 

390 f Promotion Orgue Electronique pour davier alpha... 

350 F Pack 3 K7 pourdavter alpha : ScouïmIoü ^ Mr Basic ^ Mind Mister 

395 F 
295F 
195 F 
295 F 

BA 55 ISoen- 

MM___ 

Pack 2 K7 pouililellwrà Bomb Squid F Soiar Saéor. 

- 390F B17Bomber♦ SpaceSpartin ... 


Quantité limitée jusqu'à épuisement des stocks - Etabli le 20 juillet 1984. Matériels soldés avec garantie totale 1 an. 
ILLÈL Service Vente par correspondance 86 bd Magenta, 75010 Paris, 201.94.68. 
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Nom. 


Bon de commande Express 

commande terme et désire recevoir d’urgence 


Prénom_ 

N”_ Rue . 

Code postal_ 
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Quantité 


-Ll. 


-U. 
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EXL VOIT ROUGE 

Dans quelques jours — à l’occasion du SICOB — 

Exelvision va dévoiler un micro-ordinateur unique en son genre. 

Le EXL 100, de père et mère français, 
s’offre le luxe d’un clavier et de joysticks à infra-rouge. 

En avant-première, Tilt l’a essayé 
pour vous. Pas mal du tout... 


C'est dans un grenier, il y a trois ans, que 
trois amis, Jacques Palpacuer, Christian 
Petiot et Victor Zebrouch, imaginèrent 
L'EXL 100. Après de multiple demandes, ils 
obtinrent une aide de la Compagnie géné¬ 
rale de constructeurs téléphoniques. A pré¬ 
sent la société Exelvision existe depuis 
août 1983, dans un paradis, la cité Sophia 
Antipolis, près de Cannes. 

Le micro-ordinateur EXL 100 est à usage 
domestique. Ses principaux atouts sont le 
clavier et les manettes de jeux reliés à 
l’unité centrale — placée sous le téléviseur 
— par un système infra-rouge. 
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L 'Exelvision EXL 100 doit être commercia¬ 
lisé dans le courant de ce mois de sep¬ 
tembre 1984 à l'occasion du Sicob. La ver¬ 
sion de base, unité centrale 34 Ko de 
mémoire vive dont 32 Ko BASIC (mais 
16 Ko seulement sont utilisables pour la 
programmation en Basic) avec un clavier 
à infra-rouge sera proposé à un prix public 
inférieur à 3 000 F. 

Cet ordinateur appelle quelques précisions 
techniques. Le système de liaison par com¬ 
mande infra-rouge permet d'utiliser soit le 
clavier, soit les manettes de jeux à une dis¬ 
tance d'environ cinq mètres sans aucune 


liaison par câbles. Ce type de commande 
à deux joysticks n'a jamais encore réelle¬ 
ment abouti, en raison d'une trop grande 
incertitude de fonctionnement ; il semble 
que cette technique soit aujourd'hui au 
point. Débarrassé des câbles de liaison, 
vous pouvez enfin programmer ou jouer 
bien installé dans votre fauteuil. 

L'Exelvision se présente en deux éléments. 
L’unité centrale peut être placée sous le 
téléviseur, ce qui réduit beaucoup l'encom¬ 
brement de l'ordinateur. Le clavier Azerty, 
avec les caractères accentués à infra¬ 
rouge se compose de 61 touches en caout- 







ainsi produite est un peu plus trouble. Les 
manettes de jeux à infra-rouge dispose d'un 
emplacement de rangement qui se situe à 
gauche dans l'unité centrale (partie grise). 
Ce système nous a déduit car il évite de voir 
les accessoires de l'ordinateur traîner 
n'importe où. Cette paire de manettes bien¬ 
tôt disponible pour environ 250 F. est une 
première mondiale. L’EXL 100 permet la 
sauvegarde ou la lecture de programmes 
sur cassettes audio standard. Le magnéto¬ 
phone utilisé ne demande aucune spécifi¬ 
cation particulière. Cette connexion se fait 
au niveau de l'unité centrale. 

L'une des particularités de \'Exelvision 
EXL 100 réside dans sa compatibilité Vidéo¬ 
tex. Une entrée « BUS » sur l'unité centrale 
est réservée à un modem aux normes 
Vidéotex française II vous en coûtera envi¬ 
ron 1 000 F pour transformer l'EXL 100 en 
un véritable Minitel intelligent et ainsi accé¬ 
der aux services Vidéotex. Cette même 
entrée « BUS » sera utilisée pour connecter 
une extension disquette à partir de 1985. 
L'EXL comporte également une interface 
RS 232 qui permet d'utiliser une imprimante 
de type classique. Un autre détail amusant, 
l'unité centrale possède aussi un « BUS » 
domestique qui permet de contrôler à par¬ 
tir de l’ordinateur divers appareils ména¬ 
gers, ampoules, radiateurs, système 
d'alarme... Un clavier musical sera bientôt 
disponible pour l’initiation au solfège et à 
la musique. Actuellement les logiciels dis¬ 
ponibles sont sur cartouches de mémoire 
morte, mais prochainement, certaines 



chouc semi-dur. La frappe est aisée mais 
exige une certaine habitude. A chaque tou¬ 
che pressée, un bip sonore retentit ce qui 
permet d'éviter de nombreuses fautes de 
frappe. Ce signal peut être supprimé s'il 
devient trop strident. La connection au télé¬ 
viseur s'effectue à partir du boîtier central. 

L'ordinateur intelligent 
Il s'agit d'un ordinateur français qui fonc¬ 
tionne en Secam. Il est fourni à la base avec 
une prise Péritel qui donne une image 
excellente. Un adaptateur antenne est dis¬ 
ponible pour environ 300 F. mais l'image 


sociétés françaises comme Sprites propo¬ 
seront des programmes sur cassettes. 

L 'Exelvision EXL 100 fonctionne grâce à 
deux micro-processeurs. Il s'agit des 
TMS 7020 et T MS 7041 de Texas Instru¬ 
ments, l'un deux, le TMS 7020. gérant la 
gestion de l'écran. L'EXL 100 comporte par 
ailleurs une autre innovation, un circuit de 
syntèse vocale, le TMS 5220 A. qui permet 
à l'intérieur d'un programme d'utilisation, 
de stocker des messages parlés. Une autre 
nouveauté, la mémoire à semi-conducteur 
qui permet de sauvegarder et lire des pro¬ 


grammes de 16 Ko sur une cartouche pour 
environ 500 F. Grâce à une pile au Lithium, 
il conservera les informations environ 
24 mois. Le chargement est ultra-rapide et 
totalement fiable mais ce procédé revient 
vraiment très cher, 

Le langage Basic de l'EXL 100, comporte 
tous les ordres classiques que l'on peut 
s’attendre à trouver sur un micro- 
ordinateur. Ils sont d'un maniement très 
simple et permettent ainsi aux débutants de 
réaliser de petits programmes sans aucune 
difficulté. En mode « texte ». vous disposez 
de 40 colonnes sur 25 lignes ; par contre la 
haute résolution graphique donne accès à 

RADIOSCOPIE 

• Origine: France 

• Connection T.V. : Péritel/antenne 
VHF en option 

• Microprocesseur: TMS 7000 

• Mémoire vive : 34 Ko 

• Mémoire morte : 32 Ko 

• Extension Ram: 64 Ko 

• Affichage : 40 colonnes de 24 lignes 
en 8 couleurs 

• Haute résolution : 320x250 pixels 
avec 8 couleurs adressables pixel 
par pixel 

• Son : Synthétiseur vocal 

• Couleurs: 8 

• Joystick: 2 

• Entrée cartouche: oui 

• Crayon optique: non 

• Disquette : oui 

• Prix : 3 000 F environ 


320 x 250 pixels avec huit couleurs, mixa- 
blés à l’infini. Les 80 000 pixels sont tous 
adressables pixel par pixel avec l'une des 
huit couleurs. Sa qualité graphique en haute 
résolution avec une prise Péritel est tout à 
fait execptionnelle. L'EXL 100 possède de 
très nombreuses fonctions graphiques 
comme « Flash » qui déclenche l'édition de 
textes ou de graphiques à l'écran ; «Color 
A, B » qui permet de changer une couleur 
à l'écran; «Set» pour allumer un point; 
« Reset » pour en éteindre un autre... Pour 
la réalisation de logiciel ludique, l'utilisateur 
dispose de l'instruction Sprite (lutin) pour 
définir un caractère ou un dessin sur une 
matrice 8 X 8. Il est ensuite possible de 
l’animer à votre guise sur l'écran sans 
aucune difficulté. 

Il parle avec extension 

En ce qui concerne les sons, l'EXL 100 
n'est pas comparable aux micro¬ 
ordinateurs concurrents dans cette gamme 
de prix. En effet, il possède un synthétiseur 
vocal intégré, géré par un micro-processeur 
indépendant du reste de l'ordinateur. Il est 
aussi possible de faire parler l'ordinateur 
dans vos propres logiciels, mais attention, 
si cela est possible, l'opération exige un bon 
niveau de programmation. Le résultat est 
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LES ENTRAILLES DE LA BETE 



stupéfiant, ouvrez vos oreilles... Une 
seconde de parole n'occupe que 1 Ko de 
mémoire vive. Pour éviter les risques de 
copie, YEXL 100 de base ne peut produire 
aucun son, Il faut donc utiliser un circuit pré¬ 
diffusé regroupant la logique interne de la 
machine. Bref, les logiciels vendus « par¬ 
lent » mais pour programmer soi-même de 
la parole, il faut une extension. En ce qui 
concerne les logiciels, il faut ne pas oublier 
que seront disponibles pour environ 500 F 
des cartouches de mémoire CMOS RAM. 
Il sera ainsi possible au grand public de pro¬ 
poser des programmes sur cartouches ; un 
seul handicap, la faible mémoire disponible 
(16 Ko) et le prix. Cela reste tout de même 
une excellente initiative. Plusieurs langages 
seront disponibles, il s’agit de l'Assembleur, 
bien connu pour sa rapidité d'exécution, et 
le Forth, langage évolué pour une program¬ 
mation structurée. 

Des jeux d’adresse sur cartouches accom¬ 
pagneront la sortie de YEXL 100: Gudpy. un 
traditionnel jeu de labyrinthe très proche de 
Pac Man: l'action se déroule en milieu 
aquatique avec des pieuvres, des poissons 
et du plancton à dévorer; Wizord. une 
guerre spatiale où vous devez détruire la 
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forteresse Wizord, un logiciel d'action doté 
de la parole ; Virus, une adaptation de Ser¬ 
pentine; Tennis, un superbe jeu où l'arbi¬ 
tre annonce lui-même le décompte des 
points ; Grand Prix, une course automobile 
dont la qualité graphique est excellente ; 
Doc Thorax, où vous participez à une 
guerre dans l'espace, en trois dimensions. 
Plusieurs logiciels éducatifs seront aussi 
proposés, dont Imagix, un programme pour 
réaliser des dessins sur ordinateur (dès 
l'âge de sept ans) et Melodix, un logiciel 


Nous avons aimé : 

• le clavier et les joysticks à liaison 
infra-rouge ; 

• le boîtier de rangement des 
joysticks ; 

• la qualité de l'image en Péritel ; 

• les possibilités graphiques et sono¬ 
res de YEXL 100. 

Nous avons regretté: 

• la mémoire un peu faible ; 

• le coût des cartouches CMOS ; 

• la programmation difficile de la 
parole ; 

• le clavier un peu mou. 


d'apprentissage de la musique. Deux « uti¬ 
litaires » sont également prévus : Exeitext, 
un logiciel de traitement de textes et de 
systèmes d'édition super-puissante et Exal- 
cale, un système de traitement arithméti¬ 
que. Suivront des jeux de réflexion, tels que 
les échecs ou Othello et bien entendu des 
jeux de rôle. Toutes ces cartouches seront 
proposées pour environ 250 F. 

La société Exelvision souhaite proposer à 
un nombre aussi étendu que possible de 
sociétés et d’individus la possibilité de pro¬ 
grammer sur YEXL 100 afin de développer 
la plus importante des ludothèques. C'est 
pourquoi Exelvision annoncera plusieurs 
accords de collaboration avec des socié¬ 
tés spécialisées dans le développement de 
logiciel. 

L'Exelvision EXL 100 est un micro¬ 
ordinateur français plein d'astuce qui pro¬ 
pose une nouvelle technologie. Le seul 
reproche que nous pourrions lui faire est sa 
faible mémoire utilisable pour la version de 
base, en effet 16 Ko deviennent rapidement 
insuffisant pour programmer. Un ordinateur 
plein d'avenir qui devrait grâce à ces gran¬ 
des capacités, séduire un large public. 

Bertrand RAVEL 














POUR LES MICROS MYSTIQUES, 

ZENJI : 

LA MICRORTENTALE. 


POUR LES MICROS SAUVETEURS, 

HERO : 

LA MICROBJECTIF SURVIE. 


POUR LES MICROS BAROUDEURS, 

RIVER RAID : 

LA MICROPÉRATION DANGER. 



ZENJI 

compatible pour votre : 

• Commodore C. 64 

• Sinclair Spectrum 

• Atari Home Computer 

• Colecovision 



HERO 


compatible pour votre : 

• Sinclair Spectrum 

• Atari Home Computer 

• Commodore C. 64 



RIVER RAID 


POUR LES MICROS TÉMÉRAIRES, 

PITFALL H : 

LA MICROCODILE. 


compatible pour votre : 

• Commodore C. 64 

• Sinclair Spectrum 

• Colecovision 



PITFALL II 



compatible pour votre : 

• Commodore C. 64 

• Atari Home Computer 

• Colecovision 

• bientôt disponible : 
Sinclair Spectrum 


clivisioM 

Micro-Loisirs, Maxi-Plaisir. 

COMMODORE C. 64 • SINCLAIR Spectrum • ATARI • COLECOVISION 
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IEZ CE MICRO 

ET LA CÉLÉBRITÉ 


RÉALISEZ UN LOGICIEL DE JEU POUR 
PLUTO AVANT LE 15 OCTOBRE 1984 




Vos jeux devront être programmés sur un des 
matériels suivants : ZX81, SPECTRUM, VIC20, 
Commodore 64, ORIC ATMOS ou APPLE II. 

Après sélection du jury PLUTO/TILT, les 
3 vainqueurs verront leur logiciel édité par PLUTO 


qui s'engage à produire chacun des trois jeux 
gagnants à 5000 exemplaires minimum et à verser 
10 % des royalties au créateur avec possibilité 
d'extension sur les U.S.A. et la Grande-Bretagne. 


Le grand vainqueur recevra de plus : Un micro-ordinateur QL et 2 micro-drives 


ALORS FAITES TRAVAILLER VOTRE PROCESSEUR AU MAXI 

ET VOTRE IMAGINATION AUSSI... 

BONNE CHANCE. 
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CASSETTES, CARTOUCHES, DISQUETTES : LA SÉLECTION DU MOIS 


M M m M 
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1ILTIMA ZONE 

Rebondissements 

Ultima Zone est une reprise du célèbre jeu 
d'arcades, Météorites. Vous retrouverez le 
thème de base bien connu, avec quelques 
améliorations, notamment graphiques. 
Vous devez abattre non plus des météori¬ 
tes pacifiques mais des hordes de vais¬ 
seaux ennemis aussi rapides qu'habiles. 
Votre vaisseau se déplace dans une zone 
limitée par le bord de l'écran, avec au cen¬ 
tre une étrange planète rectangulaire. Si 
vous heurtez l'un des obstacles, vous 
rebondirez dessus. Vous utiliserez cette 
technique pour vous déplacer. Votre engin 
spatial rebondissant d'un coin à l'autre de 
la galaxie comme une boule de billard. N'en 
oubliez pas pour autant de combattre vos 
ennemis. La technique la plus sûre consiste 
à tirer sans interruption. 

Ce logiciel est une excellente reprise d'un 
jeu classique, maintenant considéré 
comme l'ancêtre des jeux vidéo. 

Cette nouvelle version vous donnera bien 
du fil à retordre, car maîtriser les rebonds 
de votre vaisseau réclamera de votre part 
une grande agilité. L’utilisation d'un joystick 
pour diriger le vaisseau aurait rendu ce 


logiciel beaucoup plus attrayant. (Cassette 
Tansoft pour Oric 1 et Atmos) 

Type : action 

Intérêt ♦ » ★ ♦ * 

Graphisme : ****** _ 

Bruitage ★ * ★ ♦ _ 

Prix : 110 F environ 

KRIEGSPIEL 

Sur le terrain 

Vous allez devoir mener à bien la terrible 
bataille qui se prépare. Vous disposez de 
quatre unités de tanks lourds, de cinq uni¬ 
tés de tanks légers et de six unités d'infan¬ 
terie. Chaque unité possède ses propres 
vitesses de déplacement et sa puissance 
de tir. Votre mission consiste à envahir le 
pays ennemi et à investir ses villes, tout en 
défendant votre territoire. A chaque tour, 
vous allez déplacer vos unités pour leur 
faire occuper les places stratégiques. Bien 
sûr, le déplacement est fonction du terrain : 
franchir une rivière vous coûtera sept fois 
plus d'énergie que d'avancer sur une route. 
Vos unités se déplaçant les unes après les 
autres; prenez garde à ne pas créer 
d'embouteillages. Vos unités d'infanterie 
ont la possibilité de poser des mines pour 
ralentir l'adversaire et de se transporter 
d'une ville à l'autre. Vos déplacements 
dépendent largement aussi de la météo. S'il 
fait mauvais, certaines limitations en décou¬ 
leront, en fonction du type d’intempéries : 
neige, glace, pluie. En occupant de nouvel¬ 
les villes, vous aurez la chance de pouvoir 
recruter de nouvelles troupes. De multiples 
stratégies peuvent ainsi être tentées pour 
gagner, mais il existe quelques règles d'or : 
réservez-vous toujours une case de retraite 
et efforcez-vous au contraire de couper 
celle de l’ennemi. Calculez vos attaques en 
fonction du terrain, du temps et du nombre 



d'unités respectives de façon à ne laisser 
que peu de place au hasard. Au total, un 
très bon wargame qu’il vaut mieux cepen¬ 
dant jouer au clavier, le joystick étant par¬ 
fois un peu imprécis. (Cassette Beyond pour 
Dragon 32. ) 

Type: wargame 

Intérêt 

Graphisme : ★ ★ » ★ _ 

Bruitage : aucun 


Prix : 250 F environ 


FRONT LINE 
Serres les dents 

Êtes-vçus courageux ? Alors Front Line est 
pour vous. Car si la première ligne est la 
place la plus exaltante, c'est également la 
plus dangereuse ; celle où le contact avec 
l'ennemi est constant. Le combat com¬ 
mence à pied. Vos armes : un pistolet et des 
grenades. De quoi tenir les tirailleurs enne¬ 
mis en respect. Mais au bout de la route, 
c'est l'affrontement avec les chars. Il faut 
se dépêcher de trouver un blindé allié vide, 
pour se glisser dedans et combattre à 
armes égales. Après avoir franchi la rivière 
sur un pont étroit et exposé, c'est l'attaque 
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I _ 

finale contre le fort ennemi, entouré de 
mines, armé d'artillerie lourde, et dont les 
alentours sont protégés par un bunker, Ser¬ 
rez les dents, car c'est le moment de quit¬ 
ter le char et sa — relative — protection, 
pour réaliser l’assaut à la grenade... 

Front Une est un jeu de guerre très prenant, 
qui utilise toutes les possibilités de la poi¬ 
gnée Super Controller. Les situations 
variées demandent une adaptation à tous 
les terrains et les ennemis deviennent de 
plus en plus coriaces au fur et à mesure de 
l’avance vers leur fort. Le tout couronné par 
un graphisme assez réussi. Il est possible 
de jouer seul ou à deux contre l'ordinateur. 
(Cartouche Coleco pour console Coleco 
avec poignées Suoer Controller) 



Type: action _ 

Intérêt : ***** _ 

Graphisme : * * » ★_ 

Bruitage : ★ ★ ★ _ 

Prix : 235 F environ _ 

BEAMRIDER 

Le combat infernal 

Les possesseurs de console Mattel 
connaissent bien Beamrider, un combat 
spatial de haut vol. La mission : arrêter 
coûte que coûte les envahisseurs sur le 
bouclier protecteur qui entoure la planète. 



Certains vaisseaux ennemis peuvent être 
détruits avec un lasso au laser, d'autres 
sont quasiment indestructibles. Seules les 
trois torpilles disponibles par tableau peu¬ 
vent en venir à bout. Passés les premiers 
secteurs, le combat devient rapidement 
infernal, face à des ennemis de plus en plus 
déterminés. Seuls les héros parviendront au 
seizième secteur. Un excellent combat spa¬ 
tial. (Cassette Activision pour Commo- 
dore 64) _ 

Type: action _ 

Intérêt : * ★ ★ ★ ★ _ 

Graphisme : * * * * _ 

Bruitage : * * * * _ 

Prix : 125 F environ 


LUNAR LANDER 2 

En douceur 

Ça y est ! Le L.E.M. vient de quitter la 
cabine principale. Il est en pilotage manuel, 
et commence à survoler le sol déchiqueté 
de la lune pour aller se poser sur sa base. 
Le pilotage est simple, en théorie : le réac¬ 
teur principal provoque une poussée ascen- 
tionnelle (trois puissances différentes pos¬ 
sibles), les deux réacteurs auxilliaires per¬ 
mettent les déplacements latéraux. Atten¬ 
tion ! Un atterrissage trop rapide, et c'est 
l'écrasement au sol. Trop de gaz, et le 


L.E M. quitte le champ d'attraction plané¬ 
taire. et va se perdre à tout jamais dans 
l'espace... La faiblesse de l'attraction 
lunaire et la simplicité du paysage rendent 
le pilotage assez facile. Les 1 000 litres de 
carburant sont amplement suffisants. Mais 
sur d'autres planètes — il y en a cinq à visi¬ 
ter — un ravitaillement est nécessaire, 
avec tous les risques que cela comporte. 
L'accès des dépôts les plus importants est 
particulièrement dangereux. La désintégra¬ 
tion guette les plus intrépides. Mais l'appât 
du gain rend audacieux : le score est pro¬ 
portionnel à la quantité de carburant res¬ 
tant au moment de l'atterrissage. 

Au fur et à mesure du voyage, le pilotage 
est de plus en plus difficile. Si vous venez 



à bout des cinq planètes, IB jeu continue 
avec un vaisseau spatial plus délicat à 
manœuvrer. 

Les champions pourront ainsi piloter 
jusqu’à cinq appareils différents. 

Un jeu simple et classique, mais dont il est 
difficile de se détacher ! (Cassette Epsilon 
Software pour Tl 99 avec Basic étendu) 

Type: action __ 

Intérêt : ♦ * * * __ 

Graphisme : * * * _ 

Bruitage : ♦ * ♦ * _ 

Prix : 95 F environ _ ► 
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nement de votre canon laser. Vous devrez 
l'utiliser pour vous frayer un passage à tra¬ 
vers des planètes encore inexplorées qui, 
dit-on, sont riches en substances minéra¬ 
les. Vous décollez et après quelques heu¬ 
res de vol hypersonique, votre équipier 
intercepte grâce à son scanner des rensei¬ 
gnements inquiétants indiquant la formation 
d'un labyrinthe et la présence de vaisseaux 
spatiaux ennemis. Ces derniers ont établi 
leur quartier général à l'intérieur même de 
ce dédale de pierres volcaniques. Curieu¬ 
ses révélations pour une planète désolée 
sur laquelle rien ne peut vivre, ni hommes, 
ni végétaux. Vous parcourez la Galaxie L 
à la recherche d’une nouvelle roche, d'une 
importance capitale pour la Terre. Les par¬ 
ticules de cette roche ne sont pas enfouies 
dans le sol, mais s'étalent à la limite des 
couches gazeuses. Soyez vigilant, car de 
nombreux vaisseaux ennemis patrouillent 
dans les parages et n’oubliez surtout pas 
qu'il vous faut ramener la précieuse matière 
sur terre Ce jeu pour Apple II est d'excel¬ 
lente qualité, mais diriger votre vaisseau 
demande une certaine habitude. (Disquette 
Ediciel pour Apple II, II e ) 

Type : action 

Intérêt : ★ * * ★ " 

Graphisme: *** ~+ 

Bruitage : * * ★ ★ ~ 

Prix: 350 F environ 


dispose. En plus de cela, à tout moment 
peuvent surgir des chasseurs puissants 
mais, heureusement pour vous, peu mania¬ 
bles. Un très bon jeu d'action aux graphis¬ 
mes en trois dimensions. (Cassette Hewson 
Consultants pour Dragon 32.) 

Type • arcades 
Intérêt : ★ * * ★ * 

Graphisme : ★ ★ ★ ★ * 

Bruitage : ♦ ★ ★ ★ _ 

Prix: 200 F environ 


est défendue par des tanks robotisés qui 
tirent dès qu'ils vous aperçoivent. Pas 
d'ennemis dans la seconde zone mais un 
paysage montagneux, parsemé de mines 
aériennes. Toute votre habileté sera néces¬ 
saire pour les éviter. La troisième zone est 
défendue par des missiles sol-air se déclen¬ 
chant automatiquement à votre approche. 
Enfin dans la zone du Q.G.. l'ennemi défen¬ 
dra sa base avec toutes les forces dont il 


3 D LUNATTACK 

Suicidaire 

Vous êtes de loin le meilleur pilote de l'esca¬ 
drille et votre chasseur, le Z5 et vous ne fai¬ 
tes qu'un. C'est pour cette raison que le 
commandant vous a proposé cette mis¬ 
sion : vous devez vous infiltrer à travers les 
trois défenses des Seiddab et tenter de 
détruire leur quartier général sur la lune. Le 
commandant ne vous a pas caché la diffi¬ 
culté de cette mission qu'il qualifie lui- 
même de suicidaire. Acceptez-vous ? Sans 
hésiter vous acquiescez, faisant fi de votre 
vie et ne pensant qu'à la protection de votre 
chère planète natale. 

Le Z5 est un avion dernier modèle, dispo¬ 
sant d'un canon laser et de missiles. Son 
radar vous indique automatiquement 
l’approche de vaisseaux ennemis. Son 
système de navigation a été programmé 
pour vous guider vers la base ennemie. Des 
indicateurs de niveaux de fuel et de tem¬ 
pérature vous permettent de veiller au bon 
déroulement de votre vol. La première zone 
34 
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GALAXIE-L 1 

Curieuses révélations 

Ce jeu vous offre l'occasion de taire con¬ 
naissance avec une nouvelle galaxie ; la 
galaxie L. Avant de monter à bord de votre 
vaisseau spacial, vérifiez le bon fonction- 































SUPER SABRE 

Le grand balayage 

Un simulateur de vol pour pilotes en herbe 
et passionnés de combats aériens. Ce logi¬ 
ciel est une réplique très exacte de la simu¬ 
lation de pilotage d’un chasseur nommé 
«Super Sabre». Vous devrez décoller et 
retourner à votre base de départ. Un jeu en 
temps réel où vous ne devrez relâcher votre 
attention à aucun moment. 

Vous avez entre vos mains les commandes 
d'un chasseur très perfectionné, équipé 
d'un pilotage automatique et de missiles à 
tête chercheuse. Votre mission consiste à 
protéger la base ultra-secrète de Saligos. 
Les radars de haute sensibilité viennent de 
détecter un avion non identifié. L'alerte est 
donnée, vous devez au plus vite l'intercep¬ 
ter et l'abattre. Durant le vol, vous avez une 



vision de trois dimensions des différents 
obstacles qui vous font face. Vous possé¬ 
dez un radar d'attaque qui vous situe la 
position de l'avion ennemi par un spot lumi¬ 
neux à chaque passage du balayage. Une 
carte générale du trajet parcouru vous per¬ 
mettra de vous situer par rapport à la base 
de Saligos, pour le retour. 

Ce logiciel de simulation de vol est l'un des 
meilleurs que nous ayons rencontré à ce 
jour pour le micro-ordinateur Spectrum. 
Vous devrez non seulement combattre 
l'avion ennemi, mais aussi suivre les règles 
du pilotage. (Cassette Sprites pour Spec¬ 
trum) 

Type : simulateur de vol 

Intérêt : ★ ★ * ★ * _ 

Graphisme : * ★ * * *_ 

Bruitage : * * * *_ 

Prix : 110 F environ 


PILOT 

Si la photo est bonne 

Jusqu'ici, la mission s'est déroulée sans dif¬ 
ficulté. Décollage impeccable, repérage 
facile des objectifs à photographier. Mais 
il n’est pas question de relâcher son atten¬ 
tion. Juste devant le nez de l'appareil, une 
montagne vient d'apparaître. Il faut prendre 
rapidement de l’altitude, tout en gardant un 
œil sur le « badin » (indicateur de vitesse) : 



en-dessous de 64 nœuds, c'est le décro¬ 
chage, suivi de l'écrasement au sol... Le 
virage sur l’aile n'est pas non plus dépourvu 
de danger. Pris trop serré, il provoque éga¬ 
lement un décrochage mortel, qui sera évité 
dans certain cas par une vitesse plus éle¬ 
vée. à condition de ne pas dépasser les 
150 nœuds. La structure de l'appareil ne 
résisterait pas ! Il faut pourtant passer à la 
verticale des objectifs pour réaliser de bon¬ 
nes photos... 

Pilot est un simulateur de vol simple mais 
intéressant, fort bien venu sur le T07. Le 
joystick est utilisé comme un véritable 
«manche à balai», et l'écran reproduit 
les indications nécessaires au vol : niveau 
de fuel, vario (taux de montée ou de des¬ 
cente). badin, altitude, cadence (nombre de 
degrés par seconde à droite ou à gauche), 
cap. et enfin l'horizon artificiel, l'un 
des instruments les plus importants: il 
permet de contrôler l'assiette de l'avion. 



Compte tenu de l'ordinateur pour lequel il 
est conçu, Pilot est une réussite. (Cassette 
Infogrames pour T07 avec manettes de 
jeux)_ 

Type : simulateur de vol _ 

Intérêt : ♦ * * ★ *_ 

Graphisme ★ ★ ★ ★ ___ 

Bruitage: ★★★ _ 

Prix: 195 F environ 


STOPPEZ LES MISSILES 

Annie s'en mêle 

Si vous en avez assez des combats spa¬ 
tiaux et autres jeux de guerre, Stoppez les 
missiles est le jeu qu'il vous faut. Vous 
incarnez une charmante petite jeune fille, 
Annie, pacifiste dans l'âme. Or, à son grand 
dam, elle apprend que le président Raygun 
vient d'arriver à la base de l'USAF à Green- 
ham Common dans le seul but d'appuyer 
sur le fameux bouton rouge et de déclen¬ 
cher un terrible holocauste nucléaire. Annie 
ne peut se résoudre à le laisser faire et va 
tenter de l’en empêcher par tous les 
moyens. Sa mission n'est guère facile car 
la base est vraiment grande et il lui faut 
chercher les différents escaliers qui lui per¬ 
mettront de monter au dernier étage où se 
trouve justement ce bouton rouge. Bien sûr, 
la base est bien gardée et Annie devra évi¬ 
ter les gardes, hobbies et tommies. Dans 



la base, rôdent aussi des journalistes en 
quête de sensationnel. Annie doit éviter 
absolument de se laisser photographier. 
Vous rencontrerez encore de multiples 
sosies de Ronnie Raygun, destinés à trom¬ 
per Annie et aussi la Dame de Fer à la cui¬ 
rasse impénétrable. Pour se défendre, Annie 
n'aura que deux moyens, soit éviter ces per¬ 
sonnages, soit les charmer en leur envoyant ^ 
des baisers, excepté toutefois pour la r 
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Dame de Fer qui y demeure totalement 
insensible. Vous trouverez aussi dans les 
différentes pièces des objets qui pourront 
vous aider: nourriture, boissons, cartes, 
documents secrets La meilleure stratégie 
est de découvrir au plus vite le bouton rouge 
et d'attendre le président pour le neutrali¬ 
ser. Le dessin des personnages est agréa¬ 
ble mais nous regrettons cependant le gra¬ 
phisme trop sommaire des salles. (Cassette 
C P Software pour Spectrum 48 K ) 

Type: action _ 

Intérêt : * ★ ★ * ★ _ 

Graphisme : * * * * _ 

Bruitage ★ * * _ 

Prix : 85 F environ 


THRUSTA 
Le tandem de choc 


ber, au bon moment, sur les monstres qui 
ne s'en relèveront pas. Un jeu d'action au 
graphisme agréable mais à l’action un peu 
trop répétitive. (Cassette Software Project 
pour Spectrum 16 K.) 


Type arcades _ 

Intérêt : ★ ★ * ★ _ 

Graphisme : ★ * * ★ ★ 
Bruitage : * ★ ★ ★ 

Prix: 100 F environ 



SPACE ACTION 64 

Feu à volonté 

De l'action, encore de l'action, toujours de 
l'action ! Assis aux commandes d'un avion 
ultra-rapide, il s'agit de détruire le maximum 
de météorites, qui défilent en rangs serrés 


sans relâche. Il faut tirer, 
et tirer encore pour tenter 
les anéantir. Attention aux 
terribles attaques d'Otto. Ne 
vous fiez surtout pas à son 
débonnaire et souriante, 
bientôt c'est vous qui rirez 
Otto est indestructible, ou 
Trois tirs au but sont néces¬ 
saires pour l'arrêter dans sa course. Et 
sitôt touché, il réapparaît à l'entrée du 
labyrinthe. 

Une seule solution pour échapper à sa folie 
meurtrière : changer de salle. Cela permet¬ 
tra d'ailleurs de vous rapprocher de la 
plante qui donne puissance à toutes ces 
créatures maléfiques. Anéantissez-là, et 
tous les monstres s'immobiliseront — à 
l’exception d'Otto —. Le combat risque 
alors de tourner, pour un temps, à votre 
avantage, malgré la poursuite des tirs. 
Même si le graphisme n'est pas des meil¬ 
leurs, Frenzy est une réussite. La variété 
des salles et des types de surface (certains 
murs renvoient les balles, d'autres sont des¬ 
tructibles...), la farouche détermination des 
monstres qui s'approchent de vous avec 
terrifiante constance provoquent, au- 


Vous. pilote d'élite et votre mini soucoupe, 
le Thrusta I, faites un tandem de choc. C'est 
bien pour cela que votre commandant de 
base vous a confié une nouvelle mission. 
Vous allez devoir vous rendre sur la planète 
Spectra et détruire des nids. Dans ces der¬ 
niers, incubent les œuls de terribles mons¬ 
tres qui peuplent cette planète et menacent 
d'envahir la Terre. Les œufs éclosent d'ail¬ 
leurs rapidement et vous aurez à affronter 
certains d'entre eux. Et ce n'est pas tout 
les Spectrans ont engagés des mercenai¬ 
res chargés de les surveiller. Il faudra vous 
en préoccuper aussi si vous tenez à la vie 
Pour corser le tout, votre soucoupe ne dis¬ 
pose que de canons-laser de faible énergie, 
capable de détruire les mercenaires mais 
pas du tout les Spectrans. beaucoup plus 
résistants. Heureusement, vous trouverez 
toujours une grosse pierre que 
pourrez pousser et laisser torri¬ 


de chaque côté de l'appareil. Attention ! Le 
moindre contact avec l'un d'eux, et c'est 
l'explosion. Le pilote doit posséder d'excel¬ 
lents réflexes et des nerfs d'acier. Il est 
totalement impossible de relâcher son 
attention la moindre fraction de seconde, 
particulièrement lorsque les obstacles ren¬ 
contrés se déplacent légèrement en biais 
par rapport à l’appareil. Tirer à l'aveuglette 
ne suffit pas : le danger surgit d'au-dessus 
la ligne de tir. Les prudents resteront sur 
la gauche de l'écran pour avoir le temps de 
voir venir les météorites. Ils paieront cette 
sécurité par une vitesse de tir assez lente. 
Les kamikazes se colleront au bord droit de 
l'écran, pour profiter d'un tir ultra-rapide. 
Mais dans ce cas, il faut réagir à la vitesse 
de la lumière... 

Space Action réjouira les fanatiques du tir 
à outrance et des explosions «feu d'arti¬ 
fice». (Cartouche Handic pour Commo¬ 
dore 64) 


Type: action _ 

Intérêt : ★ ★ * 
Graphisme : ★ ★ ★ 
Bruitage : * * * * 

Prix : 270 F environ 


FRENZY 

Ce fou d'Otto 

Frenzy. c'est le titre d'un film d'Alfred Hitch¬ 
cock C'est aussi celui d’un jeu à vous gla¬ 
cer d'horreur Prisonnier d'un labyrinthe, 
des robots et des speclres vous attaquent 
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MICRO ORDINATEURS 


• ADAM C.B.S. = 8 500 F 

• THOMSON T 07-M05 

• ATARI 600 XL et 800 XL 

• SINCLAIR 

• COMMODORE 

• ORICATMOS ^ 

• SPECTRAVIDEO^_^ 


ILocation: 25 F week-end 1 K 7 

45 F une semaine 1 K 7 
75 F pour un week-end jeux + 

1 K 7 

1 20 F pour une semaine jeux + 

1 K 7 

1 20 F pour une semaine Batteriei 
MATTEL 

Remboursement en cas d'achat. 

Vente : 

• ATARI = 649 F 


50, rue de Richelieu 
75001 Paris. Tél. : 296.93.95. 
Ouvert du lundi au samedi 
de 9 h 30 à 19 h. 

M° Palais-Royal 

LA PLUS PETITE SURFACE DE PARIS. 
MAIS LE PLUS GRAND CHOIX... 

A DES PRIX MICROS... 


JEUX VIDEO et ELECTRONIQUES 


VI0E0-SH0P 


delà de la peur, un désir acharné de ven¬ 
dre très cher sa peau. (Cartouche Coleco 
pour console Coleco) 

Type: action __ 

Intérêt: ★★★★★ 

Graphisme : * * 

Bruitage : * * * 

Prix : 235 F environ 

CASTLE WOLFENSTEIN 

La grande évasion 

Au cours de la seconde guerre mondiale, 
beaucoup de soldats alliés prisonniers en 
Allemagne tenteront de s’enfuir pour rega¬ 
gner leur pays d’origine. Les chemins 
menant à la liberté étaient jonchés d’obs¬ 
tacles et de dangers. Il fallait traverser un 
pays hostile sans éveiller l’attention des 
Allemands 

Ce jeu vous propose la reconstitution de 
l’une de ces célèbres évasions. 

L’action se situe dans le château où s’est 
établi le quartier général du haut comman- 


i. 


* •, 


avant 

d’en arriver là.. 

(Disquette Muse 
Software pour Commodore 64) 
Type : action et stratégie 

Intérêt : ****** _ 

Graphisme: ★ *** _ 

Bruitage : ****** _ 

Prix : 320 F environ 


| VICTORY | 

Haute voltige 

Les ennemis attaquent par escadrilles 
entières Vous êtes seul pour les repousser, 
aux commandes de votre suoer-chasseur 


dement allemand. Vous êtes enfermé dans 
l’un des cachots lorsque, au hasard d’une 
conversation entre vos geôliers, vous 
apprenez que l’état major prépare un plan 
d’attaque contre les Alliés. Vous n’avez 
qu’une idée en tête, vous évader afin de 
porter les documents « top secret » de cette 
invasion. 

Votre mission consiste à sortir sain et sauf 
de cette forteresse avec les cartes. 

Une fois sorti de votre cellule, vous devez 
partir à la recherche de ces documents 
confidentiels. Si vous rencontrez l’une des 
nombreuses patrouilles allemandes, vous 
avez le choix entre fuire discrètement dans 
une autre salle sans vous faire repérer, ou 
combattre. 

Vos chances de survie sont très minces car 
vous n’êtes pas armé. Vous pourrez parfois 
éviter une patrouille, mais à partir du 
moment où vous entendrez «MAR...» — 
en effet le Commodore 64 peut aussi par¬ 
ler — vous n’aurez plus aucun espoir. 

Ce logiciel est très distrayant, mais vous 
n’aurez que très peu de chance de voir les 
vertes prairies qui s'étendent devant le châ¬ 
teau. Une fois franchie la limite du pont- 
levis, plus rien ne peut vous arrêter, mais 


qui se déplace et tire dans toutes les direc¬ 
tions. Grâce à un radar, vous voyez arriver 
les vaisseaux ennemis avant qu'ils entrent 
dans votre champ de vision direct. Il est 
également possible de se déplacer pour 
aller directement les attaquer. Attention, il 
ne faut surtout pas perdre de vue le niveau 
de carburant afin d'aller ravitailler à temps. 
Sinon, c'est l’écrasement au sol ! Un autre 
danger, plus grave encore, certains vais¬ 
seaux ennemis se rendent invisibles et 
apparaissent soudain pour vous attaquer à 
bout portant... 

Victory ne fonctionne qu'avec le Rolier 
Controller. qui permet, avec un peu de pra¬ 
tique, de réaliser de véritables voltiges 
aériennes. Pourtant ce jeu est plutôt déce¬ 
vant, malgré de bonnes idées (le radar, les 
ravitaillements...) et le « plus » apporté par 
le Rolier Controller. L'action paraît assez 
vite monotone. (Cartouche Coleco pour 
console Coleco avec Rolier Controller) 

Type: action _ 

Intérêt : * * » _ 

Graphisme : * *_ 

Bruitage : ★ *__ 

Prix : 235 F environ 


• VECTREX = 850 F 

• COLECO = 1.350 F 

• MATTEL = 990 F 


JEUX D’ECHEC à partir de 290 F 


• CHESS CHALLENGER 

• CONCHESS 

• SCISSY'S 

• MILTON COMPUTER CHESS 


Bon à envoyer à 

VIDEO-SHOP 

50, rue de Richelieu Paris 75001. 

Tél. : 296.93.95. 

Je désire recevoir gratuitement et sans 
engagement de ma part une documenta 
tion complète de VIDEO SHOP. 

Nom : .Prénom :. 

Adresse :. 

Ville : .Code postal :. 

Type de matériel souhaité : . 

Joindre deux timbres. 
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JUJJ. 


CHEF 


la situation devient 
Sprites pour Orlc 1 et Atmos) 


MANGIA 

A table 

Des pâtes, des pâtes, oui.. De slogan pour¬ 
rait être aussi celui de Mangia, puisqu'il 
s'agit d'avaler un maximum de spaghetti, 
et vite. Votre marna Italienne apporte sans 
relâche de nouveaux plats, et la table n'est 
pas très solide : quand 
est trop chargée, elle 
s'écroule Alors il faut ma 
ger, manger, encore 
manger. Mais gare à 
l’indigestion 
Un plat de 
trop, et 
c'est 

l'explosion 
reusement, le 
chat et le 
chien 
qui 


Ce logiciel est réservé aux gourmands et 
aux gastronomes. Vous êtes Luculus, chef 
cuistot d'un des meilleurs restaurant de 
Paris. Un client exigeant veut à tout prix une 
omelette réalisée avec des œufs d'autru¬ 
che. Par le plus grand des hasards, l'un des 
marmitons en découvre quelques rares spé¬ 
cimens dans un recoin de la réserve. Pour 
gagner du temps, le client commence à 
s’impatienter, le marmiton les envoie du 
premier étage. Mais attention votre tâche 
n'est pas si simple, un chef concurrent 
essaye de saboter votre travail en lançant 
sous vos pieds de nombreuses peaux de 
bananes. Le propriétaire du restaurant a 
placé un tapis roulant se déplaçant 
de façon discontinue devant 
les fourneaux. Vous 
devrez rattraper les 
œufs et sauter 
au-dessus des 
peaux de bananes, 
œufs ne sont 
pas tous de la 
même couleur, car ce 


Heu- 


se promènent dans la pièce n’attendent que 
de participer au festin. Profitez du moment 
ou la Marna à le dos tourné — sinon elle 
se vexe — pour leur glisser subrepticement 
quelques plats. C'est la seule façon de vous 
en sortir ! Ce jeu. qui ignore le bouton 
« action », n'est pas aussi simple qu’il en a 
l’air. La Marna ne reste jamais longtemps 
le dos tourné, le chat a la fâcheuse habi¬ 
tude de disparaître juste au moment où on 
lui lance une pleine assiettée, et le chien 
trotte toujours allègrement. Il faut donc 
savoir attendre le moment propice, tout en 
évitant l’écroulement de la table ou l'explo¬ 
sion. Un jeu gastronomique qui demande 
coup d'œil et tactique à la fois. A propos, 
qu'y-a-t-il à manger ce soir? (Cartouche 
Spectravidéo pour console Atari 2600) 

Type : action et stratégie _ 

Intérêt * * * * * _ 

Graphisme : ★ ★ ★ ★ 


Type : action 
Intérêt : ★ ★ ★ ★ ★ 
Graphisme : ★ ★ ★ ★ ★ 
Bruitage * ★ » ★ 

Prix : 90 F environ 


COOKIE 

Alimentaire mon ch« 

Charlie, le cuisinier, a bien du mal à faire 
correctement son travail. Il a entreposé 
tous les ingrédients nécessaires à la réali¬ 
sation de son gâteau dans le garde-manger. 
Mais cela n'est pas du goût des aliments 
et voilà le chocolat, le sucre, la crème, le 
fromage et les écorces de fruits qui cher¬ 
chent à s'évader. Dans leur 
fuite, ils vont attirer toutes sortes de fâ- 
eux qui s'étaient réfugiés au fond des 
tiroirs. Et cette cohorte de clous, 
le boites, d'arêtes de poissons, de 
boulons et de rondelles va tenter 
'aider les ingrédients dans leur fuite 
■perdue, rien que pour faire rager notre 
.uvre cuisinier. La seule possibilité qu’il 
reste à Charlie est de saupoudrer 
de farine les ingrédients pour 
les faire tomber dans le plat. 
Il devra cependant éviter 
deux choses : tout d'abord, 
'il calcule mal son coup, et 
'un aliment tombe dans une 
des quatre poubelles, celui-ci 
era immédiatement dévoré par 
monstre qui l'habite. Ensuite, 

I devra éviter de faire tomber 
dans le plat les objets non 
comestibles car il lui faudra 
alors incorporer davantage 
d’éléments pour rendre son 


Bruitage : * ★ 


Prix : n. c. 


long séjour dans la réserve ne leur a pas 
toujours réussi... 

Si vous glissez sur une peau de banane, 
vous roulerez sur le tapis roulant jusqu'au 
bord et perdrez une vie. 

La partie se déroule à une vitesse ef¬ 
frayante, alors gardez votre «self control » ! 
Le jeu commence à un niveau qui semble 
relativement simple, mais très rapidement 


gâteau mangeable.. Notre ami aura aussi 
à éviter le contact tant des aliments que des 
objets s'il ne veut pas se faire assommer 
par le choc. 

§i les premiers ingrédients sont en¬ 
core assez dociles et se laissent sur¬ 
prendre sans trop de difficultés, les 
suivants mettront la dextérité de notre 
cuisinier à rude épreuve. Un bon jeu 
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/ d'action au^. ^ 

_ s thème amusant, y 

[Cassette üllimate pour Spectrum 
16 K). I 


/ 

Intérêt :****★ L 

Il IIMII 

Graphisme : * * * * * 

i 

BrVitage . * * * 

Prix : 100 F environ 


TENDRE POULET 

Pas bête 

Il était une fois une adorable co¬ 
cotte qui vivait paisiblement dans 
une ferme. Un jour le fermier, dever 
âgé , perd la tête et armé d'un fusil] 
de chasse, tire sur tout ce qui 
bouge. La vie de notre poule 
est devenu un véritable enfer Vous allez 
aujourd’hui revivre la trépidente odyssée 
de cette pauvre cocotte. Elle évolue dans 
ce )eu sur quatre tableaux différents. Son 
but est de pondre un œuf sur un perchoir 
sans oublier de picorer des grains et des 


Vers de terre Tout commence par une 
Ijurnée ensoleillée, mais rapidement les 
^nuages assombrissent le ciel. La pluie 
Va tomber et il ne sera désormais plus 
jssible pour la poule d'échapper aux 
coups de fusil en s'élevant dans les 
airs. Un coup de chapeau pour ce logiciel 
au thème tout à fait original. 

Vous vous rendrez compte que cet animal 
connu pour son manque d'intelligence peut 
se révéler plein de malice et de ruse. 

Un jeu d'action où votre cœur battra plus 


fort à chaque coup de fusil. (Cassette Spri- 
tes pour Oric 1 et Atmos) 

Type: action _ 

Intérêt : » ★ ★ ★ ★ __ 

Graphisme : * * * * * _ 

Bruitage : * ★ ★ * * _ 

Prix : 110 F environ 


SABRE WULF 

Un bien mauvais pas 

Vous êtes un fier explorateur, toujours en 
quête d'une aventure impossible. Or, vous 
venez justement de découvrir l'entrée d'un 
monde, jusque-là ignoré, semble-t-il. La soif 
de découverte vous ronge et ne pouvant y 
tenir, vous décidez de commencer votre 
exploration sans plus attendre. Vous vous 
enfoncez, toujours plus profondément, à 
travers les clairières rocailleuses, les ravins 
profonds et les fosses suspectes. Tout à 
coup, le sol se dérobe sous vos pieds et 
vous vous retrouvez assis sur un moelleux 
tapis de mousse, dans un monde étrange. 
Gravé sur une pierre, vous lisez le message ► 



ZAXXON 


Atari 

Apple 


feu* /. 

H'IUCl 1 Èf I | 


A tan 
CBM 64 


POOYAN 


DALLAS 


Spectrum 


LlCH 


disponibles en Disk et K7. - 

Tél. (93) 50.60.98 Importateur-Distributeur exclusif de DATASOFT pour la FRANCE et MONACO. 
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IBM PC. 
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39 
















































% $ 



qu'il ne faut pas approcher sous peine d'en 
perdre le sommeil, Pitlall donc est disponi¬ 
ble pour Commodore 64. Merci Activision ! 
Un graphisme digne de l'original et toujours 
les 255 scènes de la jungle, les souterrains 
parcourus par les terribles scorpions et 
dehors les serpents à sonnettes, mares de 
bitume, crocodiles et autres incendies qui 
sont là pour empêcher le pauvre Harry de 
ramasser les 32 trésors cachés dans la jun¬ 
gle Possesseurs de Commodore 64, atten¬ 
tion ! La Pitfallmama est dévastatrice... 
(Cassette et disquette Activision pour 
Commodore 64) 




Graphisme ****** 


Bruitage * * * * * 


Prix : 150 F environ 


suivant : « La route est longue, prenez 
garde. Evitez le wulf et sa tanière Sortez 
d'ici ou vous connaîtrez la mort. Pour cela, 
retrouvez l'amulette partagée en quatre 
Présentez-la et vous pourrez enfin sortir. » 
A peine avez-vous terminé de lire ces lignes 
que surviennent différents animaux plus ou 
moins monstrueux. Certains seront anéan¬ 
tis aisément, d'autres pas. Parfois même, 
mieux vaut prendre la fuite sans tarder. 
Mais à chaque tournant, de nouveaux dan¬ 
gers vous guettent. Fort heureusement pour 
vous, vous trouverez aussi des objets qui 
vous aideront à survivre : anneau magique, 
vivres, épieu, potion, etc. Arriverez-vous à 
vous sortir de ce mauvais pas? C'est peu 
probable, mais qu'importe : tout vaut mieux 
que l'inaction ! Un splendide jeu d'aventure 
graphique, aux multiples écrans. (Cassette 
Ultimate pour Spectrum 48 K.) 

Type: aventure et actio, 

Intérêt 


Type: action 


Intérê t ****** 
Graphisme : *** * * 

Bruitage : * * * _ 

Prix : 130 F environ 


Tout I 


SHENANIGANS 
Des sous ! 

onnait la légende du trésor 
fabuleux caché par les 
lutins au pied de 
l'arc en ciel 7 Mais si 
bien des aventuriers 
ont essayé de le dé¬ 
couvrir. aucun ne 
disposait de pré¬ 
cisions suf¬ 
fisantes 


J ype ■ 


Interet : 


Prix 


pour y parvenir. Or, au cours de vos recher¬ 
ches, vous avez trouvé un antique parche¬ 
min vous donnant des indications tangibles 
Il n'en faut pas plus pour faire bouillir votre 
sang d'aventurier, d'autant que votre 
compte en banque commence à s'essouf¬ 
fler véritablement. La découverte d'un tel 
trésor vous mettrait à l'abri du besoin et 
vous permettrait, le reste de votre vie, de 
parcourir le monde pour satisfaire votre soif 
d’aventure et de voyage. 

Dépensant vos derniers sous, vous arrivez 
sur les lieux décrits par le parchemin et pre¬ 
nez une chambre à l'hôtel du village Après 
quelques jours d’études supplémentaires, 
vous décidez de prendre la route. C’est le 
matin et le temps est particulièrement enso¬ 
leillé Cependant, ne vous précipitez pas de 
façon inconsidérée. Commencez donc par 
fouiller votre chambre, vous y découvrirez 
de multiples choses fort intéressantes . ne 
serait-ce que vos vêtements que vous avez 
failli oublié de mettre dans votre 'hâte. 
N'hésitez pas à examiner soigneusement 
tout ce qui vous entoure, même les choses 
les plus futiles en apparence. Une fois 
dehors, il faudra encore échapper au maire 
qui vous réclame le montant de votre loyer. 
Et vous qui n'avez apparemment plus le 
moindre denier en poche ! Il faudra faire 
preuve d'astuce pour payer votre dette. 
Après seulement vous pourrez commencer 
votre quête. Un bon jeu d'aventure servi par 
des graphismes corrects et un temps de 
réponse particulièrement court. (Cassette 
Dragon Data pour Dragon 32.) 

aventure conversationnelle _ 

* ★ * ★ * 


Graphisme : 


* * * 


Bruitage: aucun 


250 F environ 


Le présenter serait presque 
une insulte ! Pitfall, le seul, le 1 
vrai, l’inimitable, le morceau 
de bravoure de son génial M 
créateur, David Crâne, le jeu^ 
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DALLAS QUEST 
L'or de la jungle 

Regardez Dallas c’est bien, parti- 
x intrigues du clan Ewings, 
c’est mieux. Dallas Ouest vous 
en donne la possibilité. Grâce à 
, ce jeu d’aventure au thème 
^Ooriginal, vous pourrez évoluer dans 
le célèbre ranch. Sue Ellen vous 



































attend dans le salon, mais reste de glace. 
Impossible de décrocher le moindre rensei¬ 
gnement Sue repousse toutes les avances. 
Il faut alors partir reconnaître les lieux, ce 
qui n'est pas sans danger Deux gardes du 
corps genre « armoires à glace » attendent 
derrière une porte pour transformer votre 
cervelle en bouillie, en punition de votre 
indiscrétion 

Dans la grange, un rat géant risque fort de 
vous sauter à la gorge, et s'aventurer dans 
les pâturages est hasardeux les buffles 



s'énervent très vite Heureusement, ils sont 
particulièrement sensibles à la musique de 
Brahms (Pourquoi pas?) 

Comme tous les jeux d'aventure, Dallas 
Ouest demande de la réflexion et surtout 
beaucoup de temps Les textes, en anglais, 
ne facilitent pas le dialogue II ne faut pas 
hésiter à utiliser plusieurs formules synony¬ 
mes. jusqu'à trouver celle qui provoquera 
une réaction autre que le «What -7 », qui 
devient un peu crispant à la longue Mais 
l'enjeu est de taille et pousse à la persé¬ 


vérance : il s'agit de trouver la carte de gise¬ 
ments de pétrole, que Sue Ellen achètera 
2 000 000 de dollars ! Pour la découvrir, Il 
faudra affronter la jungle d'Amérique du 
Sud, puis revenir à Dallas pour se plonger 
de nouveau dans l’impitoyable univers de 
Southfork. Plus de quarante scènes, un gra¬ 
phisme de qualité, promettent de très lon¬ 
gues heures de réflexion (Disquette Data- 
soft pour Atari 600 et 800 XL. Apple II - II e . 
Commodore 64 et IBM-PC) 

Type: aventure _ 

Intérêt : * * *_* _ 

Graphisme : •»**** _ 

Bruitage * * * * * _ . 

Prix 250 F environ 


TOUCHSTONE 
La pierre philosophale 

Après avoir effeuillé d'énormes grimoires, 
si vieux qu'ils tombent presque en pous¬ 
sière. vous avez réussi à découvrir l'entrée 
du labyrinthe qui conduit à la pierre philo- 
sophale. Vos lectures vous ont bien renseï- “ 
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OBS rsilexes 


Graphisme : ** ** 


Bruitage * * * 


Prix : 200 F environ 


BRUCE LEE 

Le regard qui tue 

Bruce Lee est de retour ! Il s'attaque à une 
forteresse, domaine d'un magicien très 
puissant qui détient le secret de la richesse 
et de l'immortalité. Bruce devra faire appel 
à toute sa ténacité et à sa maîtrise du kung- 
fu pour atteindre le magicien. 

Il doit parcourir les différentes pièces de la 
forteresse, en attrapant toutes les lanternes 
qui s’y trouvent. Mais Green Yamo et Ninja, 
les deux gardes du corps du magicien, veil¬ 
lent au grain obligeant notre héros à des 


gnées. Vous savez que votre quête sera 
très difficile. Le labyrinthe est particulière¬ 
ment bien gardé et de multiples dangers ris¬ 
quent de se mettre en travers de votre 
route. Tenant à mettre toutes les chances 
de votre côté, vous avez préparé une potion 
magique qui vous donne le pouvoir fabuleux 
de foudroyer du regard quiconque se trouve 
sur votre chemin. Cela vous sera très utile. 
Au cours de votre mission, vous allez 
découvrir de nombreux trésors localisés 
dans certaines pièces. Pour passer une 
porte, il n’existe qu'un moyen : il faut aupa¬ 
ravant découvrir et vous emparer de l'une 
des clés disséminées dans le labyrinthe. 
Les pièces de téléportation vous permet¬ 
tront de passer facilement d’une pièce à 
l'autre. Elles vous sont d'autant plus utiles, 
que les monstres ne peuvent y pénétrer et 
cela vous tirera parfois d'un mauvais pas. 
Par contre, évitez soigneusement les cham¬ 
bres de garde. C'est là que résident les 
monstres qui ne vont pas tarder d’ailleurs 
à envahir le labyrinthe. Si vous vous retrou¬ 
vez dans une position critique, vous pouvez 
paralyser vos ennemis pendant quelques 
secondes et en profiter pour fuir. Réservez 
cette option aux cas désespérés car votre 
pouvoir est limité. Il existe soixante écrans 
différents et onze niveaux de jeu avec des 
monstres toujours plus nombreux et plus 
agressifs. Arriverez-vous à vous emparer de 
la pierre? (Cassette Microd^[_ pôur 
Dragon 32.) 

Type ; aventure et action ô 

Intérêt : * * * * d 


pouvoir recommencer le jeu au début, à un 
niveau supérieur... Le thème est original, les 
graphismes réussis, et l'intérêt du jeu sans 
cesse renouvelé, puisque les actions à 
accomplir sont variées. Ajoutez à cela la pos¬ 
sibilité de jouer seul, à deux contre l'ordina¬ 
teur, et vous comprendrez pourquoi Tilt a eu 
le coup de foudre pour Bruce. (Disquette 
Datasoft pour Atari 600 et 800 XL, Apple II, 
Commodore 64, IBM PC, Spectrum.) 

Type: action 
Intérêt : ****** 

Graphisme : * * * * ★ _ 

Bruitage : * * * * _ 

Prix : 245 F environ 


combats incessants. Les trois premières 
salles sont relativement faciles, une fois 
assimilées les techniques de combat (Bruce 
attaque avec les mains et avec les pieds, 
en sautant) et de saut, pour enjamber les 
trappes qui séparent les pièces. Mais 
ensuite, la progression devient beaucoup 
plus difficile. Les salles souterraines sont 
parcourues de décharges électriques 
mortelles, parsemées de buissons ex¬ 
plosifs et autres douceurs. Et lorsqu’on 
arrive enfin jusqu'au magicien, il faut 
surtout se garder de^^fc soutenir sor 4 
regard : il est meurtrieï^P^v. Une seul| 
solution, le détruire , \ pour en 
porter son secreLjvf 't? Et pour" 


CHINESE JUGGLER 

Patatra ! 

Après une longue tournée à travers 
l'Europe, le cirque de Pékin vient de s'éta¬ 
blir en France. A chacun de ses précédents 
passages, un public toujours plus nombreux 
s'était déplacé. Le célèbre cirque asiatique 
a planté son chapiteau à Paris, quelle joie ! 
Leurs numéros sont particulièrement bien 
réussis cette année. Nous apercevons, 
après la sortie remarquée des acrobates, 
un jongleur. Il s'agit d'un petit homme en 
costume traditionnel qui installe tout autour 
de la piste de longues tiges de bambou, au 
bout desquelles il fait tournoyer des assiet¬ 
tes de porcelaine blanche. Une fois les pre¬ 
mières assiettes bien placées sur les huit 
tiges de bambou, et ce n’est pas facile, il 
s'agit de courir d'une tige à l'au- 
e pour relancer le mouvement 
qu'elles ne tombent pas. Quel 
effroi, lorsque l'on voit une as¬ 
siette vaciller, prête à tomber 
pour se casser en mille 

mor- ceaux ' Vous 

aurez pas toujours 

ssez rapides 


y 


pour sauver l'une de 
ces précieuses assiet¬ 
tes de porcelaine. Ce 
logiciel ludique est 
un des meilleurs que 
nous connaissons au- 
rd'hui pour le Commodore 
64, compte tenu la grande 
précision des graphismes 
et du son. Et comme 
le prouve ce logiciel, la 
tendance n'est plus 
















































à des jeux aux thèmes extravagants, mais 
à l'adaptation de gestes et de situations 
«presque» classiques. En effet, tout le 
monde ne jongle pas chaque soir avec des 
assiettes, et heureusement ! (Cassette 
Océan pour Commodore 64) 

Type: action 

I ntérêt : ****** 

Graphisme : * * * * * * 
bruitag e : * * * * * 

Prix : 120 F environ 


XERES 

Feuilles en Mésopotamie 

Vous voici bardé d’un diplôme en archéo¬ 
logie. Mais il s'agit maintenant de faire vos 
preuves Vous allez réaliser des fouilles 
dans les plaines de Mésopotamie, une 
région riche en vestiges et en catacombes. 
Les bergers de la région racontent à la veil¬ 
lée qu'un groupe d'homme et de femmes, » 
^eurchassé par les soldats, avaient en leur r 
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ont l’esprit conservateur. 


DISKBANK et ses systèmes : Média Mate 3, Média Mate 5, 
Système/3, Système/5, Système/8. 

Economiques, modulaires, ils protègent, conservent vos 
disquettes. 

Pratiques, vous les emportez avec vous. 

Discrets, ils ne prennent pas de place. 

Intelligents, ils permettent un classement efficace et de 
haute qualité. 

Après tout, on n'a jamais vu une "bank" prendre aes 
risques : trop conservateur pour cela. 


Importateur distributeur, PAC+ - 34. rue d'Amsterdam - 75009 Paris - 874.0024 


Adresse : 


Tel:. 


Pour plus de renseignements, 
adressez nous votre carte de visite 
ou complétez ce coupon réponse 
PAC+ - 54. rue d'Amsterdam - 75009 PARIS 

I- 

Nom : _ 

Prénom :_ 

Raison sociale :_ 


DiskBank 

La protection de vos disquettes 


43 





























































alliance 



1000 FAÇONS 
D’UTILISER 
SON MICRO 




POUR BIEN CHOISIR 
SON MATERIEL 
ET SES LOGICIELS 

I NIVtAUX 
D INITIATION 


DOSSIER: 

LES LOGICIELS FACILE! 

MATCH 

CONTRE EINSTEIN 

I UN PROGRAMME 
POUR MESURER 
VOTRE Ql 




C'EST 

PAS 

DUR 

QUAND 

ON EST 

SOFT. 


D 

l^ien utiliser son micro-ordina¬ 
teur, c’est souvent dur! Comment 
découvrir de nouvelles applica¬ 
tions ? Comment savoir s’il en a les 
capacités? Trop de questions sans 
réponse. Et pourtant, quelle richesse 
dans le matériel quand on a les bons 
logiciels. Alors, pour tous ceux qui 
veulent multiplier les possibilités 
d’utilisation de leur micro, voici 
Soft & Micro. 

Soft & Micro, c’est un nouveau 
magazine qui parle des 1000 façons 
d’utiliser son micro-ordinateur. Des 
programmes de jeux aux logiciels les 
plus sérieux, du professionnel au 
domestique, de la gestion à la dié¬ 
tétique... Avec Soft & Micro, prenez 
la micro-informatique Ain A 
du bon côté : le côté soft. |ml I 
Soft & Micro, mensuel, | ^ 
chez votre marchand de journaux. 




SOFT & MICRO. CHAQUE MOIS LA MICRO EN ACTION. 












possession la statue d'or de Xérès. Après 
plusieurs jours d’une fuite éperdue, ils 
cachèrent leur trésor à l'intérieur d'une 
pyramide. Il est à présent presque impos¬ 
sible d'en découvrir l'issue. Le dédale des 
couloirs est impressionnant, et vous ne 
pourrez voir le plan des lieux que quelques 
secondes au début du jeu. Ensuite, c’est 
l'aventure qui commence ; à ce jour tous 
ceux qui l'a tentèrent n’en sont jamais reve¬ 
nus. SI vous parvenez à découvrir la statue 
en or de Xérès, vous serez à la tête du tré¬ 
sor le plus fabuleux de tous les temps. Ten¬ 
tant non ? 

Ce logiciel est le premier programme fonc¬ 
tionnant en 64 Ko pour le micro-ordinateur 
Laser 200. Vous évoluerez dans un labyrin¬ 
the qui se dessinera sous vos pas en trois 
dimensions, Pour évoluer dans le labyrin¬ 
the, ce jeu nécessite l'utilisation des manet¬ 
tes de jeux, Nous lui ferons un petit repro¬ 
che, il faut patienter quelques secondes à 
chaque changement de décor. (Cassette 
Sprites pour Laser 200, 64 Ko) 

Type: aventure 
Intérêt: ★★★★★ 

Graphisme: ★★★★ 

Bruitage: ★ ★ 

Prix: 110 F environ 


FRANTIC FREDDY 

Soldat du feu 

Au feu, au feu ! L'immeuble s'embrase, les 
flammes apparaissent déjà aux fenêtres. 
Heureusement, Frantic Freddy, le vaillant 
pompier, est là pour combattre l’incendie, 
Ce qui ne va pas sans danger. Dans un pre¬ 
mier temps, il faut éviter les débris incan¬ 
descents qui tombent du haut de l’immeu¬ 


ble. Quand le feu est maîtris 
dans les étages inférieurs~ i Frécîdy doit- 
grimper, aggripé aux candisations d'eau, 
et continuer à attaquer (gs flammes qui 
prennent un malin plaisir à le poursuivre. 
Qu'il laisse l'une d'elles lui chatouiller la 
plante des pieds, et il perd une vie. Quel 
métier ! Avec Kordre impératif de s'at¬ 
taquer d'abord aux flammes rouges. Tant_ 
qu'elles subsistent, le tuyau d'arrosag^ 
du pauvre Freddy reste sans effet 
sur les flammes violettes. Ce_ 
nier ne peut que fuir devant( 


elles. Dans toute cette agi¬ 
tation, il doit encore attraper 
les chats qui, pris de pani¬ 
que, se jettent dans le vide. 

Sinon, les pauvres bêtes 
s'écrasent au sol. Frantic Freddy 
se joue seul ou à deux contre l'ordi¬ 
nateur. Il y a quatre niveaux de difficulté 
Son thème original est attachant, et devrait 
plaire même à ceux qui dédaignent les jeux 
où le tir est privilégié. (Cartouche Spectra- 
vidéo pour console Coleco) 

Type: action __ 

Intérêt: ***** _ 

Graphisme : * * * * _ 

Bruitage: *★ * _ 

Prix : 340 F environ 


BLUE THUNDER 

La tempête électronique 

Votre armée vient de livrer un combat dra¬ 
matique avec vos ennemis et toutes ses 
unités ont été détruites. Unique rescapé, 
autant par chance que par habileté, vous 
avez réussi à sauvegarder un hélicoptère 
du massacre. Bien sûr, vous pourriez en 
profiter pour fuir mais votre courage et 
votre sens du devoir n'ont pas permis à 
cette idée d'effleurer votre esprit D'autant 
plus que vous réalisez que de nombreux pri¬ 
sonniers peuvent encore être sauvés si l'on 
agit rapidement. Votre base est installée sur 
une île en retrait, totalement à l'abri des 
attaques. Pour atteindre la base de vos 
adversaires, vous devez traverser les lignes 
ennemies qui sont bien pro¬ 
tégées. Il vous faudra éviter 
tempête électronique, les 
• missiles sol-air et les bal¬ 
lons meurtriers. Vous 
êtes sur le point d'y par¬ 
venir quand soudain, venus 
.de nulle part, surgissent des 
chasseurs. Manifes¬ 
tement leur seul 
objectif est de 
vous éliminer. 
Si vous réus¬ 
sissez à leur 
(échapper, vous 
devrez en- 
, core détruire 
le réacteur 
nucléaire qui 
ÎTimente en énergie 
. forces ennemies. 
L'épreuve accomplie. 
I vous pouvez récupérer 


les rescapés, 
jusqu'à concurrence 
de seize à chaque 
voyage : prenez 
garde à bien manœuvrer à chaque atter¬ 
rissage car il serait dommage d’échouer si 
près du but. Les manettes de jeu vous 
seront d'un grand secours dans ce jeu dif¬ 
ficile (Cassette Richard Wilcox Software 
pour Spectrum 48 K.) 


Type: arcades _ 

Intérêt: ★ ★ ★ * 
Graphisme: » » ♦ ♦ 
Bruitage: ★★★★ 


Prix: 105 F 


STRIP 21 

Micro-canaille 

Vous pensiez que votre Oric 1 — ou Oric 
Atmos — était dépourvu d'humour, gros¬ 
sière erreur. Il en a, et du plus mauvais goût 
possible ; le strip-tease à la carte. Ce jeu 
amusera vos amis, mais attention, il est 
interdit aux mineurs de moins de 13 ans. La 
règle du jeu est très simple ; vous tirez 
autant de cartes que vous le désirez, leur 
valeur totale ne devant pas dépasser le 
nombre 21 , mais s’en rapprocher le plus 
possible. Un bon conseil, approchez-vous 
le plus possible de 21. Car l’ordinateur 
dépasse souvent cette limite et vous 
gagnez ainsi une manche. Vous jouez face 
à votre ordinateur qui représente la jeune 
et jolie Eisa, jusqu’ici rien d'intéressant. Si 
vous réussissez à gagner, Eisa se dévêtira 
à chaque manche un peu plus. Dans le cas 
contraire, elle vous demandera d'ôter votrq 
veste, votre cravate et ainsi de suite. Si le 
rêve du joueur est, en l'occurrence, de 
contempler un spectacle de strip-tease inté¬ 
gral, plusieurs tentatives seront nécessaires ► 
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avant d'y assister. Stupeur ou indignation, 
vos amis seront certainement médusés ... 
Ce jeu n'est pas une nouveauté puisqu'il 
existe déjà en plusieurs versions pour 
Apple II e et Atari 800. Vous vous apercevez 
vite qu'Elsa triche un peu, pour'ne pas ôter 
trop rapidement ses vêtements. Une par¬ 
tie complète, en admettant que vous ayez 
beaucoup de chance, dure souvent plus 
d'une heure. Il ne reste plus qu'à savoir si 
« le jeu mérite la chandelle ». comme le dit 
le proverbe. (Cassette Micropuce pour 
Oric 1 et Atmos). 

Type: jeu de cartes _ 

Intérêt: ★★★ _ 

Graphisme : * ★ ♦ * ★_ 

Bruitage : ★ * _ 

Prix : 120 F environ _ 


à un aiguillage mal orienté. Bien sûr, une 
gare sert avant tout à permettre aux pas¬ 
sagers de monter dans leur train. Il faudra 
donc régulièrement faire stopper vos trains 
pour les prendre en charge. Ne les laissez 
pas attendre trop longtemps car ils sem¬ 
blent particulièrement impatients. En effet, 
si un passager reste sur le quai plus que 
de raison, il va devenir blanc de rage, refu¬ 
ser de monter dans le wagon et même 
empêcher d'autres passagers de le faire. 
De plus, si vous êtes vraiment trop lent, le 
quai va se remplir entièrement et l'arrivée 
d'un nouveau passager entrainera une 
bousculade dans laquelle une personne 
peut fort bien être jetée sur les rails. 
Cela ne convient guère à la réputation de 
votre station, vous le comprenez bien. Il 
existe sept niveaux de jeu, correspondant 




Type: action 


Intérêt : * ★ ★ * * 


Graphisme ★ * * 


Bruitage : * * * 


Prix : 95 F environ 


THE TRAIN GAME 

Sur les rails 

Vous venez tout juste d'être promu chef de 
gare, un poste que vous avez longtemps 
convoité. Vous vous attendez bien sûr à 
trouver un splendide bureau climatisé et 
des aiguillages automatiques. Hélas la réa¬ 
lité est bien plus amère. Vous avez été 
nommé dans upe très vieille gare et il va 
falloir faire le travail d'aiguillage tout seul 
car vous ne disposez même pas d'un 
employé pour vous aider. Et cette gare 
contrôle un nombre d’aiguillages impres¬ 
sionnant (26 en tout). Il va falloir faire preuve 
d’une grande maîtrise si vous vgutez 
éviter une collision entre deipr 
trains ou un déraillement do 


à différentes combinaisons de trains, rou¬ 
lant chacun à sa propre vitesse. Chaque 
niveau comprend cinq sous-niveaux que 
l'on passe dès que l'on a réussi à embar¬ 
quer 25 passagers. 

Autant vous le dire tout de suite, dès les pre¬ 
miers niveaux, le jeu est difficile et 
demande une bonne coordination 
Un bon jeu d'action, qui vous permettra de 
retrouver les joies du petit train sans quit¬ 
ter votre ordinateur. (Cassette Microsphère 
pour Spectrum 16 K.) 


GRuInfÏÏEURS DE 
JEUX 

JEUX ELECTROMQUES 


JEUX DE SIDULRTIOn 



TEJfPS 

LIBRE 

22, rue de Sévigné 
75004 Paris 
Tél. : 274.06.31 
Métro : St Paul - le - Marais 
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Autoroute: une pauvre grenouille doit traverser une 
autoroute, puis une rivière Un « Frogger » trançals (Into- 
grames pour 77 99MA. Intérêt. ****.) 


Bombyx : une chenille coure dans l'herbe, attrappez- 
la ! (Dlalog Informatique pour Or/c t/Atmos. Prix. 125 F 
Intérêt : * * * ) 



Crash : votre avion vient de s'écraser au milieu de la 
jungle : en sortirez-vous vivant ? (Mlcrodéal pour Dra¬ 
gon 32 Prix : 200 F. Intérêt : ****★.) 



Cartouches célèbres 
sur consoles, 

aujourd’hui disponibles pour 
nos micro-ordinateurs, 
futures stars en jupon, 
voici un bref panorama 
des nouveautés du mois. 
Pour ceux qui 
veulent tout savoir... 



Chasseur Oméga : détruisez I s soucoupes ennemie , 
avant d'entrer â l'intérieur du réacteur (Intogrames 
pour TO 7/MO 5 avec manette de jeu Intérêt * * * ) 


Bidul : un « Bidul » rond, tout jaune, poursuivi dans un 
labyrinthe par des réveils qui ne pensent qu'à l’exter¬ 
miner (Intogrames pour TO 7/MO S Intérêt *•***) 



Cosmlc Crulser: votre mission consiste à délivrer les 
rescapés de la base envahie par les ennemis (imagine 
pour Diagon 32 Prix 200 F Intérêt * * * * ) 




Cuddly Cuburt : nouvelle version du célèbre jeu d'arca¬ 
des Cubert qui reste de bonne qualité. (Interceptor 
Micro s pour CSM 64 Prix : 120 F Intérêt ****.) 



J* Mut MiuMU «fa WWwl 


Drive Point: parcourez huit tableaux en 3D dans une 
course elfrénée et semée d'embûches. (Sprltes pour 
Oric t/Almos. Prix : 90 F. Intérêt : *•***.) 



Ml 

3 &=) 8o; 

« 

ÜRHQüNb 

I r J 


*S r. en 

BflR 

<tjf »jr >, a 

O O O au 


m 30 


Fruity : retrouvez les délices des salles de jeux avec 
cette machine à sous plus vraie que nature. (Dragon 
Data pour Dragon 32 Prix 200 F Intérêt :****) 


F 



0% 

& 

» 

üb| 

g* 


« 

« 

L 

m 

:_ a 


Horace goes skiing : traversez une route fréquentée 
pour aller louer vos skis (Psion pour Spectrum 48 K. 
Prix - 120F. Intérêt: ****.) 



Jungle Fever: sautez précipices et rivières, évitez les 
araignées géantes et les cannibales. (A & F Software 
pour Spectrum 16 K. Prix : 120 F Intérêt. ***•**.) 
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Les dés d'or: une reprise du jeu de Yam's sur voire 
ordlnaleur. pour quatre loueurs au maximum. (Spriles 
pour Laser 200 16 K. Prix : 89 F Intérêt * * * ) 



Othe-Vic : jeu d'Othello-Reversi, où vous pouvez poser 
des problèmes à l'ordinateur, jouer seul ou à deux. (Spri- 
les pour VIC 20 8 K Prix 90 F Intérêt ***) 



Pilot 64 : une simulation de vol, beaucoup trop éloignée 
de la réalité pour être captivante. (Abbex pour 
Commodore64 Prix : 120 F. Intérêt ****.) 



Skier 64 : dirigez-vous sur les pistes à l'aide du joys¬ 
tick en évitant les sapins ! (Micro Application pour 
Commodore 64 Prix : 100 F. Intérêt ****.) 


♦ • 4 * * 1 

r 


4 ■ é * * i 

A * T * * 

[I ° 


Memorlc : avec ce logiciel, exercez votre mémoire en 
découvrant les paires d'objets cachés sous le damier 
(Proriciel pour One l/Almos Prix 70 F Intérêt * * * ) 




Pedro: aidez Pedro à se débarrasser de tous les 
gêneurs qui envahissent son jardin (Imagine pour Spec- 
Irum 48 K Prix 95 F Intérêt *****) 
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Pinball Wizard : un pinball très complet : toutefois, les 
bandes sont partais un peu molles (C P Software pour 
Speclrum 48 K Prix 76 F Intérêt * * * * ) 



Ugh : pas facile de se nourrir quand on est femme des 
cavernes et que rodent ptérodactyles et tyranausores 
(Softek pour Dragon 32 Prix : 200 F Intérêt » * * * ) 



Olymplmanla : participez à cinq disciplines olympiques 
et décrochez une médaille d'or. (Automata pour Spec¬ 
lrum 48 K Prix : 95 F. Intérêt ;.****.) 



Pl-Balled : franchissez toutes les marches de la pyramide 
en évitant les animaux qui la descendent. (Automata pour 
Spectrum 48 K. Prix 95 F. Intérêt : *★**.) 



Quark Flight Simulator : simulation de vol en anglais 
Seuls les virages paraissent assez réalistes. (Quark 
Data pour Ode l/Almos. Prix :110F. Intérêt **■».) 



Xogs’ 4 : parviendrez-vous à détruire Xog's 4 avant que 
ses vaisseaux n'atteignent la Terre ? (Sprites pour Spec¬ 
trum Prix : 90 F. Intérêt * * * I 


49 















































Vous pénétrez dans Valheim, la 
région des grands lacs d’Asgard... 


Non loin de lé s'étend la forêt 
sombre et profonde d’Asgard... 


Somptueuses, les montagnes 
d'Asgard se dressent devant vous... 


Vous accédez au hall de Thor. Un 
coffre s'y trouve. Que contient-il ? 



Dieu que l’enfer est triste ! 
Désolation, le coffre est vide... 



Et voici, au cœur de l'enfer, 
la demeure de Rankle. 



Les enfers, encore et toujours les 
enfers ! Mais quand en sortons-nous ? 



Les marais de Midgard. Ne 
seraient-ce pas là portes de l'enfer? 



LES BONS ET LES MECHANTS 



Au pays légendaire de Valhalla, mieux vaut être fourbe et 
que bon et stupide. Mais chacun son rôle ! 
Spectrumaniaques, à vous de choisir ! 


Depuis votre tendre enfance la légende du 
Valhalla, le domaine des dieux nordiques, 
hante vos nuits et peuple vos rêves de créa¬ 
tures toutes plus puissantes les unes que 
les autres. Vous voici devenu adulte et vos 
brillantes capacités intellectuelles ont fait 
de vous l'un des savants les plus renommés 
du globe. Mais cette gloire ne vous suffit 
plus. L'obsession du Valhalla vous poursuit 
et vous n'avez plus qu'une idée en tête : 
réussir à vous transporter jusqu'à ce 
domaine mystérieux. 

Aux monstres aussi 
le charme et la bonté... 

De longues années durant, travaillant sans 
relâche, vous avez étudié tous les docu¬ 
ments qui se rapportaient à ce sujet. Par 
un éclair de génie, vous entrevoyez une 
possibilité : il vous faudrait construire une 
machine qui puisse à la fois remonter dans 
le temps et dans l’imaginaire. Un jour arrive 
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enfin, où par une froide matinée d'octobre, 
vous contemplez votre œuvre. La machine 
est là, terminée. Fébrilement, vous vous 
asseyez dans la cabine et... abaissez d'une 
main tremblante la fatidique manette. Quel¬ 
ques instants plus tard, vos yeux émerveil¬ 
lés découvrent un paysage jusque-là ignoré 
des hommes. Vous n’allez d'ailleurs pas 
rester longtemps seul. Quelques instants 
plus tard, vous vous retrouvez entouré de 
quelques unes des créatures du Valhalla. 
Vos lectures vous ont appris que si le Val¬ 
halla est le domaine des dieux, d'autres 
êtres y habitent aussi. Ainsi vous pourrez 
rencontrer des nains, des géants, des loups 
ou des dragons. Chaque créature, divine ou 
non, est caractérisée par cinq points parti¬ 
culiers. Tout d'abord, sa tendance à la 
bonté ou à la méchanceté. Ensuite, son 
charisme, c’est-à-dire pas seulement sa 
beauté mais son charme, au sens le plus 
large, qui se dégage d’elle. Sa force et sa 



























La plaine de Midgard. Attention, la 
téléportation ramène en enfer ! 




Et maintenant, vous pouvez admirer 
les marais de Midgard. 



Des montagnes, la téléportation 
vous guidera aux cavernes... 



Les lacs de Midgard. La téléporta¬ 
tion vous mènera è El Vlnos. 


Les lacs de Midgard. La téléporta¬ 
tion vous mènera è El Vlnos. 



Et de la caverne de Midgard, vous 
vous transporterez aux enfers. 



bravoure vous ferons présager de l’issue du 
combat. Enfin, son intelligence qu'il ne fau¬ 
dra pas mésestimer. Chaque caractéristi¬ 
que peut varier de 1 à 5. Commencez donc 
par étudier soigneusement les 26 person¬ 
nages qui peuplent le Valhalla, cela s’avé¬ 
rera fort utile. Vous allez devoir accomplir 
dans l’ordre la quête de six objets diffé¬ 
rents : la clé Ofnir, l’anneau Drapnir, le bou¬ 
clier Skornir, l’épée Skalir, la hache Fels- 
trong et le haume Grimnir. Mais avant de 
commencer, contentez-vous d'observer. 
Dès le début, la différence est grande entre 
Valhalla et les autres jeux d’aventures gra¬ 


phiques et conversationnels. En effet, dans 
la plupart de ces jeux, le décor est une 
image fixe et rien ne se passe si vous res¬ 
tez inactif. Il en va tout autiement ici Les 
personnages effectuent une muililude de 
choses, indépendamment de vou^ et cela 
en fonction de leur caracteie Ainsi vous 
pourrez observer par exemple un combal 
entre Odin et Loki, deux dieux qui se détes 
tent cordialement. Les personnages s ani¬ 
ment devant vous et la bataille se déroule 
jusqu'à ce que l'un d’eux soit vainqueur ou 
se résigne à partir. De la même façon, entre 
deux personnages qui s'entendent bien, l'un 
deux peut vouloir lancer une 
fiole de vin à l'autre. Vous 
verrez alors la fiole traverser 
l'écran et atterrir par terre. 
Si la fiole est tombée loin 
de lui, le second personnage 
se déplacera jusqu'à elle, 
se baissera et pourra la 
boire tout de suite ou la 
mettre dans sa besace. 
On a l'impression 


d’assister à un dessin animé et c'est parti¬ 
culièrement envoûtant. Bien sûr, le gra¬ 
phisme sans être fantastique nous est 
apparu satisfaisant. D'ailleurs, la plupart 
des joueurs confrontés pour la première 
lois à Valhalla se contentent de regarder et 
oublient totalement leur quête. 

Une fois en enfer, 
difficile d'en sortir ! 

Mais revenons à vous. Dans votre départ 
précipité, vous avez totalement oublié 
l'éventualité d’un combat et n'avez pas la 
moindre arme pour vous défendre. Il va fal¬ 
loir que vous vous équipiez complètement : 
bouclier, heaume et épée ou hâche. Mais 
ici, nul magasin ne commercialise ce genre 
d'accessoire. Une des possibilités est de 
les acheter à l'un des personnages qui en 
est porteur. Attention, dès le début du jeu, 
choisissez soigneusement si vous voulez 
plutôt vous mettre du côté des « bons » ou 
des « mauvais ». En effet, le fait de commer¬ 
cer avec un personnage vous attirera l'anti¬ 
pathie des personnages d'alignement 
opposé. L'achat des objets donne lieu à des 
marchandages parfois épiques. Ainsi un 
personnage vous refusera tout net s'il juge 
la somme insuffisante et cela risque de 
vous faire baisser dans son estime. Une 
proposition de 20 crowns pour chaque objet 
semble être une base valable. Pour les tran¬ 
sactions, comme pour le reste des actions 
que vous voulez entreprendre, vous pouvez 
taper votre commande dans un anglais qua¬ 
siment normal. Ainsi, l'expression « Thor, 
sellme your axe for 20 crowns » est parfai¬ 
tement valable. Vous pouvez aussi tenter 
de réclamer un objet à un personnage sans 
rien d'autre en échange. Celui-ci n'accep¬ 
tera que si vous êtes dans ses bonnes grâ- 
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A présent, admirez cet autre 
paysage de la plaine de Mldgard. 



Vous traverserez de part en 
part la région des lacs d'Asgard. 


Retour en pays connu. Revoilà les 
lameux marécages de Midgard. 



De tous les côtés se dressent les 
montagnes d'Asgard. 


Et de nouveau, vous regagnez la 
superbe région des montagnes. 



Asnlr: les montagnes de l’enter. La 
téléportation mène è Valheln. 


Après Midgard, il fait bon de retrouver 
cette vieille terre d’Asgard. 



L'apothéose I Vous contemplez 
enfin Midgard dans toute sa splendeur. 


ces. Enfin, vous pouvez attendre pour vous 
équiper de découvrir les objets dans les dif¬ 
férents lieux que vous visitez. Si vous avez 
la chance de tomber dessus, dépêchez- 
vous de les ramasser avant qu'un autre per¬ 
sonnage ne vienne et ne s'en empare avant 
vous. Une fois équipé, vous allez pouvoir 
commencer votre quête. 

Comme dans tous les jeux d'aventures, il est 
capital de dresser un plan des lieux visités. 
Pour vous déplacer, il suffit de rentrer l’ini¬ 
tiale de la direction choisie : N, E, S, W, par 
exemple. Dans certains lieux particuliers, il 
existe des plate-formes de téléportation. 
Celles-ci vous conduiront directement à un 
lieu éloigné. Ce lieu d'arrivée vous est 
inconnu à moins que vous n'ayez demandé 
de l'aide à l'ordinateur. Cette fonction peut 
vous donner éventuellement trois types 
d'information : tout d'abord, la destination 
d'une téléportation, ensuite une direction, si 
vous possédez un objet ou si vous êtes 
accompagné d'un personnage particulier. 
Enfin, elle peut vous dévoiler la liste des 
objets d'un personnage présent à l'écran. 
Les informations ne sont pas données systé¬ 
matiquement et parfois même vous n'obtien¬ 
drez qu'un « sorry » en guise de réponse. 

51 un personnage vous est particulièrement 
antipathique, deux choix sont possibles : 
vous pouvez l’attaquez vous-même si vous 
vous en sentez la force. Mais attention, si 
vous en mourrez, vous allez vous retrouver 
en enfer et il n'est pas facile d’en sortir. De 
plus, vous allez vous retrouver dépossédé 
de tout, excepté de vos armes et de votre 
argent et, si vous avez déjà trouvé Ofnir ou 
Drapnir, ils vous seront soustraits et remis 
à un autre endroit au hasard. Si vous ne 
vous sentez pas le courage d'attaquer votre 
ennemi, vous pouvez demander à l'un de 
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vos amis de le faire pour vous. Il peut bien 
sûr accepter ou refuser. En attaquant un 
personnage, vous serez considéré d'un fort 
bon œil par les personnages du clan 
opposé. Si l'on vous attaque, vous pouvez 
combattre ou faire combattre quelqu'un à 
votre place (pas trop intelligent de préfé¬ 
rence sinon il risque fort de refuser) ou bien 
encore tenter de fuir au plus vite. Evidem¬ 
ment chaque combat ou déplacement vous 
coûtera de l'énergie. La seule façon de 
recouvrir cette énergie est de manger ou 
de boire 

Entrez dans les bonnes 
grâces de l'ennemi : 

N'oubliez donc pas de faire des provisions 
dès que vous en trouverez et de recouvrez 
régulièrement votre forme, surtout si vous 
tentez une attaque. En effet, si vous mourez 
d’inanition, vous allez encore vous retrouver 
en enfer avec tous les inconvénients que 
cela comporte. Dans vos voyages, vous 
découvrirez différents objets : outre des 
armes et des armures, vous trouverez des 
clés, indispensables pour ouvrir des coffres 
et des armoires : des anneaux obligatoires 
pour emprunter les plateformes de télépor¬ 
tation : des joyaux, des sortes de boules de 
feu ou d'éclairs ou de la nourriture. 

Vous ne pouvez transporter qu’une seule 
arme à la fois. Si un objet vous devient inu¬ 
tile, vous pouvez : le poser, le donner ou le 
vendre. Attention ! Si vous vendez un objet 
à un personnage mauvais, surtout s’il est 
intelligent, il risque d'accepter une propo¬ 
sition à trente crowns et vous en donnez 
finalement beaucoup moins. Si vous avez 
besoin d'un personnage pour ouvrir un cof¬ 
fre. par exemple, il vous est possible de 
l'appeler. Cependant, ce personnage peut 


très bien ne pas répondre à votre appel. 
Comme tous les jeux d'aventures, Valhalla 
demande de longues heures pour être 
entièrement joué. Vous pouvez momenta¬ 
nément interrompre la partie et la repren¬ 
dre quelques minutes après. Pour des inter¬ 
ruptions plus longues, il est nécessaire 
d'utiliser l'option « Save » qui sauvegarde le 
jeu en cours sur cassette. Il ne vous reste 
plus qu'à le recharger ensuite pour repren¬ 
dre l'aventure là ou vous l'avez laissée. 
Dès le début, équipez-vous rapidement 
avant qu'un personnage ne se décide à 
vous attaquer et vous envoyer en enfer. 
Attaquez quelques personnages mais pas 
trop forts, cela vous mettra dans les bon¬ 
nes grâces de leurs ennemis qui devien¬ 
dront ainsi vos amis. Vous pourrez alors leur 
demander d'effectuer toutes sortes 
d'actions à votre place. Cependant ne vous 
laissez pas aller à des combats incessants, 
sous peine d'épuisement et la nourriture et 
la boisson se font de plus en plus rares au 
cours du jeu Enfin, n’oubliez pas le but de 
votre mission et explorez rapidement les 
lieux qui vous entourent. Le domaine est 
très vaste et un plan soigneux est indispen¬ 
sable. Certains coffres et armoires sont par¬ 
ticulièrement difficiles à ouvrir, même avec 
la clé. Mais dans ce cas, il est nécessaire 
de demander l’aide d'un puissant dieu, 
beaucoup plus fort que vous. 

Il n’est pas possible de transporter Skalir 
et Felstrong en même temps. Vous allez 
donc devoir les cacher dans un coffre. 
N'oubliez pas têtes en l'air de le refermer 
'à clé avant de partir si vous ne voulez pas 
voir votre bien, si durement gagné, lâche¬ 
ment dérobé. Faites preuve de logique, 
c'est le secret du succès. 

Jacques HARBONN 






























PRORICIEL 

"CONTRE ATTAQUE" 



Un logiciel signé PRORICIEL 
qui vous entraine dans une 
prodigieuse bataille cosmique. 

Pour survivre, une seule Issue : la contre-attaque 


PRORICIEL 


ASN Diffusion Electronique SA. 

.ZI La Haie Griselle BP 48 94470 BOISSY-ST-LEGER 
.20 rue Vitalis 13005 MARSEILLE 
Distribué par ASN, chez votre revendeur agréé ORIC 


Vous pilotez votre vaisseau spatial dans un univers étranger et hostile. Des 
adversaires aussi nombreux qu'implacables vous harcèlent de toutes parts. A 
un rythme hallucinant, ils mettent à l'épreuve vos réflexes, votre sang-froid et 
votre habilité à détruire leurs vagues d'assauts. 

Seul contre tous, la moindre faute vous sera fatale. Votre seule chance 
contre-attaquer toujours et de tous les côtés... 


Avec votre ordinateur ORIC. accédez au catalogue des 61 jeux et programmes de 


Une incroyable bibliothèque de logiciels pour tous, qui vous fait entrer dans un univers 
ludique, educatif, ergonomique et culturel sans limites ' 

XENON - "Mission impossible" dans l'espace, face à des météorites, aux belliqueux 
AARDS et aux terribles PARATRONS T20 F / ZORGON'S REVENGE - un |eu 'cosmique ' 
étincellant au cœur du fabuleux Empire ZORGON 120 F / PROBE 3 - Coincé par les 
"metèques" vous devez détruire leurs mille et un vaisseaux Bonnechance '120F PASTA 
BLASTA - La "guerre des pâtes" est commencée II faut absolument neutraliser les 
"voleurs de raviolis" 120 F / MARC - Une impitoyable chasse aux savants sur la Lune A 
vous de faire échec aux commandos ennemis 90 F / LA MAISON DE LA MORT - De 
fabuleux trésors à retrouver dans une ruine d'où jamais personne n'est revenu Good Luck 
baby 1 120 F / ECHECS - L'apprentissage du roi des |eux dans une admirable représentation 
100 F / APPRENDRE LE BASIC - Un cours méthodique avec de nombreux exemples et 
exercices Haute définition 180 F / ASSIMIL - L'anglais sans peine sur tous les plans 
grammaire, orthographe, vocabulaire Avec un livre-guide 510 F / ORIC PHONE - Créez 
votre fichier de correspondants’pour intervenir comme bon vous semble 200 F ORIC 
MUNCH - Une nouvelle version du traditionnel PAC MAN avec 10 niveaux de difficultés 
Bon courage 1 120 F 

ET AUSSI 50 AUTRES LOGICIELS, des missions intersidérales aux aventures dans la 
jungle et du poker à la gestion, aux graphismes et à la saisie des données 






HELICO CAVALE 

Six prisonniers se sont échappés du pénitencier de Saligos. 

A vous de les rattraper à l’aide de votre calculette Casio PB 700. 


Aux commandes d'un hélicoptère, vous 
devrez découvrir dix détenus évadés de la 
prison de Saligos, Ce pénitencier était 
réputé pour ses quartiers de haute sécurité, 
resté inviolés pendant plus de vingt ans 

BUT DU JEU 

Un bracelet scellé à leur poignet, les mem¬ 
bres des services de sécurité ont découvert 
que les fugitifs ne sont pas sortis du péri¬ 
mètre de sécurité Muni d'une carte d'état 
major, partez à leur recherche Pour cela 
entrez le programme, dans votre calculette 
Casio PB 700 et reportez-vous à la carte 
page 56 et 57 

PRINCIPE DU JEU 

Mercenaire d'élite, vos supérieurs vous ont 
confié une mission qui coûta la vie à de 
nombreuses équipes avant vous En vous 
fournissant le dernier hélicoptère disponi¬ 
ble, ils jouent leur dernière chance Pilote 
hors du commun, vous ramenez à Saligos, 
les dix évadés 

Ils ont découvert durant leur fuite un stock 
d'armes et de véhicules lourds cachés 
depuis la dernière guerre Après quelques 
heures de travail acharné, les évadés ont 
réussi à remettre en état dix chars d'assaut 
Ils se sont maintenant séparés et tentent 
leur chance chacun de leur côté 
N'oubliez pas qu'il y a encore dix prison¬ 
niers qui se promènent au hasard dans la 
zone interdite II faut les rattraper au plus 
vite, car ils seront bientôt hors de portée 

RÈGLES PARTICULIÈRES 

Comme vous aurez pû le constater, vous 
serez seul durant cette aventure Vous vous 
rendrez vite compte qu'il n’est pas toujours 
facile de rattraper tous les prisonniers 
Si l'un de vos amis possède lui aussi une 
calculette Casio PB 700, vous pourrez jouer 
l'un contre l'autre, l'aventure aura ainsi plus 
de suspens Lequel de vous deux finira sa 
mission le premier ? 

COMMENT JOUER 
AVEC VOTRE CALCULETTE 

Entrez le programme dans votre calculette, 
puis faites « Shift ». zone du programme, 
pour débuter une seconde partie Le jeu ne 
nécessite aucune extension mémoire pour 
fonctionner 
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Confortablement installé dans votre fau- 


indiquée par deux coordonnées. 
Lorsque vous découvrez un évadé, 
capturez-le Mais si vous rencontrez un tank 
(10 en tout), les ennuis commencent. Il fau¬ 
dra utiliser les roquettes, mais n'oubliez 
jamais que vous n'en avez que trente ! Cha¬ 
que char d'assaut peut tirer de une à neuf 
roquettes sur votre hélicoptère. Mais ne 
sachant pas à l'avance le nombre de 
roquettes qui vous est destiné, vous devrez 
en partie compter sur le hasard Sachez 
seulement que pour abattre un char, il suf¬ 
fit de lancer, au moins, autant de roquet¬ 
tes que lui Si vous en lancez d avantage, 
le résultat reste le même. Prenez garde 
cependant à ne pas épuiser trop vite vos 
munitions Pour assurer le système de tir 
de l'hélicoptère, pressez la louche «T». 
Bonne chance ! 

Bertrand RAVEL 



teuil, vous allez partir pour une mission qui 
ne finira pas de vous étonner Le moteur de 
l'hélicoptère gronde sur la piste d'envol de 
la base Saligos Encore quelques secondes 
et il s'élèvera dans les airs 
Pour situer votre position, suivez bien vos 
différents déplacements sur la carte 
page 56 et 57 Vous disposez de 
quatre touches pour déplacer 
l'hélicoptère 8 . Nord ; 2 Sud : 

4 Est, 6 Ouest A chaque 
déplacement, 
vous verrez à 
l'écran la 
position de 
l'hélicoptère 



















Pelller 128 pages. 68 F 

Oel ouvrage, unique, vous apprendra a programmer des 
jeu» vidéo, à déplacer des graphismes en basse ou haule 
résolution sur l'écran, a produire des sonorités spéciales 
el â gérer toutes les actions simultanément 

ZX 81 A LA CONQUÊTE DES JEUX 

Par P. Oros et A. Perbost 

128 pages. 68 F 

Voici 35 jeu* plus fascinants les uns que les autres. 
31 |eux sont a réaliser avec 1 K octet. 4 jeux nécessitent 
16 K 


OANS TOUTE LIBRAIRIE, BOUTIQUE-MICRO Ou LIBRAIRIE EYROLLES : 
61. BD ST-GERMAIN 75240 PARIS CEDEX 05 


ET APPLICATIONS POUR ZX SPECTRUM 
61 programmes 

Par D. Harwood 

112 pages, 68 F 

Voici une collection passionnante de programmes de 
leux et utilitaires pour le ZX Spectrum. tous présentés 
- prêts a tourner - Et comme chaque programme a été 
enregistré directement sur l'imprimante du ZX, vous pou- 
ver être certain de n avoir aucun problème de mise au 
point I 

VIC 20 A LA CONQUÊTE DES JEUX 

Par A. Perbost et E. Massé 

128 pages. 70 F 

Vous pouvez jouer au |eu du Solitaire, ou encore comme 
au casino, gagner (usqu'â cinq fois votre mise au jeu du 
21 . éprouver vos réllexes ou tester votre mémoire visuel¬ 
le. etc. En tout treize (eux passionnants prêts à 
lonctlonner en quelques secondes. 


FAITES VOS JEUX AVEC ATMOS 

\ Par C. Delannoy 

228 pages. 95 F 

V Voici 20 )eux exploitant pleinement 
les capacités sonores et graphiques 


Veuille; m adresser 1 exemplaire Ce 


D JEUX SUR TRS80 

□ JEUX ZX 81 

□ JEUX ZX SPECTRUM 

□ JEUX VIC 20 

Q JEUX AVEC ATMOS 

□ JOUER AVEC ALICE 

□ JEUX AVEC CANON X07 


(8602| 68 F 
(86161 68 F 
186321 68 F 
(6642 ) 70 F 
(8222) 95 F 
(8500) 79 F 
(8211) 7B F 


□ ORIC-1 A LA CONQUÊTE 
DES JEUX 


(86731 80 F 

□ JEUX AVEC 0RIC (82101 95F 

□ JEUX Tl 99 (8671) 80 F 

□ JEUX AVEC C0MM000RE 64 (82151 90 F 

□ ATMOS A LA CONQUÊTE 

DES JEUX (8706) 80 F 


de T ATMOS 

DESSINER, PEINDRE... 

ET JOUER AVEC ALICE 

Par L Gros 

152 pages. 79 F 


Cocher la case correspondante Port en sus 12 F - Par ouvrage supplémentaire 2.50 F. 


NOM: _ 

ADRESSE 


FAITES VOS JEUX 
AVEC CANON X07 

Par Ph. Ifrah 

104 pages. 78 F 
Vous pourrez calculer votre 
biorythme, réaliser les dessins 
de votre choix, calculer rapide¬ 
ment le montant de vos im¬ 
pôts. mettre à l'épreuve vos 
talents de chef d'entre¬ 
prise dans un marché diffi¬ 
cile. contrôler un vaisseau 
spatial, jouer aux dames, 
etc. 


0RIC-1 A LA CONQUÊTE DES JEUX 

Par J.- Y. Astier 

144 pages, 60 F 

Voici 15 (eux de réflexion et d action qui utilisent les dons 
musicaux et graphiques de votre ORIC 1 mais aussi, des 
trucs pour programmer vos propres (eux. pour accélérer 
vos programmes, utiliser le langage machine, etc. 

FAITES VOS JEUX AVEC ORIC 

Par C. Delannoy 

224 pages. 95 F 

Voici 20 (eux passionnants. Vous devenez pilote sur 
bombardier, sur voiture de course ou sur soucoupe vo¬ 
lante. mais aussi, vous exercez votre mémoire avec 
- Phosphore ■ vous augmentez vos facultés do raison¬ 
nement avec le " Master Mlnd géant -, etc 

Tl 99 A LA CONQUÊTE DES JEUX 

Par P. Wlllard 

128 pages, 80 F 

Ce livre comporte 14 |eux originaux écrits spécialement 
pour le Tl 99. Pour chaque jeu sont donnés les principales 
variables, les caractères graphiques, les listings du pro¬ 
gramme avec de nombreux commentaires 

FAITES VOS JEUX AVEC COMMODORE 64 

Par M. Ducamp et P. Schaeffer 

192 pages. 90 F 

Voici 20 (eux écrits en BASIC qui vous permettronl en 
vous amusant de devenir un programmeur confirme. 

ATMOS A LA CONQUÊTE DES JEUX 

Par J.-Y. Astier 

144 pages. 80 F 

Ce livre comporte 15 jeux de réflexion et d'actionqui vous 
permettront de mieux connaître votre micro et d'appren¬ 
dre à programmer vos propres jeux. 





















SESAME 

HELICO CAVALE 


PROGRAMME POUR LA CALCULETTE CASIO PB 700 


5 CLEAR : R=30:U=90 
10 CLS : PR INT "-niSSION SAUUETAGE-” 

15 PR1NT '"noieur en marche...” 

20 DIM P!<10.10),B!<10.10),CSCt) 

24 cscn=” 

25 REtl INIT. 

30 FOR 1=1 TO 10 
35 BEEP 
40 GOSUB 1400 
60 fl! CX, Y)=A! CX»Y)i-l 
70 GOSUB 1400 
110 B!CX»Y)=B!CX,Y)+1 
120 NEXT I 
125 GOSUB 1400 

130 PRINT "prêt a décoller." 

140 IF INKEYS="" THEN BEEP 1 : GOTO 140 
145 REH DESSIN 
150 CLS 

155 DRflUC142»5)-C150»5) 

160 DRflUC146)61:DRflUC145»7)-C148,7):DR 
flUC144.8)-C149.8) 

165 DRflUCC146»8)-C147>8) 

170 DRflUC140>8)-C140»9)-C149»9):DRflUC1 
13 , 10)-C148»10) 

180 DRflUC144»11):DRflUC147»11):DRflUC151 
» 11):DRflUC141»12)-C150»12) 

185 DRflUC151»23)-C153»23)-C153»24)—C15 
1 » 24):DRflUC152» 25)-C152.28) 

186 DRflUC 151 » 26)-C150.27) : DRflUC 153» 26) 
-C154» 27):DRflUC151»29)-C150»30) 

187 DRflUC153» 29)-C154,30) 

190 REM DEBUT 

200 GOSUB 700:L=L+1 

205 PRINT "POSITION: ":X: Y 

210 PRINT :PRINT "euades:fl !CX> Y) 

220 PRINT "tanks :”;B!CX.Y); 

225 LOCflTE 16,3:PRINT S: 

230 LOCflTE 0»1 : INPUT "ORDRE:";OS 
240 IF OS="P" THEN S=Si-fl ! CX» Y) : BEEP 1: 
fl! CXiY)=A! C X > Y ) - 1 : IF AICX.YX0 THEN flICX 
» Y)=0 

250 IF S=10 THEN 1000 

260 IF OS="T" THEN IF B!CX,Y)<>0 THEN 
500 

270 K=UALCOS>:IF K=0 THEN 200 
275 IF 0*0"T" THEN IF B!CX,Y)<>0 THEN 
GOSUB 700:Q=0: GOTO 560 
278 BEEP 

280 IF K=8 THEN Y=Y-1 


290 IF K=2 THEN Y=Y-rl 
300 IF K=6 THEN X=X*1 
310 IF K=4 THEN X=X-1 
320 IF X>10 THEN X=10 
330 If XCl THEN X=1 
340 IF Y)10 THEN Y=10 
350 IF Y< 1 THEN Y=1 
490 GOTO 200 
500 REn=COI1BAT= 

510 GOSUB 700:K = 0 
520 PRINT R;" ROQUETTES" 

530 INPUT "TIR:" ; 0 
540 IF Q)R THEN 500 
550 R=R-Q 

560 H=INT C RND*10)f1 
570 PRINT "Tir adverse:";H 
580 IF Q>=H THEN PRINT "tank détruit!” 
: : B !CX, Y)=B! CX, Y)-1 

585 IF Q>=H THEN BEEP :BEEP :L=L-5:G0S 
UB 1200:GOTO 200 

590 IF 800 THEN PRINT "manque!”; 

595 U=U-H:GOSUB 1200 

600 GOSUB 700: PRINT "DEGATS: 100-U; CH 
RS C37): GOSUB 1200 

605 IF U<=0 THEN 1300 
610 GOTO 280 

700 FOR 1=0 TO 2:LOCflTE 0.1:PRINT CSC1 
>:NEXT I : PRINT CSC1): 

705 LOCflTE 0,0 
710 RETURN 
1000 REH =UICTOIRE= 

1010 FOR 1=1 TO 5:BEEP :BEEP 1:NEXT I 
1020 CLS :PRINT "MISSION ACCOMPLIE!" 
1030 T=U*100-L*5: PRINT "Uolre recomeens 
e: " 

1040 PRINT T;"S" 

1050 GOSUB 1200:END 

1200 REM ATTENTE 

1210 1F INKEY$="" THEN 1210 

1220 RETURN 

1300 REM =PERTE= 

1310 CLS : FOR 1 = 1 TO 3: BEEP : NEXT I 
1320 PRINT "HELICOPTERE DETRUIT” 

1330 PRINT "uous aulez :"»S:" euades a 
bord. " 

1340 GOSUB 1200:END 
1400 X= I NT C RND* 10) +1 
1410 Y=INTCRND*10)t1 
1420 RETURN 















































PENGORK 

Après les grandes chaleurs, savourez le froid du Grand Nord 
dans notre nouveau listing exclusif pour VOric 1/Atmos. Principe du jeu : encadrez les trois 
ennemis avant qu’ils ne vous atteignent en poussant vers eux des cubes de glace. 

Vous incarnez le petit pingouin Pengo et vous 
vous déplacez à l’aide des touches A = haut, K = gauche, Z = bas, L = droite. 

Pour envoyer un cube de glace, appuyez sur la touche « Espace». 



2 TEXT:PAPER0:INK6:CLS: RESTORE 
5 P0=3:P0*="cc":DU=8 
10 PGKE61S,10 
15 FOR 1=1 TO?:PRINT:NEXT 
13 E*=CHR*<27) 

20 PRINTCHR*<4>E*"N"E*"B MINI-PENGO" 

25 FOR 1=46856 TO 46927 : READ D:POKE I,D:NEXT 

50 CLS:NS*="9999999999":PL0T26,12,2 : 

TA*=TA*+ »i": PLOT 1,25,2 :PL0T2,25,TA*:GA=0 

51 PLOT 0,2,5:PLOT3,2,PO* 

52 PLOT6,2,3:PLOT 12,2,NS* 

53 IF DU=0THENDU=8:GOTO50 
55 FOR J=6 TO 19 

60 FOR 1 = 11T0 22 : PLOT I,J,"a"îNEXTI 
70 NEXT J 

72 FORI=9T024:PLOTI,4,"e“:NEXT 
74 F0RI=9T024:PLOTI,21,"e":NEXT 

76 FOR 1=5 TO 20 : PLOT 9,I,"e":NEXT 

73 FOR 1=5 TO 20 :PL0T24,I,"e":NEXT 
80 LM=16 :GOSUB 5000 
90 4 LM=12:GOSUB 5000 

100 GOSUB 2040 

105 HI*=STR*<DEEK<41000>):PLOTI9,0,HI* 

110 PLOT 25,6,1:PLOT 25,8,1 :PL0T26,6," MINI": 
PL0T26,8, 11 PENGO" 

115 PLOT0,0,4:PL0T3,0,"SC:":PLOTI5,0,"HI:" 

120 X=16:Y=i2 :BH*="c": PLOT X,Y,BH* 

130 K=PEEK(£208) 

132 L*=STR* ( L > : PLOT 6,0,L* 

135 IF K=56 THEN 200 
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140 IF K=143 THEN A=1:B=0:BH*="b" 

150 IF K=131 THEN A=-l:B=0:BH*="d" 

160 IF K=174 THEN B=-1 :A=0:BH*="c" 

170 IF K=170 THEN B=1:A=0 :BH*="c" 

175 IF K=132 THEN1020 

130 IFSCRN(X+A,Y+B)=32AND(X+A)>9AND<X+A> 
<24AND(Y+B)>4AND(Y+B)<21THENGOSUB900 
185 IF SCRN<X+A,Y+B)=104 THENXC=X:YC=Y: 

PT=100:GOSUB 2000 
190 PLOT X,Y,BH* 

200 REM == SNO-BEE == 

203 CO=CO+1 :1F CO<DU THEN 130 ELSE CO=0 

204 PLOT XS,YS," “ 

205 IF XS>X THEN XS=XS-1:GOTO250 
210 IF YS>Y THEN YS=YS-l:GOTO 250 
215 IF XS<X THEN XS=XS+1 : GOTO 250 
220 IF YS<Y THEN YS=YS+1 

250 IF XS<10THEN XS=10 

255 IF XS>23 THEN XS=23 

260 IF YS<5 THEN YS=5 

265 IF YS>20 THEN YS=20 

267 IFSCRN(XS,YS>=102THENGOSUB3000 

270 PLOT XS,YS,"g":WAIT 15 

275 IF XS=X AND YS=Y THEN 6000 

280 GOTO 130 

900 REM 

1 000 PLOT X,Y,..:Y=Y+B 

1010 PLOT X,Y,BH*:RETURN 
1020 REM == TIR CUBE == 

1025 SR=SCRN(X+A,Y+B) 

1030 IF SR=103 THEN 6000'SNO-BEE 
1040 IF SR=101 THEN 7000'MUR 
1050 IF SR=32 THEN 200 
1055 IF SR=102 THEN 3000 
1060 XC=X+A:YC=Y+B 
1070 SR=SCRN<XC+A,YC+B) 

1080 IFSR=970RSR=101ORSR=l02THENPLOTXC,YC, 

- “ " :L=L+30:GOTO 200 

1090 SR=SCRN(XC+A,YC+B) 

1092 IF SR=103OR SR=104THEN GOSUB 2000: 

GOTO 130 

1095 IF SR<>32 THEN 200 

1100 PLOT XC,YC,“ “:XC=XC+A:YC=YC+B: 

PLOT XC,YC,"a" 

1110 GOTO 1090 

2000 REM == TOUCHE SNO-BEE == 

2005 IF PT=100 THEN PT*="100"ELSEPT=400: 

PT*="400" 

2010 PLOTXC+A ,YC+B , 11 *" : WAIT 20 : PLOTXC+A , YC+B , 








" ":L=L+PT:PT=400 

2015 PL0T28,12,PT*:WAIT 45:PLOT 28,12,“ 

2020 N=N+1 :NS*=MID*(NS*,1,<10-N>> 

2025 IFN=10THENDU=DU-1:N=0:GOTO50 
2030 PLOT12,2,” ": PLOT 12,2,NS* 

2035 N*=STR*(10-N): PLOT 24,2," “: PLOT 24,2,N* 

2040 XS=INT < RND(1)*14)+10 

2050 Y S=I NT < RND(l)*16)+5 

2055 IF SCRN<XS,YS)=102 THEN 2040 

2060 PLOT XS,YS,“g" 

2065 CO=0 
2070 RETURN 

3000 REM == SNO-BEE SUR DIAMANT == 

3010 XS=XS-1:YS=YS-1 
3020 SB=SCRN<XS,YS) 

3030 IF SBO101 AND SBO102 THEN RETURN 
1 3040 IF XS<17 AND YS<13 THEN XS=XS+1 :YS=YS+1 : 

GOTO 3020 

3045 IF XS<17 AND YS>12 THEN XS=XS+1 :YS=YS-1: 
GOTO 3020 

3050 IF XS>16 AND YS<13 THEN XS=XS-1:YS=YS+1 : 
GOTO=3020 

3055 IF XS>16 AND YS>12 THEN XS=XS-1:YS=YS-1: 

GOTO 3020 
3060 GOTO 3020 
5000 FOR J=1 TOI 0 
5010 X=INT<RND<1)*10)+10 
5020 Y=INT(RND <1> *LM)+ 5 
5030 F0RI=1T04 

5040 IF LM=16 THEN PLOT X+I,Y,“ " 

5050 IF LM=12 THEN PLOT X,Y+I,“ “ 

5060 NEXTI:NEXTJ 

5065 IF LM=1 6 THEN RETURN 

5070 FOR I=1T03 

5080 XD(I)=INT(RND<1>*14)+10 

5090 YD( I ) = INT < RND (l)*16)+5 

5100 NEXTI 

5110 FOR I=1T02 

5120 IF XD<I)=XD< 3)AND YD(I)=YD<3) THEN5070 
5130 NEXTI:IF XD(1)=XD(2) AND YD(1)=YD<2> 
THEN5070 

5140 FOR I = 1T03: PLOT XD<I),YD<I > , " f “:NEXTI 
5150 RETURN 

6000 PO=PO-l:EXPLODE: IF PO=0 THEN 6050 
6010 IF P0=2THENP0*="c"ELSEPO*=" " 

6020 PL0T3.2,.PL0T3,2,PO* 

6022 PLOT XS,YS," “ 

6025 PLOT X,Y,“ ":X=16 :Y=12 :PLOTX,Y,"c" 

6030 GOSUB 2040 
6040 GOTO 130 

6050 IF L>DEEK(41000) THEN DOKE 41000,L 
6060 PLOT 3,24,“UNE AUTRE PARTIE <0/N>": 

GET R*:IF R*=“0“ THEN RUN 

6065 POKE 618,3:END 

700 0 IF X < >23ANDBH* < >"b”THEN7050 

7010 FOR 1=5 TO 20 

7020 SM=SCRN(23,1) 

7030 IF SM=10 3 THENCO=-30: PLOT 23,I,“h“: 

GOTO 130 
7040 NEXT I 

7050 IFXOi 0 ANDBH*< >" d"THEN 7090 
7060 FOR 1=5 TO 20 
7070 SM=SCRN(10,1) 

7080 IF SM=103 THENCO=-30: PLOT 10,1,"h": 

GOTO 130 


7085 NEXT I 

7090 IF Y<>5 THEN 7140 
7100 FOR 1=10 TO 23 
7110 SM=SCRN<1,5) 

7120 IF SM=103 THENCO=-30:PLOJ 1,5,“h”: 

GOTO 130 
7130 NEXT I 

7135 IF Y<>20 THEN 130 
7140 FOR 1=10 TO 23 
7150 SM=SCRN<I,20 > 

7160 IF SM=103 THENCO=-30: PLOT 1,20,"h": 

GOTO 130 

7170 NEXT I : GOTO 130 
8000 REM == CUBES DIAMANTS == 

8010 XD=X +A :YD=Y + B 
8020 SD=SCRN(XD+A,YD+ B> 

8025 IF SD=103 THENXC=XD:YC=YD: 

GOSUB2000:GOTO200 
8030 IF SD<>32 THEN 8100 
8040 PLOT XD,YD," " 

8050 XD=XD+A : YD=YD+B : PLOT XD,YD,“-f" 

8060 GOTO 8020 
8100 REM =TEST ALIGNEMENT= 

8110 IF SCRN<XD+1,YD>=102THEN8300 
8120 IF SCRNCXD-1,YD>=102THEN8300 
8130 IF SCRN(XD,YD+1>=102THEN8300 
8140 IF SCRN<XD,YD-1) = 102THEN8300 
8150 GOTO 200 
8300 PING :J=0 
8310 REPEAT:J=J+1 

8315 FOR 1=0 TO 2 

8316 IF J=1 THEN SG=SCRN(XD,YD-I> 

8318 IF J=2 THEN SG=SCRN<XD+I,YD) 

8320 IF J=3 THEN SG=SCRN(XD,YD+I) 

8322 IF J=4 THEN SG=SCRN<XD-I,YD) 

8325 IF SG=102 THENIG^jG+1 
8330 IF IG=3 AND GA=0 THEN 9000 
8332 NEXT I 
8335 IG=0:UNTIL J=4 

8340 IF SCRN(XD+1,YD)=102 AND SCRN<XD-1,YD)= 
102 AND GA=0 THEN 9000 

8350 IF SCRN(XD,YD+1)=102 AND SCRNCXD,YD-1)= 
102 AND GA=0 THEN 9000 
8360 GOTO 200 
9000 GA=1 
9005 PAPER 4 

9010 PLOT 26,11,3:PLOT 28,11,"BONUS :“ 

9020 FOR P=7500 TO 0 STEP -100 
90 30 P*=STR*< P) 

9040 PLOT 28,13," “:PLOT 28,13,P* 

9050 NEXT P:L=L+7500 

7055 PLOT 28,11," ": PLOT 28,13," 

9060 PAPER0: GOTO 200 
10000 FOR K=46856 TO 46927 
10010 READ C 
10020 POKE K,C 
10030 NEXT K:RETURN 
10040 DATA 12,30,51,33,33,51,30,12 
10050 DATA 12,10,12,30,45,45,12,14 
10060 DATA 45,45,63,18,18,30,12,30 
10070 DATA 12,20,12,30,45,45,12,28 
10080 DATA 63,33,33,33,33,33,33,63 
10090 DATA 30,51,33,45,45,33,51,30 
10100 DATA 0,12,30,45,63,18,30,15 
10110 DATA 0,0,0,0,12,30,45,63 
10120 DATA 16,24,28,30,16,16,16,16 
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DOSSIER 


EN AVANT . 

IA MUSIQUE ! 

Tempo d’enfer, mélodies démentes, sonorités synthétiques 
aux ronflements speedés, la micro musique est là, cachée sous les puces 
de vos ordinateurs. Pour Tilt, Jean-Michel Navarre a traqué 
ses harmonies futuristes, disséqué ses mécanismes 
les plus secrets. Un dossier exclusif... 



Lorsque le dernier Space Invaders a mordu 
la poussière el lorsque vous avez battu tous 
les records olympiques du Décathlon, que 
pouvez-vous faire d'autre avec votre ordi¬ 
nateur domestique 9 

Un nombre de plus en plus important de 
pratiquants se lancent avec enthousiasme 
dans l'étude des possibilités musicales du 
micro et délaissent leur pistolet à laser pour 
la baguette de chef d'orchestre Pour vous 
aider à exploiter les multiples possibilités 
sonores de votre micro-ordinateur, il existe 
de nombreux logiciels de musique allant du 
simple programme d'initiation au solfège 
jusqu'à des cartes extrêmement sophisti¬ 
quées qui complètent la panoplie du musi¬ 
cien confirmé. Les programmes les plus 
simples permettent au débutant d'étudier 
la structure et l'organisation de la musique 
alors que les plus complexes peuvent trans¬ 
former votre Apple II ou votre Commo¬ 
dore 64. par exemple, en de véritables ins¬ 
truments tout à fait révolutionnaires Au 
faîte de cette catégorie se trouvent des 
« packages >> combinant le soft et le hard tel 
que le Alpha Syntauri. le CMU-800. ou 
autres Yamaha Interface et Sequencer 64 
utilisés par de nombreux professionnels 
Nous passerons en revue, dans un premier 
temps, les divers logiciels permettant à 
votre ordinateur de faire de la musique 
avant de nous consacrer à une étude plus 
approfondie de la musique informatique, en 
nous intéressant aux démarches de musi¬ 
ciens comme Maxime Le Forestier ou Jim 
Cuomo ainsi qu'à l'existence d'un magasin 
spécialisé comme Music Lab La haute 
technologie des instruments 
alliée à celle des ordinateurs 
passe de bouleverser le schéma 
traditionnel. La musique de demain existe 
A l'opposé des programmes destinés à 
transformer votre micro-ordinateur en un 


instrument professionnel, on trouve un 
grand nombre de logiciels dont la vocation 
est d'initier le débutant à la musique 
Bien que la plupart de ces programmes 
semblent de prime abord conçus pour les 
enfants, rien n'empèche les adultes, mar¬ 
qués par les rébarbatives leçons de solfège 
qui leur furent infligées au collège, de ten- 


‘il 


ter une nouvelle fois leur chance. Ces logi¬ 
ciels sont d'un abord plus facile et dans 
tous les cas plus attrayants que les métho- 
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COMMOÙOAM 6+ 

L'HOMME ORCHESTRE 


J.T 


auxquels ils se trouvent confrontés 
lorsqu'ils veulent utiliser le fameux «Chip 
sonore» intégré dans l'ordinateur. 

Ce programme vous permettra de rentrer 
de la musique polyphonique dans votre ordi¬ 
nateur. tout en vous initiant, entre autres, 
à la synthétisation du son. 

Le système de notation musicale appliqué 
dans Synthy 64 est le système de codifica¬ 
tion internationale : la note la correspondant 
à la lettre A. Voici le tableau des équivalen¬ 
ces : 

C D E F G A B 

do ré mi fa sol la si 


Les capacités sonores du Commodore 64 
le prédestinent tout naturellement à une 
carrière musicale puisqu'il dispose d'un 
synthétiseur intégré, appelé SID (Sound 
Interface Device) de 3 voix sur 8 octaves. 
Outre les possibilités de cette puce sonore, 
vous pourrez faire de la musique sur votre 
Commodore soit en utilisant des claviers 
externes ou du matériel produisant des 
sons, soit en contrôlant des instruments tels 
que des synthétiseurs. De nombreux logi¬ 
ciels sont déjà disponibles pour vous per¬ 
mettre d'exploiter au mieux les générateurs 
de sons du Commodore. La programmation 
en Basic de ce micro-ordinateur étant rela¬ 
tivement complexe, ces logiciels vous 
seront d'un grand secours pour éviter un 
interminable listing de « Poke » qui freine¬ 
rait bien vite votre ardeur à devenir un nou¬ 
veau Jean-Michel Jarre.. 

Synthy 64 (Micro-Application). Ce logiciel 
vient en aide à tous les possesseurs de 
Commodore 64 pour résoudre une grande 
partie des problèmes J - 


Pour déterminer la durée d'une note, il vous 
suffit d'indiquer la valeur de la durée der¬ 
rière la note (par exemple C/8 signifie cro¬ 
che dont la valeur est do). 

Vous pouvez également ralentir ou accélé¬ 
rer l'exécution de votre partition ainsi que 
voir défiler les textes d'une chanson tout en 
écoutant le déroulement musical. 

Ce programme qui se présente sous la 
forme de cassette ou de disquette contient 
les programmes suivants : sur la cassette : 
Synthy 64. exemple de composition 
(Music 64), sur la disquette Synthy 64 
Synthy Main, exemple de composition Le 
procédé pour écrire de la musique ressem¬ 
ble à celui des programmes Basic (version 
simplifiée) De plus, Synthy 64 dispose d'un 
ensemble complet de commandes qui faci¬ 
litent la composition musicale 
Ces commandes sont séparées en 
5 catégories : 

— Les commandes musique comman¬ 
des, préfixe voix, lecture avancée 

— Les commandes régissant la course de 
l’interprète 

— Autres commandes. 

— Commandes « mode immédiat » 

— Caractéristiques avancées qui com¬ 
prennent une introduction à la synthétisa¬ 
tion du son, les commandes visant le géné¬ 
rateur tonal, les commandes affectant les 
trois voix, le Portamento et un exemple de 
caractéristiques avancées 

Ce logiciel, bien que très technique et 
s'adressant aux utilisateurs avertis du Com¬ 
modore 64 possédant déjà quelques rudi¬ 
ments de musique, vous aidera à compo¬ 
ser et à exécuter vos partitions musicales 
beaucoup plus facilement 
Ultisynth 64|(Quicksilva) Ce logiciel de 
création musicale vous permettra d'utiliser 
pleinement les possibilités sonores du Com¬ 
modore 64 car il exploite toutes les carac¬ 
téristiques du microprocesseur sonore 
(SID) tout en disposant des particularités 
des synthétiseurs courants. 

Au menu de ce programme on trouve les 
modes suivants : 

Le mode « Record » qui constitue la partie 
la plus importante du programme est en fait 
une initiation à la musique ainsi qu'à la 
structure du son . vous y apprendrez ce que ». 
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'ORDINATEUR UVRE L'OEUVRE SUR UN PLATEAU... 



sont les ondes et quels sont les différents 
genres d'ondes ; à quoi sert le générateur 
tonal et les fameux paramètres ADSR 
(Attack. Decay, Sustain, Release) qui cons¬ 
tituent l'enveloppe sonore ; comment utili¬ 
ser le clavier de l'ordinateur comme un cla¬ 
vier de piano, les rythmes prédéfinis, les fré¬ 
quences et les filtres programmables ainsi 
que la modulation et le contrôle de synchro¬ 
nisation. En bref, tous les paramètres et tou¬ 
tes les fonctions qui vous permettront 
d'apprendre à connaître la structure du son 
afin de le modifier selon vos aspirations. 
Le mode « Playback » vous permet de 
rejouer et d'écouter une mélodie enregis¬ 
trée plus haut dans le mode « Record ». 
Le mode « Load » vous permet de charger 
une mélodie auparavant sauvée par le 
Ultisynth 64. 

Le mode « Save » vous permet de sauvegar¬ 
der une mélodie composée dans le mode 
« Record ». 

Le mode « Compose » est une alternative au 
mode « Record » : si vous n'aimez pas com¬ 
poser en temps réel vous pourrez « entrer » 
les notes facilement et rapidement. 

Le mode « Pretab » contrôle la vitesse de 
divers paramètres. 

Ultisynth vous permettra d’utiliser les trois 
voies du Commodore 64 et ainsi de jouer 
en solo sur une boîte à rythme et une ligne 
de basse par exemple. C’est un fabuleux 
outil pour s’initier à l’étude des sons qui 
développera votre goût artistique ou vous 
permettra plus simplement d’illustrer à mer¬ 
veille vos programmes de jeux. 

Music Construction Set (Electronic Art). 
Ce programme très élaboré sur disquette 
vous aidera à composer vos musiques ori¬ 
ginales sur Apple II ou sur Commodore 64. 
Dix morceaux de musique, préenregistrés 
vous donneront une idée des possibilités 
sonores de votre ordinateur. 

Deux portées musicales apparaissent sur 
l’écran (une en clé de sol, l’autre en clé de 
fa). Choisissez à l’aide du joystick une note 
parmi celles qui sont affichées au bas de 
l’écran (ronde, blanche, noire, croche, dou¬ 
ble croche, etc.) et posez-la sur la portée 
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à l’endroit désiré en appuyant sur le bou¬ 
ton rouge encastré sur votre levier de com¬ 
mande. Remplissez quelques mesures au 
gré de votre inspiration, puis dirigez votre 
joystick vers le symbole piano situé à droite 
de l’écran. L’ordinateur vous livre aussitôt 
votre œuvre sur un plateau. Vous pouvez 
modifier la vitesse, le volume et la qualité 
du son, déplacer les notes, transposer les 
morceaux dans une autre clé, couper les 
mesures et les recoller ailleurs, le tout en 
utilisant les symboles placés au bas de 
l’écran à droite. 

Vous apprendrez les règles de la musique 
sans avoir à jouer d’un instrument car cha¬ 
que fois que vous laissez «tomber» une 
note sur la portée, son nom s'affiche simul¬ 
tanément sur l'écran. 

Dès que vous serez familiarisé avec les clés 
et les temps, vous serez capable de com¬ 
poser vous-même de véritables morceaux 
de musique que vous pourrez enregistrer 
et sauvegarder. 

Chaque portée peut être orchestrée suivant 
une des treize possibilités suivantes : cla¬ 
vecin, clavecin amorti, hautbois, hautbois 
plus doux, accordéon, orgue royal, cuivres, 
flûte, marche arrière, slap (basse), tambour, 
synchro (combine deux fréquences diffé¬ 
rentes), timbre. 


oscillateurs ou de l’enveloppe. Sur le 
tableau de contrôle s’affichent les genres 
d'ondes et les différents types de filtres. 
Vous y préciserez également les paramè¬ 
tres ADSR (Attack, Decay, Sustain et 
Release), ainsi que les fréquences, les 
impulsions, le volume et la résonance. 

Le tableau clavier transforme votre ordina¬ 
teur en instrument de musique, les lettres 
se transformant en notes que vous pourrez 
jouer sur les huit octaves disponibles. 
Parmi les divers modes de jeu à votre dis¬ 
position on notera : 

— Le « Keyboard playing mode » qui trans¬ 
forme donc le clavier du micro en clavier 
de piano. 

— Le « New tune création » qui vous per¬ 
met d'enregistrer simultanément ce que 
vous jouez (en effaçant les mélodies déjà 
enregistrées). 

— Le mode « Append tune » qui enregistre 
votre nouvelle mélodie à la suite de la pré¬ 
cédente. 

— Le mode « Auto-spaced new tune créa¬ 
tion », identique au mode « New tune créa¬ 
tion » sauf que l'ordinateur indique sa pro¬ 
pre durée des notes et ses propres 
espaces. 

— Le mode « Playback I et II » qui modifie 
le son et permet de rejouer la mélodie. Il 



Music Construcllon Set Multlsound Synthétiser 


N’hésitez pas à essayer les diverses pos¬ 
sibilités d'orchestration car la maîtrise de 
cet «orchestre» ne viendra qu'à force de 
pratique. Un des grands avantages de ce 
logiciel réside dans la représentation gra¬ 
phique des différents éléments qui forment 
la musique, cette visualisation aidant le 
néophyte à mieux suivre les étapes succes¬ 
sives de la composition. 

Multisound Synthétiser (Romik/Run). 
Dans la lignée des logiciels précédents, 
Multisound Synthétiser se propose de nous 
initier aux structures du son et à l’organi¬ 
sation de la musique. 

Le programme est constitué de trois 
tableaux : effets spéciaux, contrôle, clavier. 
Le tableau effets spéciaux permet à l’utili¬ 
sateur de programmer des effets sonores 
en ajustant la modulation, la synchronisa¬ 
tion et le balayage. L'effet le plus important 
est sans conteste celui du balayage des 


contrôle d'autre part la vitesse d’exécution. 
Vous pouvez en plus stocker jusqu’à 
9 minutes de musique d'accompagnement 
dans la mémoire de l'ordinateur. 

Le mode « Drum » consiste en huit routines 
de rythmiques prédéfinies. Malgré ces nom¬ 
breuses fonctions, ce logiciel s'affirme 
comme l’un des plus faciles à utiliser. La 
visualisation aisée des différents paramè¬ 
tres est une remarquable introduction à 
l'étude de la physique des sons. 
Musicale (Waveform Corp). Ce tout nou¬ 
veau logiciel est sûrement le plus abouti des 
programmes de la gamme Commodore 64 
puisqu'il nous propose non seulement un 
programme synthétiser, mais également un 
programme sequencer, - qui transforme 
votre ordinateur en une véritable machine 
de programmation et de production de 
sons, capable de rivaliser dans certains 
domaines avec du matériel professionnel. 


















Musical peut être utilisé comme : 

— Un véritable instrument de musique. 

— Un outil pour apprendre la théorie de la 
musique. 

— Un générateur d’effets sonores. 

— Un guide pour mieux connaître les 
synthétiseurs (un synthétiseur est un appa¬ 
reil qui produit des sons électroniquement. 
Il fonctionne par ondes sonores et contrôle 
la structure de ces ondes). 

— Un moyen pour créer vos propres mélo¬ 
dies et musiques d'accompagnement. 

— Un sequencer conventionnel (pour faire 
de la musique, il ne suffit pas de créer des 
sons, elle se joue à un rythme régulier qui 
fait intervenir les notes dans des séquen¬ 
ces précises et prévisibles). 

Le sequencer garde le tempo pour vous et 
indique à l'ordinateur à quel moment il doit 
jouer les notes. 

Avec Musicale vous pourrez créer vos sons 
et écrire vos musiques, les écouter, les 
modifier ou bien jouer avec des morceaux 
préprogrammés ou encore stocker vos 
œuvres et les sauvegarder. 

Utilisez Musicale pour créer vos mélodies 
grâce aux trois voix disponibles en contrô¬ 
lant récriture et les sonorités de chaque 
partie. Vous pourrez utiliser le clavier de 
l'ordinateur comme un clavier dé piano. 



Musicale 


Conçu à la fois pour le novice et pour le 
musicien averti, Musicale permet à ce der¬ 
nier de transcrire une partition directement 
dans la machine en utilisant toutes les fonc¬ 
tions de la composition musicale (temps, 
mesures, pauses, silences, changement de 
clé...) tout en laissant la liberté au débutant 
de composer à l’oreille. Il joue les notes dès 
qu'elles sont entrées, soit en les spécifiant, 
soit en les jouant sur le clavier. 

Si vous aimez ce que vous entendez, 
gardez-le. Mais si vos oreilles se mettent à 
siffler... effacez et recommencez. 

Musicale est avant tout un outil de création 
musicale, alors n'hésitez pas, explorez, 
expérimentez, créez, il n'y a plus de limi¬ 
tes à votre imagination... 

Dancing Feats (Artic/lnnelec). A l'inverse 
des autres logiciels pour Commodore 64, 
Dancing Feats se défend d'avoir une quel¬ 
conque valeur éducative. Son seul but : vous ► 
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DOSSIER 

SUR L'ÉCRAN, UN VÉRITABLE VIDÉO CLIP... 


distraire en laissant libre cours à votre 
inspiration et à votre dextértté. Choisissez, 
à l’aide du joystick, parmi les diverses 
options qui constituent le menu principal : 
Bass, Beat, Style, Tempo, Ending. 
Chaque sélection se 
divise elle-même en un • 
sous menu. Par exemple * ^// ^ 

l’option «Bass» (basse) vous- propose 
4 variétés de jeux différents: à savoir 
Jazz, Rock, Blues ou Boogie WoogieJ 
Choisissez en fonction de vos asu^a 
rations ou de votre humeur puis revH 
nez au menu principal pour complété 
les éléments de votre 
orchestre d’accompa- 
gnement. La ^*>**^~* 

liste des 
« Endings » \ 

(phrases fina- \ 
les du morceau) \ 
est particulière- \ 
ment croustillante \ - 
avec The Elvis. un \ 
final dans la plus pure \ j 
tradition des blues du \ 
sud ou bien The Mozart, \ 
une chute symphonique V 
pseudoclassique. Une fois \ 
déterminées les grandes li- yj 
gnes musicales de votre V . 

«band», c’est à vous de jouer! \ _■ 

Votre orchestre commence à V - 
interpréter les basses rythmi- \ • 
ques que vous avez sélection- \ ; 
nées (disons, par exemple, une li- V® 
gne de basse Blues sur un tempo \ 
lent) et vous voilà votre instrument en \ 
main (le joystick) prêt à démontrer vos > 
talents de soliste. Pour jouer de votre joys¬ 
tick, rien de plus simple : en le déplaçant 
de haut en bas vous produisez des notes 
détachées, alors qu’en le manœuvrant en 
forme de cercles ou autres figures géomé¬ 
triques vous créez des riffs et des suites 
mélodiques. Les fausses notes sont impos¬ 
sibles, puisque vous jouez dans la gamme 
de la ligne mélodique pré-enregistrée, aussi 
n'hésitez pas à prendre votre pied ou 
plutôt votre joystick à deux mains ! 
En appuyant sur le bouton rouge de 
Devenez compositeur 
svec Dancing Feats 


votre instrument vous pouvez 
changer d'octave (pour impres¬ 
sionner l'auditoire) et pour cesser 
de jouer, Il suffit de ramener 
/votre levier à sa position initiale. 

Votre performance se visualise 
à l'écran sous la forme de petits 
' carrés de couleurs différentes qui 
Suivent votre progression mélodique 
et vous indiquent le nom des notes 
jouées (un véritable vidéo clip !) 
Vous pouvez également jouer dans le mode 
«Acapella», c'est-à-dire sans accompagne¬ 
ment mais c'est plus délicat... 

La version cassette de Dancing Feats vous 
permet de jouer et d’enregistrer jusqu'à 
quinze minutes de musique alors que la dis¬ 
quette peut stocker une heure de vos impro¬ 
visations. Pour réécouter vos exploits, il suf¬ 
fit de passer au mode « Playback ». Enfin, 
pour achever une composition, il suffit 


. 
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La chose qui surprend le plus lorsque l'on 
entre dans la salle de travail de Maxime Le 
Forestier est le peu d'instruments qui gar¬ 
nissent la pièce. Moi qui m'attendais à un 
capharnaüm de guitares et de claviers 
empilés, j’en suis pour mes trais ! 

Tout ici est au contraire clean, en ordre et 
fonctionnel : un Apple II trône au milieu de 
la pièce relié à un synthétiseur six pistes 
de Sequential Circuits et à un amplificateur. 
Ni batterie ou boîte à rythme, ni basse, ni 
guitare électrique... Tout ce petit monde 
contient dans un petit boitier magique 
connecté au micro-ordinateur, le CMU-800 
(voir encadré page 72). « C’est un des avan¬ 
tages de l’informatique, nous précise 
Maxime, plus besoin aujourd'hui de maté¬ 
riel lourd pour composer chez soi ». Maxime 
est en plein travail. Il aide deux élèves de 
l'Ecole des variétés (école créée par le 
ministère de la Culture et par la S.A.C.E.M.) 
à rentrer sur disquette une de leur compo¬ 
sition. Ils sont en train de programmer la 
partie rythmique de la chanson : sur l'écran 
s'affiche les différentes composantes de la 
batterie (grosse caisse, caisse claire, char- 
leston etc.). Il leur suffit de déterminer quel 
élément va intervenir en fonction de la 
Structure du morceau puis de l'inscrire sur 
le tableau. Maxime nous explique comment 
utiliser le clavier de l'ordinateur puis cède 
sa place aux deux jeunes compositeurs. 
J'en profite pour lui poser quelques 
questions : 

On est un peu surpris de retrouver 
Maxime Le Forestier, poète et baladin 
des années soixante-dix, aux comman¬ 
des d'un micro-ordinateur. Comment 
s’est effectué le passage à l'informati¬ 
que? 

Maxime Le Forestier: Je devais faire la 
musique d'un film sur l'équipe de France 
de Jumping. Après avoir visionné les très 
belles images de Juliette Mills, j'ai eu envie 
d'écrire une musique allant à contre- 
courant de ces ambiances de nature exal¬ 
tée et de chevaux sauvages. J'entendais 



dans ma tête une musique de machines... 
Je me mis donc à travailler aven Olivier 
Masselot, qui m'accompagne aux claviers, 
et ce dernier me fit découvrir le Sequencer. 
Ce fut un véritable choc, et nous avons 
décidé, alors que je préparais mon album 
avec Jean-Pierre Sabar, d'axer toutes les 
musiques autour des séquences. Les pre¬ 
miers problèmes apparurent alors que je 
préparais le spectacle de Bobino : comment 

MAXIME LE FORESTIER 
MÉLODIE EN BASIC 


reproduire sur scène le son du disque, avec 
toutes ses séquences empilées, sans trop 
surcharger le plateau ? 

Ma rencontre avec Daniel Grably, de Music 
Lab, me donna la solution. En effet, on pou¬ 
vait à l'aide d'un micro-ordinateur et du logi¬ 
ciel CM U-800 piloter plusieurs synthétiseurs 
à la fois. J'appris alors à programmer et 
c'est ainsi que naquit « l'usine » (terme uti¬ 
lisé par Maxime pour désigner le laboratoire 
informatique qu'il y avait sur scène) qui 
nous permit de gérer toutes les séquences. 
L'usine intervenait pendant sept chansons 
du spectacle et /'Apple pilotait jusqu'à six 
synthétiseurs. 


Utilisez-vous, depuis cette dernière 
expérience le micro dans d’autres buts 
que la musique, jeux ou traitement de 
textes par exemple ? 

M. L. F. : Non car je suis avant tout musi¬ 
cien et le micro ordinateur est pour moi un 
outil de travail, sa vocation est donc à 
100 % musicale. J'utilise beaucoup le cla¬ 
vier, soit pour composer directement, soit 
pour rentrer des partitions écrites à partir 
d'autres instruments, piano ou guitare. 
Quels sont pour vous les principaux 
avantages de la musique sur ordina¬ 
teur? 

M. L. F. : Hormis les facilités de gestion et 
le pilotage d'instruments dont j'ai parlé tout 
à l'heure, je pense que les principaux avan¬ 
tages sont la précision, l'espace que cela 
procure — Maxime montre de la main la 
pièce pratiquement vide — et surtout la 
liberté de pouvoir programmer seul les par¬ 
ties instrumentales d’un morceau qui 
demanderait sans cela l'assistance d'un 
groupe entier de musiciens. 

La musique informatique n’est-elle pas 
réservée à une élite ? i 
M. L. F. : Je ne pense pas, il m'a suffit de 
trois jours pour apprendre à programmer ! 
Les deux jeunes compositeurs qui s'escri¬ 
maient depuis pas mal de temps à venir à 
bout de leur programme de boîte à rythme 
nous interrompent en poussant un cri de 
soulagement. Maxime se dirige vers le cla¬ 
vier et écoute le rythme de la chanson. Tout 
semble coller. Il faudra ensuite écrire la par¬ 
tie de basse puis la mélodie... 

La musique de demain est-elle liée à 
l’Informatique ? 

M. L. F. : Je pense qu'il faut considérer le 
micro-ordinateur comme un instrument de 
plus à la disposition des musiciens. Pour¬ 
quoi se priver d'un instrument qui peut nous 
rendre de nombreux services ? Néanmoins 
les instruments traditionnels gardent leur 
propre personnalité et l'ordinateur ne rem¬ 
placera jamais un son authentique de gui¬ 
tare ou de piano... 


d'appuyer sur la barre d'espacement. Vous 
voici de retour au menu principal, à vous 
de sélectionner votre nouveau groupe... 
S'il est possible à force de répétition de 
développer son habileté à manier le joys¬ 
tick, il est prudent de se munir de quelques 
tubes d'aspirine avant de prétendre cons¬ 
truire une mélodie digne de ce nom ! mais 
là n'est pas le souci de ce logiciel extrême¬ 
ment distrayant qui vous fera passer de 
bons moments... 



Fantomuslc|(Jawx). Ce programme, qui 
sera commercialisé courant septembre 
sous la forme d'un package regroupant un 
logiciel de musique et un logiciel de gra¬ 
phisme, tire son nom de la contraction des 
mots fantôme et musique. Fantomusic, car 
ce programme peut s'exécuter de manière 


transparente à l'utilisateur sans altérer le 
fonctionnement normal de la machine. Cet 
éditeur musical qui présente l'avantage 
d'ètre en français est d’un abord relative¬ 



ment simple : les notes sont rentrées par 
leur nom (do, ré, mi...) suivies de l'octave 
(entre 1 et 7) et de la durée, suivant un code 
facile à retenir (R = Ronde, B = Blanche, 

N = Noire, S = Simple croche, D = Double 
croche, T = Triple croche et Q = Quadruple 
croche.) 

Ces durées sont éventuellement suivies 
d'un point (.) pour les augmenter de la moi¬ 
tié (ex. : La, N. 3). 

D'autres étiquettes définissent le timbre de 
l'enveloppe comme suit: T = triangle, 

S = scie, P = puise, B = bruit, alors que V 
signifie tout simplement son volume. 

L'option découpage vous permet de suppri¬ 
mer, d'insérer ou de recopier un bloc de 
nçtes à la fin du morceau. 

Une fois votre morceau édité, il vous suffit ► 
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LES ARRIÉRES PETITS «SYNTHÈS» DE L'ANCÊTRE PROPHET 5... 


de presser la touche « Fl » du Commodore 
pour écouter votre œuvre. Vous pouvez en 
modifier la vitesse d’exécution ou encore 
faire une interprétation pas à pas en pres¬ 
sant la touche « F3». 

Comme on le voit, ce programme vous per¬ 
mettra d'une manière très simple de créer 
vos propres mélodies pour illustrer vos pro¬ 
grammes de jeux. 

ATARi €00/900XL 

RYTHMS AND BLUES 

Si Atari reste synonyme de console de jeux, 
il faut reconnaître que les possibilités de 
ces micro-ordinateurs sont beaucoup plus 
étendues, notamment dans le domaine 
sonore grâce à un générateur de sons qui 
s'étend sur 4 voix et 5 octaves et leur 
confère une exploitation beaucoup plus 
importante que la simple illustration des 
programmes de jeux. Il existe à ce sujet de 
nombreux logiciels qui vous permettront 
d'utiliser à fond les étonnantes capacités 
musicales de ces ordinateurs. 



La Boîte à musique (Atari). La Boîte à 
musique est une méthode facile pour initier 
les débutants à la composition musicale. Il 
vous suffira en effet de maîtriser deux fonc¬ 
tions pour arriver à créer une harmonie à 
4 voix : 

Le contrôle du rythme : vous choisissez 
parmi les douzes rythmes prédéfinis (de 
lent... à... rapide) en déplaçant votre joys¬ 
tick de gauche à droite. Pour sélectionner 
un rythme, il suffit d'appuyer sur le bouton 
rouge de votre levier. 

Dessin d'une ligne mélodique : il vous suf¬ 
fit de tracer sur la boîte magique qui appa- 
rait Sur l’écran une ligne de gauche à droite. 
Utilisez les diverses positions de votre joys- ► 
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MUSIC LAB 

CONCERTO POUR DISQUETTES ET PIXELS 


Depuis combien de temps existe votre 
société? 

Daniel Grably. — Music Lab existe depuis 
un an et demi. 

Comment en êtes vous arrivé à la spé¬ 
cialisation dans l’informatique? 

D.G. - Pour expliquer comment nous en 
sommes venus à l’informatique, il faut retra¬ 
cer l’histoire du synthétiseur. J’étais à l’épo¬ 
que technicien chez Gammes (importateur 
des synthétiseurs Sequential Circuits) et 
nous vivions 1ère des gros synthétiseurs 
peu pratiques et encombrants. La première 
révolution dans ce domaine fut l’avènement 
du Prophet 5 qui était le premier « synthé » 
programmable — permettant à l’utilisateur 
de personnaliser ses sons — compact — 
toutes les fonctions se trouvaient rassem¬ 
blées dans une machine de taille réduite — 
et transportable — on pouvait enfin dépla¬ 
cer son instrument et l’emmener en studio 
ou sur scène. — A partir du Prophet 5 
naquit toute une génération de « synthés » 
progammables, compacts et transportables 
mais cette mutation technologique se fit 
dans l’anarchie la plus totale, les construc¬ 
teurs. par manque de consultation mutuelle, 
adoptant chacun des normes différentes, 
tant et si bien que nous en arrivâmes à une 
situation où il existait de nombreux synthé¬ 
tiseurs de qualité mais totalement incom¬ 
patibles entre eux. Il était de ce fait impos¬ 
sible aux musiciens de raccorder la boîte 
à rythme de leur choix avec tel sèquencer 
ou tel synthétiseur La principale innovation 
vient alors d’une petite firme japonaise qui 
allait créer la prise MIDI (Interface Digitale 
pour Instruments de Musique). Cette carte 
permettait enfin la standardisation entre les 
différentes machines. L’interface sert 
d’interprète, c’est une carte capable de 
recevoir et d’échanger des informations qui 
permettent à deux instruments différents de 
communiquer entre eux. L'avènement de la 
prise MIDI permit donc de connecter plu¬ 
sieurs synthétiseurs entre eux sans que 
ce a nuise à leurs propres spécificités. Par 
extension, il devint possible de raccorder 
les synthétiseurs à des micros-ordinateurs 
équipés de la prise MIDI et d'utiliser les 
capacités de mémoire et de contrôle des 
Ordinateurs. 

> pas qu 'un synthétiseur n 'est en 
l’un ordinateur conçu pour répondre 
à des besoins spécifiquement musicaux. 
L ordinateur n'a pas de spécificité mais il 
a de la mémoire à revendre. Il était donc 
inévitable que ces deux machines de struc¬ 
ture identique et composées des mêmes 
éléments se rencontrent un jour. La prise 
MIDI allait donc permettre à ces deux cou¬ 
sins de parler le même langage. 


Qu’apporte en plus l’ordinateur? 

D.G. - Tout d’abord l'ordinateur peui 
contrôler plusieurs synthétiseurs — jusqu'à 
16 unités dans une structure « Network » — 
ce qui augmente considérablement les pos¬ 
sibilités d’un seul individu. Il peut enregis¬ 
trer un jeu, à ta manière d'un magnéto¬ 
phone digital, avec en plus la possibilité de 
modifier la vitesse d’exécution ou les sono¬ 
rités en cours de jeu. Il permet enfin une 
meilleure visualisation des paramètres 
grâce aux représentations graphiques. Il 
peut également faire office d’éditeur et 
reproduire des partitions simultanément. 
Quels sont les logiciels les plus répan¬ 
dus actuellement? 

D.G. ■ Music Lab fabrique ses propres 
logiciels sur interface MIDI. Nous travail¬ 
lons d’une manière très souple qui nous 
permet de nous adapter aux besoins parti¬ 
culiers des musiciens. Parmi les logiciels 
les plus répandus, je citerai le Yamaha MIDI 
Interface qui s'adapte d'une façon très sim¬ 
ple sur un Apple II et qui permet de 
contrôler plusieurs synthétiseurs. 
Présenté en avant première lors du dernier 
Apple Expo, ce logiciel transforme un micro¬ 
ordinateur en magnétophone digital, 

Je citerai également le Sequencer 64 qui 
fonctionne à la fois sur Commodore 64 et 
sur le SX-64 (le portable de Commodore, 
idéal pour les musiciens). Equipé du 
système MIDI, le Sequencer 64 connecté 
à votre micro transforme ce dernier en un 
enregistreur numérique. 

Pour tous renseignements : Music Lab, 64, 
boulevard Beaumarchais, 75010 Paris (tél. ; 
(1) 807.22.02). 


















La boite à musique 

► lick pour moduler votre ligne mélodique sui¬ 
vant votre inspiration. 

Dès que votre ligne atteint le bord droit de 
l'écran, le programme effectue automati¬ 
quement l'arrangement de votre œuvre. 
Vous n’avez plus qu’à presser le bouton 
rouge ou déplacer votre levier pour écou¬ 
ter le produit fini. 

Vous pouvez ensuite, à loisir, rejouer votre 
mélodie ou bien en composer une nouvelle. 


Ce programme n’utilisant pas les notations 
musicales traditionnelles, vous n'appren¬ 
drez pas à lire ou à jouer de la musique ; 
vous aurez par contre toute liberté pour 
créer les lignes musicales de votre choix 
tout en vous remuant. 

Cette Boite à musique semble tout particu¬ 
lièrement destinée à développer l'oreille 
musicale chez les jeunes enfants. 

Jouer du piano (Atari). Ce logiciel trans¬ 
forme le clavier de votre ordinateur en un 
clavier de piano à 20 touches ou notes. 
On trouve au menu de ce logiciel : jouer du 
piano, lire un fichier, créer un fichier. 
L'option 1 nous permet d'utiliser le clavier 
de l’ordinateur comme le clavier d'un piano. 
Sur l'écran s'affiche le clavier à 20 touches 
noires et blanches. La fenêtre « texte » nous 
indique les correspondances entre les 
notes et les touches du clavier du micro¬ 
ordinateur (en fait les deux rangées centra¬ 
les). Un symbole musical apparaît chaque 
fois que vous jouez une note. Pour stopper 
rémission d'un son, utilisez la barre d'espa¬ 
cement. Vous utiliserez l'option 1 pour vous 
familiariser avec le clavier et pour expéri¬ 
menter une musique. 

Dans chacune des options existent des 
sous menus qui vous permettent, lorsque 
vous êtes au point de créer des sons, de 
sauvegarder une mélodie ou de la changer 
vers ou depuis une cassette (ou une dis¬ 
quette) ainsi que de fixer ou modifier des 
notes parmi les 400 notes en mémoire ou 
encore de jouer l'ensemble ou une partie 
de la mélodie. 

Vous utiliserez l'option 2 si vous désirez 
changer une ijtélodie depuis une cassette 
(ou une disquette) et l'option 3 pour enre¬ 
gistrer immédiatement une série de notes 
dans la mémoire de l'ordinateur. Avant de 
rentrer une longue mélodie, n'hésitez pas 
à l'écouter plusieurs fois. Vous débusque¬ 
rez ainsi plus facilement les erreurs qui ont 
pu se glisser dans vos programmes. 

Jouer du piano est avant tout un pro¬ 
gramme d'assistance à la composition 
musicale. Il peut également inciter les 
enfants à s'initier aux commandes de l’ordi¬ 
nateur par l'intermédiaire d'un jeu. 

Il existe dans la même collection un logi¬ 
ciel similaire qui s'intitule Jouer de l'orgue. b 
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UNE HORDE DE PFFFFT ! 


Music Composer (Atari). Le programme 
Compositeur est avant tout un logiciel édu¬ 
catif qui se propose de vous initier aux tech¬ 
niques et même aux fonctions plus com¬ 
plexes de la composition musicale. 

Vous pourrez entrer jusqu’à 10 phrases 
dans la mémoire de l'ordinateur et ensuite 
les écouter tout en suivant leur représen¬ 
tation graphique sur l'écran. Il est bien sûr 
possible de modifier une note à n'importe 
quel moment, de transcrire vos mélodies en 
clé de sol ou en clé de fa tout en laissant 
l'ordinateur vérifier que le nombre de temps 
dans chaque mesure est bien respecté! 

Il est possible également de varier la vitesse 
d'exécution de votre morceau de musique 
et d'arranger la partition de manière à utili¬ 
ser les 4 voix simultanément. Vous pouvez 
de plus transposer votre œuvre (la transpo¬ 
sition correspond ici à une notion mathé¬ 
matique et non pas harmonique) et l'écou¬ 
ter à des niveaux sonores différents. 



Vous pouvez à tout moment, afficher une 
voie à l'écran (parmi celles que vous écou¬ 
tez) et même faire apparaître à l’écran une 
phrase sans que l'ordinateur la joue. Cela 
vous permet de jouer sur l’instrument de 
votre choix en parfait synchronisme tout en 
respectant le tempo donné par l’ordinateur. 
Enfin, lorsque vous aurez achevé d'écrire 
votre partition, vous pourrez sauvegarder 
votre œuvre sur cassette ou sur disquette. 
En utilisant le langage basic, il est possible 
de modifier ou compléter directement sur 
la cassette le fichier ainsi créé. Ce logiciel 
à caractère éducatif s'avère passionnant à 
la fois comme divertissement et comme 
développement personnel. 
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Éditeur de sons| (Atari). Situé dans un 
registre un peu différent puisqu'il concerne 
surtout les effets spéciaux et les bruitages 
(mais les bruits sont aussi de la musique), 
ce logiciel vous permettra d'animer vos pro¬ 
pres programmes de jeux. 

Commandé à l'aide du joystick, ce pro¬ 
gramme utilise une approche graphique. Un 
son d’une durée de 1 seconde est réparti 
sur deux voix : une voix correspond à l’un 
des 4 canaux audio adressés par l'instruc¬ 
tion Sound du Basic Atari. 

Vous travaillerez sur une voix à la fois en 
précisant les trois paramètres : 

Le volume sonore, la fréquence sonore (ou 
tonalité) et la distorsion. Pour chacun des 
trois paramètres, le programme éditeur de 
sons affiche sur l'écran un carré contenant 
20 points. Chaque point représente 
0,05 seconde du son que vous créez. 
Vous utilisez le joystick pour placer chaque 
point sur sa ligne verticale. Le premier para¬ 
mètre que vous ajustez représente la fré¬ 
quence sonore de chaque point. Vous pou¬ 
vez à n'importe quel moment écouter le son 
que vous êtes en train de composer et le 
modifier en fonction de l'effet recherché. 
Après avoir déterminé tous les paramètres 
et complété les voix, vous pourrez sauve¬ 
garder le son ainsi créé sur cassette ou dis¬ 
quette et vous constituer un fichier sons, 
que vous utiliserez à loisir pour illustrer vos 
programmes de jeux. 

Ainsi une horde de « PSssssssh ! » 



CRAC! BOUM! HUE!... 


« Vroooooom ! » « Pffffft ! » ou autres 
«Crac! Boum! hue!» mettra un peu 
d'ambiance dans vos surboums d'extra¬ 
terrestres. Il existe également un généra¬ 
teur d'effets sonores plus complexe que 
nous conseillons aux amateurs éclairés. 
Le DAI possède, outre ses qualités graphi¬ 
ques reconnues par tous les créateurs 
d’image, des possibilités sonores tout à fait 
exceptionnelles. Il dispose en effet de 
4 générateurs sonores programmables 
pouvant monter jusqu'aux ultrasons. 

La fonction Sound de ce micro permet de 
réaliser des programmes en stéréophonie 
que vous pourrez écouter sur une chaîne 
Hi-Fi grâce à une sortie prévue à cet effet. 
Vous obtiendrez ainsi une qualité d'écoute 
tout à fait remarquable. 

Autre innovation, la programmation très 
simple de la fonction Sound qui vous per¬ 
met de rentrer les notes suivant leurs fré¬ 
quences en hertz (vous pouvez aller jusqu'à 
500 000 hertz) ce qui précise les notes 
d’une façon diabolique. 

ÙA/ 

L'ORCHESTRE DIABOLIQUE 


Le DAI peut également, et en Basic s'il vous 
plaît, faire de la musique et des graphismes 
simultanément. 

On comprend mieux pourquoi, au vu des 
possibilités de création et de programma¬ 
tion autonome, les logiciels de musique de 
cet ordinateur se limitent à des program¬ 
mes de musique enregistrée faisant office 


AVANT PREMIÈRE 

«Tilt» a entendu pour vous le premier 
disque utilisant l'ordinateur DAI comme 
instrument de base. Ajoutez une boîte 
à rythme et quelques effets spéciaux et 
vous obtenez cet album 30 cm au goût 
étrange: Domestic Fligtit de Franco 
Fabbri (Réf. 70003-l'0rchestra). 


de bandes de démonstration et à un seul 
programme musical, le Music Tutor 2 qui 
transforme le clavier du micro en orgue 
électronique. Parmi les programmes que 
nous avons écouté nous citerons : 

Invention de J.-S. Bach, programme de 
musique et de représentation graphique 
(Multisoft) ; 

Marche Turque de Mozart (Multisoft); 

Une pièce de Barrios, 5 minutes de guitare 
classique (Multisoft); 

Prélude I et II de J.-S. Bach (Multisoft) ; 
Promenade de Moussorgsky (Multisoft); 
Menuet de Beethoven (Multisoft) ; 

Ragtime (Multisoft). 

Tous ces programmes pré-enregistrés vous 
initient à la connaissance des sons, à la 
structure musicale ainsi qu'aux possibilités^, 
sonores de cet ordinateur qui n'ont pas^ 
manquées de nous surprendre. 
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GARDEZ LE TEMPO ET DÉCROCHEZ LA BONNE NOTE... 


musical : Music tutor 2 (Mul- 
tisoft). Ce programme d'assistance à la 
composition musicale vous permettra de 
transformer votre ordinateur en un orgue 
électronique programmable. La simplifica¬ 
tion de toutes les fonctions nécessaire à la 
programmation : durée des notes, valeur 
des notes, altérations, etc. vous permettra 
d’écrire vos compositions musicales avec 
beaucoup de facilité. 

Le mode « Note à Note » vous permet de 
corriger les éventuelles erreurs qui ont pu 
se glisser dans le programme alors que le 
mode « Continu » fait défiler votre mélodie 
à vitesse normale. 

Vous pouvez à tout moment sauvegarder 
votre fichier de notes ou le réécouter. Vous 
pourrez également en cours de correction 
ou de saisie modifier les paramètres 
(temps, volume, tonalité, clé) de votre com¬ 
position. Un seul regret : ce programme qui 
peut entrer jusqu'à 8 000 notes en mémoire 
ne fonctionne que sur une seule voix. 


T O * 



Bien que le 70 7 ne possède pas les capa¬ 
cités sonores des micro-ordinateurs étudiés 
plus haut (1 voix sur 5 octaves) un acces¬ 
soire comme le crayon optique permettra 
à l'utilisateur de s'initier au solfège et à 
l’étude de la musique grâce à plusieurs logi- 
ciels à vocation éd ucative. 

La clé des chantsj (Vifi-Nathan). Ce pro- 
gramme qui se présente sous la forme d'un 
jeu attrayant vous permettra de vous initier 
au solfège ou de vous perfectionner dans 
les domaines suivants : 



La lecture de notes : cette option vous 
apprend à lire une partition musicale (en clé 
de sol ou de fa). Vous devez, dans un temps 
donné, découvrir le nom d'une note placée 
sur la portée. Ce programme comprend 

4 niveaux de difficultés (de débutant où les 
notes à reconnaître sont regroupées sur les 
trois lignes du milieu de la portée, à cham¬ 
pion où les notes sont réparties sur les 

5 lignes plus 2 lignes supplémentaires 
situées de part et d’autre de la portée.) 
Pour identifier la note, il suffit de pointer le 
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19 MICROS 
CHANTANTS 

Nbre 

de 

voix 

Nbre 

d'octa 

vas 

Modification 
de l'enveloppe 

■ 

ZX81 

néant 

néant 

non 

Alice 

1 

3 

non 

Laser 200 

1 

3 

non 

Spectrum 

1 

6 

non 

Atari 600/800 XL 

4 

3,5 

oui 

Electron 

2 

5 

non 

Yeno SC 3000 

5 

2.5 

non 

TO 7 

1 

5 

non 

MO 5 

1 

5 

non 

OricAtmos 

3 

7 

oui 

Spectravidéo SV 318/328 

3 

8 

oui 

Dragon 32 

1 

5 

non 

Vie 20 

3 

3 

oui 

Commodore 64 

3 

9 

oui 

EXL 100 

Synthèse vocale 

BBC 

4 

5 

oui 

Daï 

4 

infini 

oui 

Lansay 64 

4 

8 

oui 

Apple II 

1 

néant 

synth. 

vocale 


crayon optique sur une des 7 notes affi¬ 
chées au bas de l'écran. Si vous indiquez 
la note juste, celle-ci est jouée par l’ordi¬ 
nateur et vous marquez 1 point. Dans le cas 
contraire, un signal sonore se fait entendre 
/ et vous perdez un point. Aussitôt qu'une 
note est identifiée, la suivante apparaît sur 
l'écran et ainsi de suite. 

✓-TÉâ'ftictée musicale : vous entraîne à recon¬ 
naître à l'oreille une note jouée. Selon votre 
niveau vous choisirez des notes simples ou 
altérées (dans ce cas les notes s'accom¬ 
pagnent de dièses et de bémols.) 

La dictée rythmique : elle consiste à identi¬ 
fier (dans un temps donné) le rythme joué 
par l'ordinateur. Vous déterminez vos 
options à partir du menu : mesure, blanche 
ou silence. Après avoir choisi le tempo, à 
vous de reconnaître les rondes, blanches, 
noires, croches et double croches ! 
Melodia (Vifi-Nathan). Ce logiciel vous pro¬ 
pose de composer une mélodie, de l'écou¬ 
ter, de l’améliorer et la transformer tout en 
découvrant le solfège, Le joueur sélec¬ 
tionne un mode de jeu : « Créer », « Jouer », 
« Editer » (ou Modifier). 

Il peut, s'il le souhaite, conserver son mor¬ 
ceau sur cassette ou disquette ou l'impri¬ 
mer sur papier. S'il n’est pas satisfait, il peut 
également tout effacer. 

Le mode « Créer » permet de créer une nou¬ 
velle mélodie ou encore d’en compléter une 
déjà existante (à partir de la dernière note 
seulement.) 

Le mode «Jouer» donne la possibilité 
d'écouter son œuvre en utilisant le tempo 
de son choix, en visualisant (si on le sou¬ 
haite), les notes sur l'écran. 

Le mode «Editer» permet de modifier, 
d'ajouter ou de retrancher des notes à sa 



. 


composition musicale. 

Une fois au point vous pouvez sauvegarder 
votre mélodie sur cassette ou sur disquette. 
Ce programme fonctionne soit avec le cla¬ 
vier, soit à l'aide du crayon optique. Il vous 
permettra de manière très simple de vous 
initier à la composition musicale. 
Polyphonia (To Tek). Ce générateur sonore 
quis’étend sur 3 voix et 4,5 octaves vous 
permettra de transformer votre clavier en 
un véritable instrument de musique et de 
créer vos mélodies avec le relief sonore 










































LA MUSIQUE SANS LOGICIEL 


Les logiciels de création musicale vien¬ 
nent faciliter l'utilisation des capacités 
de l’ordinateur. Mais il est possible de 
créer musique et bruitages à partir de 
l’ordinateur uniquement, à condition 
d'accepter de réaliser tout le travail soi- 
même. Ce qui n'est pas toujours une 
mince affaire. Certains ordinateurs sont 
pourtant faciles à utiliser. Le T07, par 
exemple, possède la commande « Play ». 
Il suffit d'indiquer la durée de la note, 
l’octave et la note elle-même, en clair 
(do, ré, mi...). Malheureusement, il n’est 
possible de créer une mélodie que sur 
une seule voix. Avec un petit programme 
très simple, on peut jouer des notes en 
les pointant sur l'écran avec le crayon 
optique. Aux antipodes du T07, le Com¬ 


modore 64 Ses capacités musicales 
sont très importantes, mais sa devise 
semble être : » Pourquoi faire simple 
quand on peut faire compliqué 7 ». Alors, 
bonjour les « Poke » et les >< Data » ! Le 
résultat peut être excellent, mais au prix 
d'un énorme travail. Un dernier exem¬ 
ple, VOric. Il possède quatre sons pré¬ 
programmés (« Ping », « Zap », « Shoot et 
Explode ») spectaculaires et très prati¬ 
ques pour les bruitages, et six canaux, 
trois pour les sons purs et trois pour les 
bruits. Les instructions «Sound, 
« Music » et « Play » permettent de défi¬ 
nir facilement un son sur un canal et de 
le moduler. Avec une programmation 
assez simple, on crée musiques et brui¬ 
tages sophistiqués. 


nécessaire. A l'aide du crayon optique, 
pointez les notes affichées au bas de 
l'écran (ronde, blanche, noire, croche, dou¬ 
ble croche... etc.) sur les deux portées (en 
clé de sol et de fa) qui apparaissent au cen¬ 


tre de l'écran. Choisissez le tempo (de 1 à 
20), la mesure, les formes d'ondes (jusqu’à 
7 harmoniques) et le volume sonore. Vous 
avez la possibilité de garder en mémoire 
(dans un tiroir) une partie de la mélodie. 



Polyphonla 


d'intervenir dans la structure du morceau 
et de déplacer une séquence musicale d'un 
endroit à l'autre et. bien sûr, d'effacer. La 
programmation se fait voix par voix. 

La première voix programmée reste affi¬ 
chée à l'écran, ce qui vous permet d'ajus¬ 
ter les suivantes en fonction de la voix ini¬ 
tiale et de créer ainsi vos arrangements 
mélodiques. Les voix sont représentées à 
l'écran par des couleurs différentes. Les 
trois voix une fois programmées peuvent k 
jouer simultanément. Si vous désirez enten- ' 
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LA MUSIQUE EST AU BOUT DU CRAYON... 



dre une note choisie sans l'enregistrer, il 
vous suffit de pointer le crayon optique dans 
l'espace situé entre la clé et la première 
barre de mesure. Divers symboles vous 
permettent de déplacer votre portée ou 
d’écouter votre mélodie à tout moment. 
Une fois votre œuvre au point, vous pou¬ 
vez la sauvegarder sur cassette, disquette 
ou la sortir sur imprimante. Le grand avan¬ 
tage de ce logiciel consiste à développer 
les capacités de votre TO 7 en un généra¬ 
teur sonore sur trois voix, ce qui lui permet 
de rivaliser avec des micro-ordinateurs 
mieux équipés comme le Commodore 64 
ou l'ordinateur Atari et d’obtenir ainsi une 
qualité musicale tout à fait performante. 
Synthétia (Vifi -Nathan). Synthétia est le 
dernier produit Vifi-Nathan, et le plus éla¬ 
boré. Il permet de « fabriquer » successive¬ 
ment le matériel sonore, c’est-à-dire les dif¬ 
férents instruments ; les thèmes, qui pour¬ 
ront être joués sous plusieurs tonalités ; le 
morceau de musique proprement dit ; l'exé¬ 
cution globale. 

A chaque niveau, il est possible de sauve¬ 


garder les données sur cassette ou dis¬ 
quette. Synthétia est malheureusement 
monophonique, mais possède en revanche 
un générateur d’accord de trois notes, et 
un générateur de bruits. 

L’élaboration complète d’un morceau peut 
être effectuée uniquement au moyen du 
crayon optique, et reste facile malgré 
l’importante palette de possibilités. 

Huit instruments sont préprogrammés, plus 
tous ceux que l’on créera au gré de sa fan¬ 
taisie, et que l’on pourra mélanger au cours 
d’un même morceau de musique. La dési¬ 
gnation des notes est des plus simples : il 
suffit de jouer sur le clavier présenté à 



l’écran avec le crayon optique. La durée de 
la note est égale au temps de pose du 
crayon sur la touche choisie. 

En jonglant avec les enveloppes et autres 
paramètres, les sons obtenus vont de la 
sirène d’alarme à la flûte ou au violon, en 
passant par la batterie. Le manuel, très 
complet, permet d’utiliser les possibilités de 
Synthétia et de s’initier à la théorie de la 
construction musicale synthétique. 


JIM CUOMO 
SAXOPHONIE ÉTOILÉE 



l’incroyable aventure qu’il nous raconte : 
Contacté au cours de ses expériences 
musicales avant-gardistes par l’homme 
mystère de l’année 2235, Jim apprend 
qu’il a, par le biais de la musique infor¬ 
matique, rendu à toute une génération de 
l’après-nucléaire, la faculté de percevoir 
la musique (faculté qu’elle avait perdue 
après l’apocalypse). Après avoir été pri¬ 
vés pendant si longtemps de sons mélo¬ 
dieux, les hommes du futur découvrent 
avec ravissement la musique de Jim et 
décident de la garder jalousement pour 
eux. Ils envoient un messager qui inter¬ 
dit à Jim de jouer sa musique en public. 
Passant outre à ses menaces. Jim 
continue le spectacle jusqu'au moment 
où l'homme mystère se rebiffe... Cette 
musique étrange, censurée aujourd'hui 
outre-espace, est en vente sur notre pla¬ 
nète chez tous les marchands de vinyls 
(Jim Cuomo/Disque C B S.). 


Le spectacle donné par Jim Cuomo au 
Palais des glaces en mai dernier était 
entièrement programmé en Basic et 
en Forth sur trois ordinateurs Oric 1. 
L'Oric 1 fournissait la musique d'accom¬ 
pagnement au saxophone de Jim pen¬ 
dant que de très beaux graphismes 
initiés par la musique défilaient sur 
trois moniteurs. Ces images illustrent 



CMIf-800 

Avec le CMU-800, on passe au stade 
professionnel. Ce micro-compositeur 
possède ses propres sources sonores 
pour la mélodie, la basse, les accords 
(4 voix), et l’accompagnement rythmi¬ 
que (7 instruments). Il peut également 
piloter 8 synthétiseurs extérieurs. Il se 
raccorde simplement à un Apple II, un 
Commodore 64 ou à un Tandy TRS-80. 
Son prix : 4 350 F, plus le programme 
(520 F pour Apple, 800 F pour Commo¬ 
dore 64, 940 F pour TRS 80). Distribué 
par Music Lab. 


OR/C 

LA CANTATRICE CHAUVE 


L'Oric possède un générateur sonore inté¬ 
gré qui s'étend sur 3 voix et sur 7 octaves, 
ce qui lui confère des possibilités sonores 
et musicales tout à fait intéressantes. On 
peut regretter l’absence de logiciels de 
musique vraiment performants permettant 
à l'utilisateur d'exploiter au mieux les capa- 
cités sonores de ce micro. 

Éditeur musical (Loriciels). Ce petit pro¬ 
gramme sur cassette se limite à une initia¬ 
tion tout à fait rudimentaire de la lecture des 
notes et de la composition musicale. Choi¬ 
sissez les notes affichées au bas de l'écran 
et placez-les sur la portée. Aussitôt qu'une 
note est située sur la portée, l'ordinateur la 
joue. Continuez à écrire votre ligne mélo¬ 
dique puis écoutez-là. Si vous êtes satisfait 
vous pouvez la sauvegarder. 

Suite p ? a 
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RENCONTRE DU 4 e TYPE ENTRE CHOPIN ET PIXELS... 


LYNX 

LA CASTAFIORE DE RETOUR 

Ce micro-ordinateur aux possibilités musi¬ 
cales limitées (1 voix) peut, grâce au pro¬ 
gramme Création musicale, vous initier au 
solfège et à l’organisation de la musique. 
Création musicale (Eyrolles). Ce logiciel 
fait partie de la cassette Logiiivre Lynx qui 
comprend quatre programmes enregistrés : 
le Genecar 1 et 2 qui est un utilitaire géné¬ 
rateur de caractères et le phonogramme 
musical Chopin 1 et 2 qui nous intéresse 
plus particulièrement. 

Ce programme vous permettra : 

1. De saisir et mémoriser une mélodie à 
partir du clavier. La mélodie s’affiche sur 
une portée musicale au fur et à mesure de 
son exécution. 

La longueur et la hauteur des notes peu¬ 


vent être constamment modifiées. 

2. De jouer la mélodie mémorisée au 
tempo choisi. 

3. De modifier la mélodie directement sur 
la portée à l'aide de commandes simples. 

4. De copier la mélodie en mémoire sur 
une imprimante. 

5 De la sauvegarder. 



LE SYSTÈME 
ALPHA SYNTAURI 

Le système Alpha Syntauri est un 
ensemble complet soft et hard. Il se 
compose d'une part d'un clavier de 
musique cinq octaves, avec interface 
ordinateur pour la gestion du clavier ; de 
deux cartes pour la génération des sons 
et de deux pédales pour activer les fonc¬ 
tions «Sustain» et « Portamento », 
D'autre part, la partie soft comprend : un 
système d'enregistrement digital sur 
seize pistes (Métatrak) ; Alpha plus, qui 
permet de créer et de dessiner des for¬ 
mes d'ondes ; Simply Music, méthode 
d'autoformation musicale et Sounds, 
une disquette comportant cent « Pre- 
sets » réalisés par Alpha Syntauri. (Dis¬ 
tribué par Music Lab). 


19 LOGICIELS AU TILTOSCOPE 

Logiciel 

Ordinateur 

Support 

Principe 

Intérêt 

Difficulté 

Marque 

Prix 

Indicatifs 

T.T.C. 

Dancing Feats 

Commodore 64 

K7 

Improvisation avec (oystick 

* * * 

Facile 

Artic/lnnelec 

110F 

Fantomusic 

Commodore 64 

Disk 

Editeur musical 

***** 

Moyen 

Jawx 

n.c 

Musicale 

Commodore 64 

Disk . 

Création musicale 

****** 

Difficile 

Warelorm Corp. 

n.c 

Music Construction 
Set 

Commodore 64 

Disk 

Aide à la composition 

***** 

Difficile 

Electronic Art 

510 F 

Multisound 

synthétiser 

Commodore 64 

K7 

Création musicale 

***** 

Moyen 

Romlk/Run 

220 F 

Synthy 64 

Commodore 64 

K7/Disk 

Composition 

* * * * 

Difficile 

Micro Application 

350 F 

Ultisynth 64 

Commodore 64 

K7 

Création musicale 

****** 

Moyen 

Ouicksllva 

330 F 

Boîte à musique 

Atari 

600-800 XL 

K7/Dlsk 

Dessinez votre ligne 
mélodique et écoutez-la 

* * ★ 

Facile 

Atari 

149F 

Editeurs de sons 

Atari 

600-800 XL 

K7/Dlsk 

Création de bruitages 

* * * * 

Moyen 

Atari 

216F 

Jouer du piano 

Atari 

600-800 XL 

K7/Disk 

Aide à la composition 

* * * * 

Moyen 

Atari 

149 F 

Music Composer 

Atari 

600-800 XL 

Cart. 

Composition 

***** 

Moyen 

Atari 

361 F 

Morceaux Divers 

DAI 

K7 

Musique enregistrée 

* ★ 

— 

Multisoft 

50/100 F 

Music Tutor 

DAI 

K7 

Composition 

* * * * 

Moyen 

Multisoft 

150 F 

Ciel des Chants 

T07 

K7 

Initiation au soltôge 

* * * 

Moyen 

Vlfi-Nathan 

175 F 

Melodla 

T07 

Cad 

Composition 

* * * * 

Moyen 

Vifi-Nathan 

495 F 

Polyphonia 

T07 

Cart. 

Transforme votre TO7 en 
générateur musical 3 voies 

***** 

Difficile 

To Tek 

600 F 

Synthetla 

T07 

Cart 

Création musicale 

***** 

Moyen 

Vifi-Nathan 

495 F 

Editeur Musical 

Oric 1 
Atmos 

K7 

Initiation à la composition 

* * 

Moyen 

Loriciels 

95 F 

Création Musicale 

Lynx 

K7 

Aide à la composition 

★ * * 

Moyen 

Eyrolles 

120 F 
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Nous sommes le futur 











U FLAMME 
N EST PAS ETEINTE 

Enfin, quatre logiciels — Activision, Epyx, Hesware, Atari — 
directement inspirés des derniers jeux olympiques de Los Angeles. 
Mis au coude à coude sur la ligne de départ, 
ils se sont très bien défendus... 


Les jeux olympiques sont terminés, les ath¬ 
lètes rentrés chez eux, avec ou sans 
médaille. Rendez-vous en 88... Ceux qui 
n'ont pas cette patience doivent se préci¬ 
piter sur les tous derniers logiciels inspirés 
par les jeux. On retrouvera les principales 
disciplines olympiques avec une extraordi ; 
naire qualité graphique. Trois |eux sont dis¬ 
ponibles sur Commodore 64: Décathlon 
(Activision), Hesgames (Hesware), Sommer 
Games (Epyx), le quatrième. Los Angeles 
1984 (Atari), tourne sur Atari 600/800 XL. 
Le type et le nombre de sports proposés 
varient d'un logiciel à l’autre. Pour Décath¬ 
lon, ce sont bien sûr les dix disciplines habi¬ 
tuelles : 100 m, saut en longueur, lancer du 
poids, saut en hauteur, 400 m. 110 m haies, 
lancer du disque, saut à la perche, lancer 
du javelot, 1 500 m. Hes Games proposent 
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de s'entraîner au 100 m, 110 m haies, saut 
en longueur, tir à l'arc, plongeon du trem¬ 
plin de 3 m, haltérophilie (arraché et épaulé- 
jeté). Avec Summergames, on peut concou¬ 
rir au saut à la perche, plongeon de 10 m, 
relais 4 x 400 m, 100 m. gymnastique (saut 
de cheval), 4x 100 m nage libre, 100 m 
nage libre, tir à l'assiette. 

Dans Los Angeles 1984 on trouve enfin le 
100 m. le saut en longueur, le lancer du 
javelot, le 110 m haies, le lancer du mar¬ 
teau et le saut en hauteur. 

Le silence glacial du public 

Les photos d’écrans pourraient se passer 
de commentaires : la qualité graphique at¬ 
teint des sommets olympiques, particulière¬ 
ment avec Sommer Games, dont l'animation 
est proche de celle d'un dessin animé. 


Avant de débuter la série des épreuves, on 
assiste à la cérémonie d'ouverture, avec 
allumage de la flamme et lâcher de pigeons. 
Grandiose ! Et pour chaque discipline, les 
mouvements des athlètes sont d'un réa¬ 
lisme saisissant. Les qualités requises pour 
vaincre varient selon chaque sport : vitesse, 
précision, synchronisation sont les princi¬ 
pales. Délicats, les plongeons et le saut de 
cheval : il faut contrôler le déroulement des 
figures à l'aide du joystick, et réussir la 
phase finale. Pour obtenir le maximum de 
points, l'entrée dans l'eau doit être réalisée 
le corps parfaitement vertical. Sinon, gare 
aux éclaboussures et aux mauvaises notes 
données par un jury sévère ! La réception 
du saut doit être également parfaitement 
réussie, sous peine de se retrouver à terre. 
Dans ce cas, pas d’applaudissements cha- 















Saut à la perche (Summer Games) Saut de cheval (Summer Games) 100 m nage libre (Summer Games) 
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Décathlon : 110 m haies Saut en hauteur (Atari) 



Lancer du marteau (Atari) Lancer du marteau (Atari) 


leureux, mais un silence glacial de la part 
du public. Et peu de chance d'entendre 
jouer l'hymne national du pays que l'on a 
choisi de représenter... Hes Games ne pré¬ 
sente que six épreuves, mais sans aucun 
«doublon» (comme 100 m et 400 m par 
exemple). Comme pour Summer Games, 
les taux départs sont sanctionnés. Le tir à 
l'arc demande adresse et jugement : le vent 
souffle avec une direction et une force 
variable. Il faut estimer la déviation qu'il pro¬ 
voque en fonction de la distance de la cible. 
La technique du plongeon est sensiblement 
la même que pour le logiciel précédent. 
L'haltérophilie demande, elle, une synchro¬ 
nisation parfaite. Sinon, impossible de lever 
les haltères, même de 20 kg ! Un détail 
important pour les perfectionnistes : il est 
possible de revoir au ralenti la dernière 
épreuve. Vos succès seront accueillis avec 
force applaudissement. 

Démoraliser 

l'adversaire... 

Le déjà célébrissime Décathlon souffre un 
peu de la comparaison avec ses nouveaux 
concurrents aux dents longues. Il y a quel¬ 
ques mois, son graphisme serait apparu 
comme exceptionnel. Aujourd'hui, il sem- 
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ble très bon. D'autre part, les épreuves sont 
plus faciles. Il s'agit pour la plupart d'entre 
elles d’actionner le joystick le plus rapide¬ 
ment possible, et d’appuyer sur le bouton 
« action » au bon moment. Le saut à la per¬ 
che est peut-être l’épreuve la plus specta¬ 
culaire. Il s'agit de planter la perche au bon 
endroit, puis de la repousser quand on fran¬ 
chit la barre. Le 1 500 m, lui, demande une 
grande résistance. Et lorsqu'on joue à deux, 
il n'est pas interdit de chercher à démora¬ 
liser l'adversaire... Atari était jusqu'à pré¬ 
sent resté à l'écart des sports olympi¬ 
ques. Le mal est aujourd'hui réparé, avec 


Los Angeles 1984 games, le tout dernier 
logiciel sorti. Il présente une originalité inté¬ 
ressante : pour les sauts et les lancers, il 
faut contrôler un nouveau paramètre : 
l'angle de saut (ou de lancer). Le meilleur 
résultat sera obtenu à 45°. 

Pour les courses, le faux départ est 
sanctionné. 

Saut en hauteur et lancer de marteau, les 
deux épreuves les plus délicates, deman¬ 
dent du doigté, le graphisme, pourtant de 
très bonne qualité, n'arrlve pas aux som¬ 
mets atteints sur le Commodore 64. 

Patrice DESMEDT 



Décathlon 

Hes Games 

Summer Games 

Los Angeles 84 

Ordinateur 

Commodore 64 

Commodore 64 

Commodore 64 

Atari 600/800 XL 

Intérêt 

★ * * * 

★ ★ * * * 

****** 

**** 

Graphisme 

**** 

★ * * ★ * 

*★**■★* 

* * * * 

Bruitage 

*★ * 


***** 

* * * * 

Marque 

Activision 

Hesware (lmport : 
JB Industrie) 

Epyx 

Atari 

Prix indicatif 

120 F 

390 F 

390 F 

420 F avec 
joystick 






























































SROHAMA VOUS OFFRE EN AVANT PI 

DES REDUCTIONS DE IO%tlOS,$OSSUR LES BEST SELLERS 


ATARI 1600 

DECATHLON 

289 F 

PITFALL II 

289 F 

HERO 

289 F 

SPACE SHUTTLE 

289 F 

RIVER RAID 

289 F 

ENDURO 

289 F 

PITFALL 

289 F 

BEAM RIDER 

289 F 

CYRUSS 

299 F 

STAR WARS ARCADE 

299 F 

FROGCER II 

299 F 

Q-BFRT 

299 F 

TOUTANKHAM 

299 F 

SUPER COBRA 

299 F 

POPEYE 

299 F 


INCROYABLE 

LES 1 JEUX POUR 

149 F 

KEYSTONE KAPERS -t FROST BYTE 
ROBOT TANK + PLAQUE ATTACK 
TENNIS + FISHINC DERBY 
OINK + SEA QUEST 
SPIDER FICHTER + KABOOM 

MATTEL 

INTELLIYISIOM 


CASSETTES: 

DALEY THOMPSON 
(DECATHLON) 

MR WIMPY 

HUNCHBACK 

CHINESE JUGGLER 

PITFALL 

BEAM RIDER 

DECATHLON 

HERO 

PITFALL II 

RIVER RAID 

HES CAMES (DISQUE) 

CARTOUCHES: 

POLE POSITION 

MOON PATROL 

DICDUG 

ROBOTRON 

IUNCLEHUNT 

CALAXIAN 

IOUST 

MISS PAC MAN 
BC'QUEST FOR TIRES 


tE 04 COLECOVISION 


Tl 99//4A 




DECATHLON 

299 

F 

FROGGER 

249 

F 



HERO 

299 

F 

Q-BERT 

249 

F 

129 

F 

KEYSTONE KAPERS 

299 

F 

JUNGLE HUNT 

349 

F 

129 

F 

PITFALL 

299 

F 

POLE POSITION 

379 

F 

129 

F 

BEAM RIDER 

299 

F 

DONKEY KONG 

349 

F 

129 

F 

RIVER RAID 

299 

F 

DFFENDER 

349 

F 

129 

F 

PITFALL II 

299 

F 

MOON PATROL 

379 

F 

129 

F 

SUBROC 

349 

F 




129 

F 

MINER 2049 

399 

F 




129 

F 

FOOTBALL 

399 

F 



< 

129 

F 

SUPER COBRA 

399 

F 




129 

F 

POPEYE 

399 

F 

MATCH POINT 



389 

F 

Q-BERT 

399 

F 

(TENNIS) 

99 

F 


TOUTANKHAM 

399 

F 

MR WIMPY 

99 

F 



FROGCER 

399 

F 

HUNCHBACK 

99 

F 

1QQ 

C 

CYRUSS 

399 

F 

POCO 

99 

F 

JJJ 

300 

r 

c 

STAR WARS ARCADE 

399 

F 

KONG 

99 

F 

J JJ 

3zlQ 

r 

c 

FROGCER II 

399 

F 

ESKIMO EDDIE 

99 

F 

JW 

r 

F 

BCS QUE ST FORTIRES 

449 

F 

PITFALL II 

129 

F 


F 

ROCKY 



BEAM RIDER 

129 

F 

JD” 

369 

r 

F 

+ CONTROLLERS 

799 

F 

HERO 

129 

F 

349 

F 








399 

449 


Q-BERT 
SUPER COBRA 
POPEYE 
TOUTANKHAM 


289 F 
289 F 
289 F 
289 F 


INCROYABLE 
LES ENSEMBLES 
POUR 199 F 

STARWARb + FROGCER 
PITFALL + BEAM RIDER 
RIVER RAID + HAPPY T RAILS 
STAMPEDE + HAPPY + PITFALL 


ATARI 
OOO 800 XL 

DECATHLON 349 F 

HERO 349 F 

BEAM RIDER 349 F 

PITFALL 349 F 

RIVER RAID 349 F 

MECAMANIA 349 F 

KEYSTONE KAPERS 349 F 
FROGCER 379 F 

Q-BERT 379 F 

SUPER COBRA 379 F 

POPEYE 379 F 

BCS QUEST FOR TIRES 449 F 


ROBOTS EN KIT vu dans Tilt Juillet/Août 

SOUND SKI PPE R (réagit au bruit) 399 F 

LINETRACER(suitunelignetracée) 299 F 

PIPER MOUSE (réagit au sifflet) 329 F 

AVOIDER(évitelesobstacles) 329 F 

MEMOCRAWLER (programmable) 599 F 

L'assemblage de ces robots nécessite aucun outillage ni aucune 
expérience particulière : à la portée d'un enfant de 11 ans. 
Dimensions approximatives: 10 cm x 14 cm X 10 cm 


Pour tout programme disponible en stock Certains jeux ne seront disponibles que très bientôt, nous téléphoner pour connaître la disponibilité exacte 

BON de COMMANDE EXPRESS à envoyer à MICROMANIA - B.«P. 3 - 06740 CHATEAUNEUF 

précisez votre console 


TITRES 

PRIX 







Participation aux frais de port et d'emballage 

+ 25 F 

Total à payer = 

F 


demande de catalogue pour jeux □ 
demande de documentation sur les robots 


□ 


NOM 

ADRESSE 


Code postal. Ville 


Réglement: je joins □ un chèque bancaire □ Mandat-lettre □ je préfère payer au facteur à réception (en ajoutant 25 F pour frais de remboursemen 
Précisez votre ordinateur de jeux □ATARI600800 XL □ ATARI 2600 □ MATTEL □ COLECO □ Tl 99/4A □ C 64 _J SPECTRUM 
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LE DRAGON SORT SES GRIFFES 

Voici en exclusivité deux nouveaux logiciels d’échecs 
pour le Dragon 32 baptisés « Chess » et « Dragon Chess ». 

Jacques Harbonn les a soumis à son impitoyable diagnostic... 


Le premier jeu, le Dragon Chess d'Oasis 
Software, est livré sur cassette. L'échiquier 
est représenté à l'écran. Le graphisme des 
pièces est assez confus et il est assez dif¬ 
ficile, au début, de différencier roi et dame 
ainsi que pion et fou. Toutefois, après - quel- 
ques parties, on parvient à s'y habituer et 
cela ne pose pratiquement plus de problè¬ 
mes. La coiîleur des pièces « blanches », 
verte sur fond jaune, n’est guère heureuse 
car il peut être malaisé de les distinguer. 
Heureusement, la notice est là pour vous 
expliquer comment modifier facilement les 
couleurs afin de les remplacer par celles 
de votre choix. 

Le déplacement des pièces s’effectue en 
tapant les codes des cases de départ et 
d'arrivée de la pièce concernée. Cette der¬ 
nière clignotera et ira se placer sur la case 
choisie. En cas de déplacement irrégulier, 
le programme refuse le coup et demande 
une nouvelle introduction. Il est possible de 
jouer les Blancs ou les Noirs. Si vous avez 
choisi de jouer les Noirs, vous pouvez si 
vous le désirez inverser l’échiquier de façon 
à jouer avec les pièces noires en bas de 
l'écran, ce qui est quand même plus 
pratique. 

Dragon Chess applique toutes les règles 
d'échecs comme le roque, la promotion des 
pions ou la prise en passant. Par contre, il 
ne sait pas reconnaître les cas de nullité par 
triple répétitions consécutives des positions 
ou par la règle des cinquante coups. Toute 
un série d'options supplémentaires vous 
sont proposées, certaines tout à fait inté¬ 
ressantes. On accède à ces options en 
tapant « M » au lieu de taper un déplace¬ 
ment. Le menu proposé s'affiche alors à 
l’écran. L'option « Conseil » vous permet de 
connaître le coup qu’aurait joué le pro¬ 
gramme à votre place. Mais les proposi¬ 
tions ne sont pas toujours judicieuses. Heu¬ 
reusement, il vous est toujours possible de 
les rejeter et de jouer d’autres coups à la 
place. « List» affiche à l'écran l'ensemble 
des déplacements effectués depuis le 
début de la partie. Cela s'avère utile lors¬ 
que l'on désire analyser une partie après 
l’avoir jouée. Si vous avez fait un coup mal¬ 
heureux et que vous entrevoyez une som¬ 
bre issue, rien n'est perdu : il suffit de choi¬ 
sir l'option «Back» pour reprendre votre 
coup. Ce retour arrière peut s'effectuer sur 
autant de déplacements que l'on veut, 
même jusqu'au début de la partie le cas 
échéant. C'est une facilité que nous aime- 
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Dragon Chess 



Chess 

rions bien retrouver sur toutes les machi¬ 
nes d'échecs, ceraines ne proposant le 
retour que sur un nombre limité de demi- 
coups, allant même jusqu'au retour du seul 
dernier coup joué pour certaines d’entres 
elles. A l’inverse, l'option « Rerun » vous per¬ 
met de revenir sur les coups repris. 
L'ensemble de ces deux combinaisons faci¬ 
lite l'analyse de la partie jouée. Ainsi à la 
fin de la partie, revenez au début, puis 
faites-la rejouer coup par coup. Cela vous 
permettra d'observer à quel moment vous 
avez pu commettre une faute mettant en 
jeu l'issue de la partie et ainsi éviter de 
recommencer une nouvelle fois cette 
erreur. Cette analyse est la clé d’une pro¬ 
gression rapide aux échecs. L'option 
« Play » vous permet de passer en mode 
manuel. A ce moment, le programme ne 
joue plus et se contente de jouer les arbi¬ 
tres pour vérifier la validité des déplace¬ 
ments des deux joueurs humains. Cette 
même option vous autorise une autre pos¬ 
sibilité intéressante. Il devient donc possi¬ 
ble de rentrer une ouverture particulière et 
de commencer à jouer à partir de là. Une 


autre option vous permet de sauvegarder 
la partie en cours, sur cassette. Ainsi, vous 
n'aurez plus à vous lamenter dans le cas 
où vous devrez vous livrer à d'autres acti¬ 
vités urgentes, justement au moment ou la 
partie devient particulièrement prenante. 
De nouveau libre, il ne vous restera qu'à 
recharger pour reprendre la partie où vous 
l'avez laissée. Enfin, pour les problémistes, 
il est possible d'introduire une position par¬ 
ticulière pour la faire analyser. 

Ce Dragon 
à l'appétit féroce 

Le programme dispose de six niveaux de 
jeu. Mais disons-le tout de suite, seuls les 
trois pemiers niveaux sont jouables en par¬ 
ties normales. Pour les autres, les temps de 
réponse sont nettement trop longs et seront 
donc réservés à l’analyse de problèmes. 
Etudions maintenant la façon dont se com¬ 
porte le programme en partie. Pour une fois, 
nous ne pourrons pas parler de la bibliothè¬ 
que d'ouvertures car elle n'existe pas ! Cela 
signifie, que dès le début de la partie, le pro¬ 
gramme joue de lui-même, ce qui conduit 
le plus souvent à des ouvertures fantaisis¬ 
tes ou catastrophiques. En milieu de par¬ 
tie, le programme ne brille pas par ses qua¬ 
lités tactiques et n'est capable d'imaginer 
que des combinaisons simples. De plus, le 
mot stratégie n'évoque rien pour lui. Sa 
vision très courte et son appétit féroce le 
conduise à des choix particulièrement mal¬ 
heureux, Ainsi, si vous menez une attaque 
devant conduire au mat ou à la prise d'une 
pièce capitale (dame ou tour) et qu'une de 
ses pièces vous gêne, il suffit de lui propo¬ 
ser un malheureux pion en appât. Il se pré¬ 
cipitera dessus et vous aurez le champ libre 
pour terminer votre combinaison. Il joue un 
peu au hasard et en finale, le niveau ne 
s'améliore pas. Le programme Dragon 
Chess, proposé au prix de 170 F et distri¬ 
bué par No Man’s Land conviendra aux 
joueurs débutants ou occasionnels. 

Le second programme est le Chess de Dra¬ 
gon Data, disponible sur cartouche. L’échi¬ 
quier est représenté sur la totalité de 
l'écran. Le graphisme et la couleur des piè¬ 
ces le rendent très agréable à jouer. Le 
déplacement s'effectue en positionnant le 
curseur sur la pièce à jouer à l'aide des flè¬ 
ches, puis en redéplaçant le curseur sur la 
case d’arrivée. Les coups irréguliers sont 
refusés et vous n'avez plus qu’à rentrer un 
nouveau déplacement. Vous pouvez jouer 












les Noirs ou les Blancs et l'ordinateur étant 
très fair-play, vous pourrez changer de 
camp en cours de partie. 

Le programme pratique toutes les règles 
classiques des échecs. Il offre de plus cer¬ 
taines possibilités complémentaires. Après 
un coup malheureux, ou pour étudier une 
autre variante, vous pouvez revenir en 
arrière. Ce retour peut s'effectuer sans 
aucune limitation jusqu'au début de la par¬ 
tie. A l'inverse, une autre option vous per¬ 
met de rejouer les différents coups repris 
et de revoir ainsi l'intégralité d’une partie 
pour l'analyser. Si vous vous retrouvez dans 
une impasse et ne savez plus quoi jouer, 
la fonction « professeur » vous indiquera le 
déplacement que le programme considère 
le meilleur pour vous. En dehors des cas 
trop difficiles, ces conseils peuvent être 
acceptés sans trop de crainte. Si vous uti¬ 
lisez cette option alors que c'est à l'ordina¬ 
teur de jouer, vous pouvez connaître le 
coup qu'il mijote et vous y préparer. Bien 
sûr, cela sort un peu du jeu normal mais 
peut vous aider à patienter si la réflexion 
du programme se prolonge un peu trop. 
D’ailleurs, pour les gens pressés, une autre 
option oblige le programme à jouer immé¬ 
diatement le meilleur coup envisagé jusque 
là, sans attendre la fin de son analyse. 


Lorsque Cyrus 
triple la mise... 

Si vous êtes totalement débutant, essayez 
l’option «jeu automatique ». Le programme 
joue alors contre lui-même au niveau désiré 
et vous pouvez observer les différentes tac¬ 
tiques qu'il emploie. Pour les problémistes, 
il est possible d'introduire une position don¬ 
née pour la faire analyser. Le logiciel de 
cette cartouche est le programme Cyrus 
mis au point par David Levy et son équipe. 
Ce programme a d'ailleurs gagné en sep¬ 
tembre 1981, le Championnat européen des 
ordinateurs d'échecs lorsqu'il équipait le 
«Régence». Par contre, deux mois plus 
tard, il se place bon dernier lors d'un autre 
championnat opposant les micro-ordlna- 
teurs Enfin, en septembre 1982, le pro¬ 
gramme retrouve sa forme et finit 
deuxième. Dans cette version pour le Dra¬ 
gon 32, le Cyrus dispose de neuf niveaux 
dont les temps de réflexion s'échelonnent 
de une seconde à une analyse infinie. 
Jusqu'au niveau 6, l'attente est raisonnable. 
Les niveaux 7 et 8 sont trop longs pour une 
partie normale, les temps de réponse étant 
respectivement de six et douze minutes. 

La bibliothèque d'ouvertures du programme 
est assez importante et variée et s'étend 


sur un nombre de demi-coups suffisants. 
Ceci laisse présager des parties variées. En 
milieu de partie, le programme développe 
une bonne forme tactique et est capable 
d'élaborer d'intéressantes combinaisons; 
par contre, il présente une grande faiblesse 
stratégique. De plus, le programme a ten¬ 
dance à jouer parfois des coups totalement 
inutiles. Enfin, et cela semble une habitude 
dans les programmes de David Lévy, Cyrus 
n’hésite pas à doubler ou tripler des pions 
malgré l’inconvénient que cela présente 
pour développer sa défense. En fin de par¬ 
tie, le programme est moyen : Il aura inté¬ 
rêt à avoir pris une position gagnante avant 
d'entamer cette phase. En conclusion, le 
programme Chess, proposé au prix de 
430 F et distribué par Goal Computer cons¬ 
titue un achat tout à fait intéressant pour 
l'amateur moyen. Certes, il ne se situe plus 
au niveau des meilleurs programmes dis¬ 
ponibles sur les machines d'échecs mais 
constituera pourtant un adversaire redou¬ 
table pour de nombreux joueurs. De plus, 
parmi les logiciels d'échecs disponibles 
pour les micro-ordinateurs personnels, le 
Cyrus se situe au meilleur niveau, seulement 
distancé par le nouveau programme Sar- 
gon III fonctionnant sur ordinateurs Apple. 

Jacques HARBONN 
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PETITES ANNONCES 


ACHATS 


A06/1 - U/flonl • Achète Ekteniwi 18 K cour ZX 8t Pnx 
150 F imununt ou «change contre /eux «leetronlque. Cher 
l«» ZOUAHi, cité Py, betimant I, Jê, booleverd Menue 
Richard, 13*12 Mur.«rite. TU.: 70.20.66. 

AO672 - Achète Commodore 64 pour 3 500 F avec lecteur 
de K7 et hue d'instruction * 2 K7 Me contacter après 
18 heure Atam-Joan NIZOU, 2. rue Clusdeu e Le Chas 
lieu », nm Toulon. TU. : 1941 48.50.31. 

A06/3 - Achète ZX 8' avec ou sans Eatenaron 16 K a moine 
de 400 F Laurent MENUT, 35. rue de la Jallte. 16000 Pot 
tiers. TU. : 1491 01 Ji.11. Après 17 h 30. 

A05I4 - Achèterais tous numéros revue Ordr 5 è pris ro- 
sonnable Frédéric FERRAND, 18, avenue Edouard- 
Herriol 71000 Maçon. TéL: 1851 34.47.18. 

AQS/6 - Achète, échange ou vends trucs, astuces et tous 
programmes pour le Spectravideo SV 318. Ecrire è Hervé 
MARULLAZ. HOtal a La Bergene», 74110 Monine. 
Réponse rapide assurée. 

A05r6 - Jeune lycéen cherche donateur de TX 81 ou Spec- 
trum r accessoires si possible A défaut achète à petit prix. 
Faire propositions. Michael SEGONDY, 7, snpasse Marin, 
54110 Rosléres-aus^alines. TéL: 181 345.37.63. Après 
17 h 30. 

A05/7 - Recherche ordinateurs mdividuets de poche - doc 
et ou pénpnénques hors d'usage, gratuits, frais d'envois 
remboursés Envoyer «Patrick COLLET, 80. rue Lavoisier, 
78800 Houilles. TU.: 131 968.31.69. 

A05/8 - Achète toutes K7 pour CBS Coiecovision. Olivier 
HASKI. 7, rue Bausset, 75015 Perla. Tél: 531.33.73. 
A05J10 - Achète One 48K. en bon état, environ 1300 F * 
ZX 81 - 16K v clavier si possible Le tout en bon état envi¬ 
ron 650 F Jean-Pierre VIRIOT. 40, rue de la Tirbaude. 
Saint-Apollinaire, 21000 Dijon. TU.: 71.46.60. 

A0S/11 - Achète boite vide de K7 video pour CoiecolDon- 
key Kongl 10 F ou 15 F environ Vends cocurt élecmque 
Jouef 18 M développement) - Transfo - Pont de départ 
environ 150 F à débattre Laurent CHOURAKI, 2, rue du 
Général-Niessel, 75020 Paris. TéL : 372.95.64. 

A05/12 - Super urgent. Cherche 2 K7 a prix raisonnable 
AlcatraxE r Atlantis pour VCS 2S» Si c’est possible Pit- 
fallll Prix moins cher si échanges Nicolas BARDOT, 23, 
avenue de Sévigné, 93390 Vichy-sous-Bois. 

AOS/13 - Achète pour Tl 99/4A programmes sur K7 pas 
trop cher Envoyer liste Réponse assurée Bruno MER¬ 
CIER, 91, nie Radisson, 69170 Tarare. 

A05/14 - Achète un VCS Atari moins de 400 F car |e suis 
complètement fauché et avec une K7 si possible. Meta 
d'avance RaphaU BOUSQUET. 11, Ulée Travers»™, 
CionfeGaïuiuie, 94260 Fresnes. Dans la région pari¬ 
sienne. TU.: 68956.51. 

A0ST1B - Achète personnages de Star Wars n» 22, Pilote, 
n-23 è 26, 40. 43. 45, 48. 51, 53 (x fotsl, 55. 56. 58 è 61 
PS pour le n r 59 2X - n“ 22 (x fois) idem pour les n“26, 

40. 32.61. 62 Romuald GARNIER. 9, rue Bonchamp, la 
Chapelle Salnt-Rorént, 49410 Salnt-Flot-le-VIe. TU.: 
140178.59.84. 

A05I1I Achète télévision couleur pour taux CBS. 500 F 
Vends Microvision neuf » étui * 1 K7. Prix : raisonnable 

Julien LACAUX, 12, rue Labiche, 87000 Limogés. 
TU.: 34.1833. 

A06/17 - Achète notice d'explication du Tennis Mattel 
Vends console Atari 2600 * K7 Prix è débattre Vincént 
MAZOUOIER, 32, rue Victor-Hugo. 93110 Rosny-sous- 
Bois. TéL : 628,31.85 le samedi è midi. 

A06718 - Rechercha personne cédant a bas pnx 1400 F 
maxil ordinateurs très bon état lAppte, ZX, One) ou entre¬ 
prise changeant son matériel Otvier BECKER. 29, rua Pré» 
cipUe, 667136 Erching. TU. : 181 709J6.19. 

A05/19 - Cherche personne pouvant donner ou vendre à 
prix bas Joystick pouvant s'adapter au VIC 20 de Commo¬ 
dore Merci d'avance Eric BALICKI. rue Ousolon. 02140 
Vervins. 

A06J20 - Urgent Achète è bas prix ZX 81 * Extension 
16K ou 64K, Puy-de-Dôme uniquement UonU ESTORGES. 
12, rue Haute, 63730 Les Maratre*de-Veyre. TéL : 
39.87.06. 

A06/21 - Rechercher pour Tl 99 4 A Interface RS Z32 C 
et terminal Emulation 2 Echange tout programme Basic, 
Basic étendu et assembleur Merci Philippe PAIR, 6, ave¬ 
nue Saint-Sébasdon, 54600 VMersJersNancy. TU.: 18) 
327.74.73. 

A05l22 - Achète Module pour Tl 99/4 A Tunnel-of-Doom 
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en dessous de 300 F Guüauma CEUGNIET, 99. avenue 
Pasteur, Saint-AubirHes^bauf, 76410 Clèon. Tél: 1351 
7737.79 avant 19 h 30. 

A06/23 - Cherche è acheter Moniteur couleur è bon pnx 
ou moniteur Monochrome Apple. Réponse assurée Franck 
BENICHOU. 11. rue des Platanes. 93600 Auiney sous 
Bois. Tél: 86621.45. 

A0&24 - Possesseurs d One 1 recherche Monteur couleur 
en parfait état de marche Faire offre Habiter s possrbie 
la région parisienne. Richard ADAM, 8, allée Jean- 
Rostand. 91000 Evry. Tél: 16) 079.12.10. 

A06I2S - Cherche tout maténU pour Tl 99/4 A, surtout 
Basic «tendu et Interface RS 232 Frédéric DINARD. 15. 
avenue Thlers, 61600 Le-Ferté-Macé. TéL : 03137.14.10. 

A06|38 - Achète ordmateur type ZX 81 avec crayon opti¬ 
que en synt. vocal, ou T07. ou Oric 1. ou Commodore, au 
prix de 830 F environ Merci. Raphaël ZIER, 10. rue 
Lèonardde-Vlnd. 78180 Morrognyte-Bratonneux. Tél: 
131 043.46.02. 

A06/27 - Achète K7 en bon état et avec mode d'emploi 
pour VCS Atari. Fane offre JeervLoras JAEGU, 12, rua 
du Riesling. 61000 Colmar. Tél : 1891 79.36.04 
A06/28 - Achète, au pnx de 1900 F. Mooordnateur. type 
Dragon 32. Apple II. ou Lynx, avec lecteur de disquettes 
si possible. Merci d'avance è tous Raphaël ZIER. 16, me 
Léonardde-Vinci, 78180 MondgnyJnBratonneux. Tél : 
(31 043.4652. 

AOS'29 - Achète cartouche VIC 20 Extenson 16X-8X. Vic- 
mon, Choplipter. Star-Batde, Jupiter Lânder, Road Race 
ou Forth. IX F pièce maximum. Yannick ABEL, 4, rue de 
Verdun. 35300 Fougères. Tél : S9199 J9 J0. Après 19 h. 
AQ&30 - Achète programmes de jeux pour ZX 81 16K sur 
K7 Vends programmes, liste sur demande. Joeidre ïsnbre 
pour fraa d'envos Phdppe WICKER. PisdaJture de Saê 
gnevide. 80200 Saéit Valérysur-Somme. TèL: 122) 
24.0131. 

A06/31 -Achète pour Tl 99 4 A boite d'Extensron è moi¬ 
tié pnx ou txen pas cher I Maxi 6X F). Les donations seront 
les bienvenues en bon état JeanHugues BOGAERT, rési¬ 
dence Diane, me Engenest 95660 Champa^iesra-Oise. 
Tél: 4703533. 

A0S/32 - Achète Joystick Vectrex {pnx è débattre) Vends 
jeux Gataxy 2. Dracula 150 F chaque et fiu Duei 2X F 
I Cause achat de K7 Vectrex) OrouMAMA.3,meEdorad 
Vaillant. 92290 Chètenay-Maiabry. Tél : 63136.66. 

A05I33 - Achète è moins de 5X F si possible Mtao ZX 81 
-r mémoire r alimentation Cherche aussi télé couleur 

8XF Pierre KOUDRITCH, 2*. me du Chêne vert. 95540 
Mary-sur-Oise. Tél : Ol 03826.65. le week-end seule, 
ment. 

A06i34 - Cherche un micro ZX 81 Sindar è mceis de 800 F 
si possible * mémoee - impnmante * alimentation - 
manuel demplm ■ akmentauon Pierra KOUDRITCH. 28, 
me du Chêne vert, 95540 Mary-eur-Oise. Tél: O) 
47030.48. Le weekend seulement 
A06,35 - Recherche et achète è morts de X F K7 video 
pac Philips n° 9. Franck TURREANO. 106, me de le Com¬ 
mune de Paris, 38290 Le VerpiMIère. 

A06/36 - Recherche Tunnel of Doom pour Tl 99 4 A et 
vends échecs, Chishlom Tra9. Hunt the Wompus. The 
Attack et vends K7 Adventure et programmes Antoine 
SABOT-OURAND. 199, rue dos Pyrénées. 75020 Paris. 
Tél: (Il 366.07.44. 

A06/37 - Achète ZX 81 * mémoire I6K - alimentaoon 
• manuel en très bon état Samuel MENNETRIER. 24, 
rue du Vercora, 38320 Eybene. TèL : (76) 2533.41. 

A06/38 - Achète Interface RS 232 pour Tl 99/4 A Urgent 

Serge DiRET, 7, rue AifreddeMueaet. 77000 Mokas Tél : 
462.56.08. 

A0639 - Achète toutes K7 CBS Coleco sauf Vontire, Cos- 
mic Avenger. Pepper 2 Réponse assurée David IVERNEL 
7, ma Antoins Volon, 75012 Par». Tél : 628.7133 après 
18 h. 

AOS/40 - Achète VIC 20 ou Spectrum-Pérrtei Secam. 

1000 F è débattre Pour autre micro, achat 1000 F suivant 
ège et modèle Jean-Marc SZULTZ, 11, ma Dugnay- 
Trouln, 41000 Blois. Tél : 154) 43.92.87. 

A06/41 - Recherche amplificateur pour Synthétiseur occa¬ 
sion ou neuf 3040 Watts Marcel MOULINAS, 24. me de 
Navarin. 75009 Paris. Tél : 200.58.07. 

A05/42 - Achète ou échange programmes pour ZX 81 
Cherche surtout un jeu sur K7 Jérôme LAVAL, 54, ave¬ 
nue du Maréchai-Joffra, 94700 Maisons-AHon. Tél : (1) 
898.52.63. 

A05/43 - Urgent Achète ZX 81 mémoire IK avec nonce 
d'emploi Isans extension) en bon état. Aux alentours de 

250 F. Christophe PARIS, 26, me Ebenne-Oolet. 93800 
Aidnay-sous-Bois. Tél : 868.13.19. 

A06/44 - Achète K7 pour CBS Coleco dont Wng War. 
Fathon. Oméga Race. BCS Quest for Très, James Bond 


X7. Subroc. Sammy Lrght Pool 08 s Well Patrick BAR¬ 
REAU. 43. boulevard Taèene, 13000 Marsedle. Tél : (91) 
31.4930. 

A0546 - Achète K7 pour (onsoie Homo Arcade Advision 
sauf Space Attack. Tenns Noah. jump Bug et Missiewar 

Sylvain OUVIERA. 1, me Sakit-Nkoi. 14600 Honfteur. 
Tèl: (311 8933.70. 

AOS/46 - Achète ou échange K7 CBS Coleco pour CBS 
Cherche TuTOO pas cher Stéphane CHAGNAUO. La Bas 
Mouin. 87200 Saint-Junwrv Tèl: 1551 023631. Après 
18 h. 

A06/47 - Achète K7 pour Vectrex è moins de IX F Moro 
d'avance Phiippe VIBERT, 9. me du Preyon. 600X Beau 

vaia. Tél: 14) 448.33.71. 

A0549 - Achète tous programmes sut Apple II Prix è dis 
ortar Envoyer titres des programmes Florent BENETIERE, 
3. avenue Magadan. 91650 Bmtadel 

A0560 - Achète K7 pour CBS Tme Pèote. Gotf. Q- ben, 
Popeye. River Raid. Pitfalt ou échange contre K7 Zaxxon. 
Donkey Kong Jr. Schboumpfs Eric SOYER. 3, idée des 

Charmettes. 37170 Chembrey-ies-Toirv Tèl.: (471 
27.7333 après 1* h. 


CLUBS 


C04/17 - Cherche mtenessés pr form dub T07 ZX81 etc, 

régnn Locrane Patrice VOGE, 6, rue Atoxandrine Moyeu- 
vre, 57250 Grande. Tél : 181767.68.00. 

C04rt8 - Désire fonder dub CBS ou Atar. 2600 dans la 
région boukmnase avec tournois. Stanis HUNGZ. 46, rue 
du Mont-d’Ostrohove, 62222 St Martin-Lez. Boulogne 
(Pas-de-Calais) Tél : (21) 92.1021. 

C0S/1 - Désire former dub pour possesseurs du Sega 
SC 3000 pour échan^î scores et prêts de fC7 et de program¬ 
mes. Alexandre CLERC-GAGNOUX, «La Chanais» 
Venerieu, 38*60 Cremieu. 

C052 — Super 1 Un dub pour Atan en organisant concours. 
Toutes les nouveautés en exdusvne K arme DANA, 22. rue 
Archereau, 75019 Parts. Tél: 607.6727. 

C054 — Chers Atarens. nous vous annonçons la naissance 
(funcàibà La Seynes m Venez nombreux (échanges tour- 
notsi Vends K7 Indy 500 - manettes, 230 F Philippe 
KOUBBI, 410, chemin d’Artaud à Pignet La Seyne s/m. 
Tél : (94) 87.48.13. Merci d’avance. 

C05/5 - Vos records sont fabuleux sur CBS Eh bien 
télèphonez-mo pour former un dub CBS avec un petit jour¬ 
nal ! A vous joueurs et journalistes CBS. Laurent CHOU- 
RAK. 2. rue du Gai Nieuel. 75020 Parts. TéL : 37226.64. 
COS/6 - Club de Rouen désirerait échanger programmes 
ou scores pour ordnaieur Atari Possédons nombreux Logi- 
oets à échanger Réponses assurées Vvan L’HOTE, 79, av. 
Jean-Rondeaux, 76100 Rouen. Tél : 135) 62.04.95. 

C05/7 - Cherche utilisateurs d’Onc 1 sur Lyon pour créer 
un dub (échange programmes idées) Olivier ROUMESY, 
97. hameau des Pierres, 69380 temay. Tél : 22426.48. 

C05/8 - Etudiant cherche dub informatique pour Comme 
dore 64 Si possible dans 92 ou région St-Lazare. Alain 
MAGRIN, 15. place H-Neveu, 92700 Colombes. TéL: 
78124.70. 

C05/9 - Cherche possesseurs Cbs ou Atan 2600 dans la 
région boulonnatse pour échanges, tournois, etc Stanis 
HUMEZ. 48, rue du Mont d'Ostrohove, 62222 Saint- 
Mertvvlsz-Boulogne. Tél: (21)92.10.21. 

C05/10 - Association ludique et robotique recherche pro¬ 
grammeur en asambleur 2806502 ou 6809 Pouvons prêter 
maténei micro et robots 15. rue Fructidor, 71100 Ché- 
krtSeône. Tél: (85)9324.91 
CW11 - Cherche personnes qui formeraient un dub CBS 
dans la région de Monaco. Menton Ofivier FRECHE, 
99, avenue Cemuschi, 06300 Mentor TéL : (93) 57.1620, 
après 17 h. 

COS/12 - Aimerais savoir s’il existe un dub Philips dans la 
région de Corbei-Essones, sinon en former un pour pou¬ 
voir organiser des tournois. Tél : 0882121. 

C0S/13 - Club Atan * CBS è Vincennes cherche contact 
pour organiser tournois et cherche généreux donateur (ou 
achète à très bas prix) K7 Atari ou Cbs. Merci d'avance 
Accepterai micro ordinateurs de tous genres. Tél au 
3282421 ou au 365.18.17. Vincennes. 

C05/14 - Cherche jeunes possesseurs d'Onc 1 pour fon¬ 
der dub, échanges de trucs et prog. par corresp Basic (an 
gage mactone et jeux. Attends réponses. Olivier BIEDER, 
87. av. Gai Michel-Bizot, 75012 Paris. 

COS/15 - Possesseur Atan 6C0XL. débutant en program¬ 


mation bas*, cherche dub micros Atari ou branché(e) pour 
initiation 6 la programmation Strasbourg e( environs. Soyez 
sympa et contactez rapidement, Didier F1LBING, 3, rue de 
Spesbourg, Hoenheim, 87800 Biachmein. Tél.: 
(88) 33.61.29. 

C06/16 - Cherche personnes possédant Oric 1 dans la 
région. Echange idées programmes routines Lg Machine 
Contactez-moi après 18 h 30 Thierry BACON, rue des 
Prés ravauda, 17100 Saintes. Tél. : 146) 93.58.87. 

C06/17 - Cherche mordus de jeux vidéo ayant console 
Atan 2600 ou Philips ou Vectrex ou CBS coiecovision pour 
fonder dub dans l'Essonnes è Brunoy Appeler après 

17 h 30 CLUB VIDEO 16. Tél. : 046.14,44. 

C0&18 - On est quatre possesseurs de 600 XL ou 000 XL. 
Y-a-t’i d’autres heureux possesseurs de ces super-bécanes 
d’Atari è Evry 91000 ou dans les environs pour échanges, 
prêts ou ventes de programmes sur cartouches ou K7 audio. 
J'ai environ 25 Jeux TéL : 079.14.29. 

CQ5/19 - Fonde dub Sinclair ZX 81. échange des program¬ 
mes, des logoeés. des idées Yarw LE ROY, 35, rue du Pont 
Blanc, 93270 Sevran. Tél. : 384.85.13. 


DIVERS 


D052 - Cherche prog et logiciel pour Laser 200 4 K et 

16 K Bruno HENRY, 41, avenue MarcoFCachin, 92320 
Chatflloo-sous-Bagneux. TéL : 655.7127. 

D05/7 - Recherche tous programmes pour Tl 57 LCD Cyri 
FREROT, 17, rua Rouget-de-Usla, 71130 Gueugnon. Tél. : 
(85) 8521.00. 

D05/8 - Cherche. Spectrum Péritel ou programmes (cor¬ 
respondant pour conseils, échanges. .) Vends télé couleur 
36 cm, portable bon état 2 000 F à débattre Vends Pôle 
Position - Pitfalls ♦ Yar’s Revenge + Combat (gratuitl 
400 F à débattre. Urgent TéL: (3) 045.13.95 le soir. 

D05/12 - Au secours I Aidez-moi à sortir du donjon des 
Gobelins dans « The Hobbit» pour CBM 64 Demander 
Franck ROTURIER, 75012 Paris. TéL: (1) 34329.32. 
D05/14 - Etudiant cherche Apple II ou Atari 800 ou DAI 
pour études. Je peux payer jusqu’à 1000 F Merci d’avance. 
Philippe SCHAFFUSER, 8, rue Corneille, 91270 Vigneux- 
sur-Seine. Tél: (6) 942.2726. 

DOS/15 - Détenus cherche donateurs sympas ou vendeurs 
très bas prix tous matériels micro (Apple. Spectrum. One, 
etc.) afin travailler dans leur prison Merci. Georges VIN¬ 
CENT, 7448, Centre de détention de Mauzac, 24150 
Lalinde. 

D05/20 - Urgent I Cherche tout moyen pour s’abonner à 
• Creative Computing d Merci d’avance. Eric MICLO, 6, me 
Montalembert, 25120 Maiche. Tél. : (81) 64.01.05 sauf le 
mardi 

D05/23 - Cherche possesseur ordinateur Spectravidéo 
SV318 pour échanges programmes, idées, conseils (deman¬ 
dez Pascall. Pascal VERDY, 15, rue Aloxandre-Fleming, 
94380 BonnouiL Tél.: (1) 339.6922. 

00524 - Recherche personnes sympas pouvant m’envoyer 
programmes de jeux pour PB 700 Casio Merci d'avance 
Bruno LE BER, 1 bès, alée de Québec, 91300 Massy. Tél : 
920.02.08. 

00528 - Lycéen rechorche donateur! trice) de micro 
ordinateurs (Apple, One, Spectrum, TO 7 > Paye même 
à bas pnx. Recherche aussi K7 pour TO 7. PhHIppo 
MATHIEU, 29 rue Aristide-Briand, 92340 Bourg4oTlolno. 
Tél. : 665.74.60 oprès 18 h. 

D0527 - Cherche programmes pour ZX 81 (16 K) en tous 
genros, listings, ou logiciels, possibilité d’échangos. Chris¬ 
tophe CHATELUER, 201, avenue RaymorxFPoincaré, 
44250 Saint-Brévin-les-Pins. 

D05/28 - Cherche programmes pour ZX 81 avec 64 K de 
mémoire Alexandre MESLE, 93, route de PBrie ( 95320 
Sant-Leu-la-Forét Tél. : 960.00.72. 

D05/33 - Recherche copain dans la région possédant une 
console Coleco pour prêt mutuel de K7 de jeux Arnaud 
GINDRE (10 ans), 55, me Wilson, 24000 Périguoux. Tél. : 
(53) 08.92.75. 

D05/34 - Cherche donateur qui donnerait ou vondrait à bas 
pnx un ordinateur pour collégien Fabrice PET1GNY, 7, me 
Condorcet, 92400 Courbevoie. Tél.: (1) 788.14.67. 

D0S35 - Cherche correspondant possédant un Sega/Yeno 
SC 3000 pour échanger programmes, documents concer¬ 
nant le yeno et idées Réponse assurée. Emmanuel 
LEGROS, 112, chemin de Rambouüet, 78450 Villepreux. 

D05/38 - Cherche correspondant le I possédant un vidéo 
pac C52, G7400. Jopac pour échanges de scores sur K7 
















n“ 1,10, 38, 51. 62 el autre». Cherche egalement docu¬ 
mentation sur K7 n“48. 49. 50, 54, 56 Jean-Michel 
COUPE, 12, rue do Lannlon, 22148 B*gard. 

D05140 - Groupe de ieune» formant une selle de |eu* cher¬ 
che vendeurs de flippera et de baby-loot de calé é bas pria 
ainsi que dos doc. pour Donjons et Dragons. Merci Sté¬ 
phane MARCHAL, 6, rue du Routiüon, 93330 Neuily 
sur-Marne. Tél. : 300.80,83. 

D06I43 - Taulaid pas riche cherche micro ou mim Imémo 
ancien) pour continuer éludes on prison Posa, échanger 
mas 2 Sharp PC » MA FX702 . acc. • en. * livrée. 

Georges VINCENT, 7448, Contre de détention de Mau- 
lac, 24150 lalinde. 

D06I44 - Cherche programmes sur K7 pour Tl 99'4A, 
T0 7 Oric 1 et Apple Macintosh. Tous Irais remboursés, 
mémo le pria de la K7 laussl Commodorel. Cédric GU1ZE- 
LIN COAT, 11, rue des RosaaSaint Aubin, 78410 Las 
Elbeul. Tél, : 135) 8151.14. 

D05I46 - Recherche tous documents ou renseignements 
concernant l'ordinateur Alen 8» XL Retour assuré Merci 
d'avance Jaciry THUILLIER, 11c, rue de l'Espérance, 
Nouvion-sur-Mouso, 08160 FBie. 


D06I48 - Cherche schéma pour générateur graphique en 
16 couleurs, résolution maaimum 400 a 400 pts. Photoco¬ 
pies et envoi é mes Irais Ralph JOHNSEN. 10, me de 
Thenn. 87100 Neudorl Strasbourg. 


ÉCHANGES 


E04/88 - Echange 2 vélos nés bon état 11 course 10 vites¬ 
ses et 1 croasl otm One 1 txi cwtre caiculet» Cas» 802 P 
(programmable! Thierry, 80300 Serrés (Oisel. TéL: 141 
45334.37 après 17 h 

E04187 - Echange contre dequetns verges iScotch de pré- 
lérencel nombreu» |eu« : le tout pour Apple 2. Echa nge de 
logiciels est aussi le bienvenu Contacter Fabrice, 75008 
Paris. TéL: 648.84.51. 

E0488 - Echange Coieco - 4 X7 dont Turbo contre Vec- 


très ♦ 14 K7. Ou vends Coieco * 4 K7 dont Turbo, 
Schtrourrpfs, etc Pru 2 400 I JsanClauda WICH- 
MANN. 531 Docteur Scbwramr. 59880 St-Sauhrs Tél : 
(27) 2939.59. 

E0489 - Echange K7 ipour Atanl King Kong contre Varr- 
guard. Delender ou Pec Man, Starmaster contre Raider» 
ol thé mat art. Super Cobra ou Tennis lAtari). Raymond 
ROSSIGNOL 2. me P«*P-n-d, 84000 Avignon Tél : 
190) 8730.18 après 18 h. 

E0490 - Echanga guitare électriquo * adaptateur contre 
console CBS ou Aten ou vend» 880 f Bruno GRENIER. 
78, av. Je-ns D'Arc. 61000 Chakmeur-Mame. Tél : (281 


E0491 -Echange ou vends nombreur programmes Apple 

lAnec, Décathlon. Maison Hantée, Choplifter. etc ). Une 

trentaine de programmes et tout Raphaël LUCAS, 22. me 
de CEgrtté, 62960 NoyettssGodault (PasdeCatais). TéL : 
( 21)1 


E04/92 - Possesseur CBM 64. recherche contacts pour 
échange de programmes lutiita a» ou |eul. Eric JACQUES, 
ma de Crehen, 14. 4280 Harmut (Belgique). 


E0443 - Echange programmes ZX Spectrum et vends logi¬ 
ciels Ineutsl Dragon 32 Renaud MERY, 1, as. de la Di 
Matasse. 77880 Quincy-Voislns. 

E04794 - Echange walkman S109 * |eu« vidéo 10 |eu« noà 
et blanc Intégrés Hanime» TVG 8610 t m formula 1 • 
passage piéton * manettes contre One 1 Sylvain BES¬ 
SET, 33, Les Horirons 1, 38210 Tulllns-Fores. TéL : (781 
07,07.06. 

E04/95 - Cherche correspondants ou club possédant des 
ZX81 do base pour échange logiciels en tout genre et plans 
de périphériques. Réponse assurée dons do brais délais. 
S’adresser é JJ. COUZI, me de Borie, 48130 Bretenou. 
(Lot). Tél : (65) 38.56.33 après 20 h. 

E04I96 - Echange programmes sur disquettes ou K7 pour 
Atari 800XL Adresser liste é Laurent MONTOYA, 6, me 
J.3. Rousseau, 37150 Bière. Tél : 14713031.70 è 13 h en 
tomains. 

E04 97 - Echange, vends, achète tous programmes sur 
CBM64. En particulier programmes de simulation. Merci 
d'avance Boris LAFON, 3, me Pasteur, 91610 Baflancourt 
(Essonne). Tél : (81 493.23.70 après 16 h 36. 

E04/96 - Echange Theishold. Delender, Tuthenkam. Yars 



Dès le prochain numéro de Tilt, nous sommes dans 
l'obligation de vous demander une participation aux 
frais forfaitaire de 65 F pour certaines catégories de 
petites annonces (achats et vente), les autres de¬ 
meurant gratuites (échanges, clubs et tour¬ 
nois). Nous avons pris cette décision de manière à 
assurer à nos lecteurs un meilleur service et, sur¬ 
tout à publier leur annonce immédiatement. 
Pour cela, il suffira de nous adresser votre P.A. un 
mois avant la parution de Tilt. Il reste entendu que 
toutes les annonces reçues au 8 septembre 1984 
seront publiées gracieusement. 

Pour toute insertion, écrire dans les cases ci- 


dessouç en caractère d'imprimerie le texte de votre 
annonce (une lettre par case, une case pour chaque 
espacement, avec un maximum de 8 lignes). 

Les petites annonces ne peuvent être domiciliées 
au journal : vous devez donc inscrire votre nom, vo¬ 
tre adresse ou toutes autres coordonnées permet¬ 
tant de vous joindre directement. 

Vous joindrez pour chaque annonce payante un re¬ 
glement de 65 F par chèque bancaire à l'ordre de Tilt 
ou chèque postal (CCP Pans 4608.54 J.) 

Nous vous rappelons enfin que les annonces sont 
réservées aux particuliers et ne peuvent être utili¬ 
sées à des fins professionnelles ou commerciales. 
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Ne rien inscrire dans ces cases 

à retourner accompagné de votre règlement à Tilt : 2 rue des Italiens, 75009 Paris 
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PETITES ANNONCES 


Revenge, Rivet Raid ccrme Enduro, Hero, Prêtai, Keysione, 
Kappa. Kangaroo, Megamama al Nexar. J, ». HUKALO, 
B, Impasse des Goélands, 57160 Creumvald. TM : IS71 
93.05,83 

E04/99 - Cherche pasonne ayant un 60OXL pour échange 
de listings de programmes ou cartouches et K7. Thomas 

LECLERC, 10, rue Anne de Bretagne, 37700 UVÜeaui- 
Dames. TM : (471 40.45.51. 

E04/100 - Possesseur Specmim 48 K échange logiciels. 
Réponse assurée. Christian MAHIEU, 17», chaussée de 
Mont-Saint Jean, 1420 Brume l’Alaud IBelgiquel. TM : 
IIU) 3B4.B7.30 après 17 h. 

E 041101 - Echsngo ou vends K7 Mattel Golt. Ski. Astro- 
mash contre Utopia, Echecs, Sub-Hunt. Morso-Racing. 
Bomb-Squad, Sword-Serpent. Donjon-Dragon, K7 vendue 

110 F Philippe MONTFORT, HLM Las Jaurès, Bét B, 
n" 17,24000 Pétigueui. TM : 153108.1567, heures bsaeau 

E047102 - Echange Mattel InloINvision contre Vectra» avec 
K7 Popeye. Donjons et Dragons, Skmg, Auto, Roulette. 
Basket, Night Stalker lieu» de décembre 82, bon état). 

Rémy TUAIRE 4, me PbrmSanrard, 13110 PortdaBouc 
Tél. : 1421 06.lil.27. 

E04/10J - Echange Spidey. Strango, Spéoal-Strango, Titan 
et Spécial-Strango origine contre 7X81 * 16 K progs. 
5 posters au premia acheteur. Vite. Valeur des livres 500 F 
environ Laurent ALBET, La Faisandé, 82200 Moissac 
Tél.: (631 32.76.01. 

E04/104 —One 1 échange progs Frédéric BODIi, 
22,avenue Henri-Bergson, 92380 Garniras. Tél.: 
741.44.70. 

E04/105 - Echange Vidéopac Philips 67200 (écran N B.l * 

4 K7 (Pac Man, Super Pac Man, Satellite, Duell, acheté 
le 13 décembre 83, valeur 110 F, contre Vectrex (avec ou 
sans K7Ï. L'heureux échangeur recevra un jeu Game Watch. 
Pour tous renseignements David PREVOST, 34, rue de 
l'Espérance, 75013 Paris. TM : 589.42.45. 

E04/106 - Possède 100 K7 jeux récents pour Commodore 
64. Echange 5 K7 pour une cartouche CBS Coleco ou vends 

50 F la K7 de jeu. José SUAREZ, 6, rue J.-Jeanflta, 4634 
Soumagne, Belgique. TM: 041.77.35.1Z 

E04I107 - Echange K7 Mattel Utopia contre Space Armada 
ou Tron 1 ou Donions et Dragons. Beaucoup d'autres 
échanges possbles dont Sking contre Pirfa* (Mattel). David 
BOURCA, 10, me Mesnil, 75016 Paris. TéL : 727.9185. 
E04J108 - Oric 1 48 Ko‘Ch /Echanges progs, trucs et astu¬ 
ces... JérOme CASTILLO, 7, avenue du Closd»ieV>aie, 
77330 Ozotr-b-Femère. TM: 002.27.00. 

E04/109 - Echange Démon Attack de Mattel contra Dra¬ 
cula, Satecraker ou Trésor ot Tarmin Possibilité de vente 
è 295 F Emmanuel PAUTHIER, CES, 60240 Chaumont 
en-Vexin. Tél.: 141 449.01,71 après 19h. 

E04I110 - Echange programmes pour Apple II ou II* ami- 
calement avec réponse assurée. Ecrire a Emmanuel MOT- 
TET, 174, me du GénéraHederc, 95120 Entrant 
E04/111 - Echange et vends programmes pour ZX Spec- 
trum (logiciels seulement). Vends aussi Interlace program¬ 
mable è bas prix. J. MOYA, 1, rue JacquasdeMolay, 
59840 Pérenchies. TM : (201 08.88.96 ou 08.87.77 après 
18 h. Mord. 

E04/112 - Echange mon VCS Atari au complet * 6 K7 
(Combat, Flippa, Circus Atari, Phoenix, Star Ralders, 
Enduro) contre un ZX Spectrum 48K Péritel. JérOme 
SALZE, 6, rue Adrien-Rodat. OUmps, 12000 Rodez. TM : 
1861 88.55.91 après 17 h 30. 

E04/113 - Dragon 32 chache aubes Dragon 32 pour échan¬ 
ger programmes (jeux, trucs utilitaires). Marc JOURDAN, 
11,ma dos Sources, 92350 PleseieJtobinsoo. TM: 
702.39.83. 

E04/114 - Commodore 64 : échange programmes de tou¬ 
tes sortes. Chache Lode flunna Idonnez-moi votre numéro 
de téléphone! Vincent JUMEAU, CdUge de Mouy, 80250 
Mouy. 

E04/115 - Echange ou vends matériel HO Joue! et Lima, 
valeur du lot 1 500 F * 26 Loco Revue et 11 RMF 400 F 
* imitateur de bruit électrotvque ECO F. le tout contre Spec¬ 
trum ou Oric 48K Bruno JANNAUD, 4, rue des Gameii- 
nes, 78200 Buchalay. Tél : 477.2091. 

E04/11B - Echange logiciels 1200 env.l pour Dragon 32 et 
TRS 80 Cola. Pierre PERESSE, 15, me de la République, 
78940 Lo Meilleraye-sur-Seine. TM: 135) 91.60.43. 

E047117 - Echange ou vends (vente • 120 F par programme! 
programmes de jeux sur disquette pour ordinateur Atari 800 
600 etc.. Donkev Kong, Œx, Asffochase, Megalegs, Mina 
2049 ou Basic A +, Basic, Mtaopainter ! Laurent SCHMU- 
ZIGER, Institut Montana, 8316 Zugetberg. Suisse. 

E04/11B - Echange ou vends K7 Mattel : Foot. Badret, Sta 
Strike, Space Hawk, Hockey. Achète K7 è moins de 100 F. 
Affaire en or, échangerais K7 Locfc’n Chase contre Image. 

Sylvain LAMBERT. TM: 1801 43.03.08. 

HM/119- Echange ou venus K7 Outlaw 1200 Fl, Slot Raco 
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1200 Fl. Golf 1250 F), achetées en 83. vends 25 BO è 5 F 
pièce dont Rahan, Typhon, etc., ou les échange contrai K7. 
Cherche personne sympathique pouvant céda une console 

CBS REGS, 92130 bsyéevMoufineaux. TM : 645-98.97. 

EOt/120 - One 1 • cherche correspandantle) en vue 
d'échanges logiciels, idées, documentation. Yerai LE NOU¬ 
VEAU, 38. square A.-d'Aubvré, Sam-Germain. 91100 
Las CorbeB. TM: 075.03.44. 

E04/121 - Echange snportante inet. CBS neuve, valeur 
5 000 F conbe importants inst Atan de même valeur com¬ 
prenant micro otdtn Atai 800 XLTM * accessoires. 
Attends toute offre Didier GAUDFRIN, 3. nia Henry. 
Dunant 94350 Vülrarnur-Mame 

E047122 - Echange K7 Mattel Asbomash ou Golf conbe 
aubes K7 Mattel de préférence Dracula Phiipps ATTIA. 
10, rue Mesnl, 75016 Paris. TM: 704.41.43. 

E041123 -aPossesseur Apple IP. échange de nombreux 
jeux : Chess 70. Flfcustia. Aztec, A6 Baba. Oldnrades. 
Hardhat Mack... conbe Ultima. Choplifta, A/E... etc. 
Fabien LAURENT. Las Jardevs du Luxembourg*. me 
Aurlc, 83400 Hyéraè. TM : 941 66-27.33 
E04, 124 - Echange K7 centipède IVCS Atan) et Walkman 
(total 600 Fl conbe deux K7 pour 600 XL parmi les sui¬ 
vantes : On. P. Position. D. Kong Jr. Jungle Hunt Gon¬ 
zague JOUFFROY, 15113, siée des Colonvbiers. 59850 
VOeneuved'Ascq. TM: 1201 060189. 

E04/125 - Possède Ord. Atari 400 48K et cherche contacts 
pour échanges logiciels, documents et trucs lieux vidéo ou 
autres). Thierry DELAUNOY, 14, boulevard Général- 
Wahis, B te 13, 1030 Bruxeles, Belgique. TM: 1021 
215,4832. 

E04/128 - Paibculia cherche possesseur Tl 99/4A * extert- 


Epsilon Software 
recherche programmeurs de jeux 
(assembleur 6502 ou TMS 9900) 
pour contrat très souple. Ils pour¬ 
ront travailler chez eux sur des 
scénarios convenus. Rémunéra¬ 
tion proportionnelle aux ventes - 
Ecrire 72. rue des Landes 78400 
Chatou pour RV, 


sion Basic pouf échanges de programmes sur K7 Audio. 
Achèteras aussi K7 d'occasion. Benoit DEMMERLE, 6, rue 
Robert-Schumann, 57230 BHche. 

E04/127 - Possesseur Dragon 32. échange * de 80 pro¬ 
grammes sur K7 IZaxxon, Donkey. Frogga. Luna Rova. 
Saint...1. Liste sur demande. Réponse assurée. Amara 

CONTE. Résidence de Ruaudbt, Bét F, Esc. 5,72100 Le 
Mens. TM : 1431 72.0506. 

E04.128 - Echange K7 Mouse-Trap <CBS) contre autre K7 
CBS sauf Donkey-Kong, Gorf, Canival ou Schboumpf. 

Pierta VAN DER WEL, Fortran, traat 41, Si Kmra, 8310 
Bruges, Belgique. 

E04/129 - Posaesaeur Oric-Atmo» 48X cherche conespon- 
dantfels en vue d'échanges de programmée. Merci l Emma 

nuM UTSCHEID. 48, nie Chafcme-Jousse. 87070 Metz. 
TM : (81 774.17.70. 

E04J130 - Echange K7 Astaoid conbe Pitfa» ou aube et 
Humen Canoonball, Dodge EM ou aube contre 1 manetta 
da Spectrum Dans le Nad uniquement. JoavFrançob 
HENNION, 17, me EugénoOelecroa. 59185 Fâches 
Thumesnil. TM: 1201 53-29.40 
E04/131 - Echange K7 Atari Décathlon contre PitfOI 2 ou 
Rarders of the Lost Ark ou Haro ou Snoopy et le Bâton 
rouge Bruno SWINTERS, 40, avenue Phllppo-Sobn. 
Résidence Coste-BeKe. Bét 2. 13090 AlienRrovence. 
TéL: 1421 21.37.52. 

E04J132 - Echange K7 Ice Trek pour Mena conbe Sele 
Cracka, Dracula, Spartiates. Bump’n Jump. Tropical Trou¬ 
ble et vends |eu vidéo 150 F Ludovic TRIPIER. 18, rue 
Jeanda-VBa, 60400 Vlepar-Noyon TM : 1414442514. 

E04/133 - Echange X7 pour VCS : Riva Raid. Enduro. 
Moon Pabol, Phoerex, Mssile Command. «te., contre aubes 
K7 (surtout Starmestal. Etudie offres. JeervEric MOUZON, 
Chemin de Bellevue. 69230 SaimXJenralevM TM: (7) 
8651193. 

E04/134 - Echange ou vends Tl 99/4A programmes sur K7 
lieux, divers...). Chache module Bade étendu Thierry 
VIARD, 35, boulevard CètoOrtn, 63000 dormont 
Ferrand. Mardi 

E04/138 - Echenge K7 Vecbex S pie ou Scramtle (ou les 
2) conbe Hypa-Chase. Footbal et Forbess of Nazord. 

Mathieu SEFERIAN. 20, Vie du Rouie, 92200 NeuOy- 
sur-Seine. TM : III 74568.28 après 19 h. 

E04, 136 - Possesseur Apple II* 64 K cherche conespon- 
dant(e) pour échange logeais. Possède env. 150 program¬ 
mes. Xavier DEFAGO, 88. me des Grands-Chonps, 


01170 Gez. TM : 1501 419122 la week-end seulement 
E04/137 - Possesseur One 1 possédant de nombreux pro¬ 
grammes cherche personnes pour échanges logxxels One 1. 
Réponse assurée. Patrick NOBLET. 10, ù Diireri» 
Cavale-Blanche, 29200 Brait TM: (981 MS.40.59. 

EM/138 - Echange ou vends programmes temnron 1201 
pour CBM 64. Téléphonez (après 18 hl ou ènvoyez-moi vos 
dépositions. Vite I Lionel TABARD. 16. me de U Pan* 
nrenterie. 42380 Vibra. TM: (77) 93.08.76. 

E04/138 - Affaire I Echange console CBS Cobcovbion . 
Dcnkev-Kong - Schtroumpl • le cas échéant adaptateur 
UHF/Péritel, le tout en tb état conbe console Mattel avec 
si possible 1 K7 Thumae ROUJEAU, 3. siée du Cèdre. 
92290 ChêtanayJMalabry. 

E04/140 - Possesseur Tl 99/4A échange cartouche Hunt 
the Wumpus conbe aube cartouche si possible (Peraec, 
AJpirrat, Music Maka...) Paris ou banlieuo. Emmanuel 
DENJEAN, 32. me Dation. 94270 KrambvBicétra. TM : 
88821.42. 

E04/141 — Echange coruob Philips Vidéopac C52 * 2 K7 
n™ 34 « 35 conbe Modem pour Appe II* ou contre consolo 
Vecbex en bon état de mirdte Oivbr MEYER. Cloud de 
Gigondb. 24290 Montignac. TM : 1531 619395 
E04/142 - Echange ou vends K7 Hyperchase et Forbess 
of Marzon contre toute K7 Iles deux contre tiqoerl ou 100 F 
chacune. Très bot état chacune Michel-Vincent MAR¬ 
TIN. Le Vaéd'Argent, Bét F. me de l’Argentiére, 83000 
Fréjus. TM: S4I 519227. 

8)4/143 - Echange console ifordriateuf Vdéopac C52 con¬ 
tre Mobylette 103 Peugeot très bon état. Moci I LD. ALEX 
TM: (711 77.4328. 

£041144 - Spectrum échange programma divers. Liste sur 
danande. Jean-Jacques STATKUS, Maison Ducognon, 
Grande-Rue, 73219 Aima. 

EM/146 - Recherche possesseurs d’Onc 1 pour échanga 
logiciel de jeux et unitaires, astuces de aogrammation et 
aogrammes personnels. Yen LOFEZ, 17 bis, me Barras. 
92190 Meudon. TM: 507.1516 après ISh en semaine 
et jusquè 19 h. 

E04T46 - Echange bès belle Suzuki 550 GT cunomrsée, 
valeur 5 500 F conbe Commodore 64 avec extensions ou 
aubes ordinateurs même valeur. JeuvLuc THEALLET, 
9,me Cazabs, 65200 Bagnères-daSigorre. TM: 182] 
154124. 

8)4147 - Echange Donkey-Kong conbe Dracula (Matlell 
ou la vends 290 F Franck SÂNNIER. 6. me Juies- 
Masuria, 76800 L* Havre. TM: 43.73.49. 

BM/148 — Echange K7 Vectrex Football contre Forbess ol 
Narzod ou St» Ship ou Flippa ou bien je la vends 170 F. 

Martial PER4 Caserne Courbet. 90100 Abbtvflb. 
EM'149 - Echange Atari 2600 * nombreuses K7 conbe 
Atari 600 XL avec ou sans logiciels ou donne petit supplé¬ 
ment si ce que je aooose ne vous convient pas (mercll. 
Mon 2600 et mes K7 nés bon état Didier MASSEGUA, 
15 avenue Soudai, las Capucàras, 06100 Nba. TM : S3I 
639925 

E06/2 - Echange ou vends 1120 F pièce) nombreux pro¬ 
grammes pour Atari 400. 800. 600. dont Donkey Kong, OIX, 
Astiochese. Megalegs, Mxrar 2049, Basic A ., etc. Lau¬ 
rent SCHMUZKER, 12, dramln des HaSara. 1234 Vetey- 
Genéve, Suisse. 

E06/3 - Eclrange cartouche Haunted House pour VCS Atari 
jamais utlisée avec boite et mode d'emploi • IIOFcontre 
cartouche VCS Realspons Tennis (Atari), bon étal, ou la 

vends 1»F Christophe DUHAMEL, 32, me du Botrago, 
76020 Parts. TM: 3054393, après 19 h. 

8)54 - Possesseur VIC 20 « 16KO échangerait program- 
mes (Bœe/3/8/ 16KO et Rom) Pbrra DOS, 4, ms Etbrara- 

Hubac, 29200 Brest 

BM - Echange K7 VCS. Atism», Retora de Jedl, Space 
Invada contre Pitfall ou Choppa Command ou Statmat- 
t» ou Riva Raid ou Supa Cobra ou Space Shuttle ou autre 
K7 Atari. Ariel MALKA, I, vBs d Este, appât n" 2085, 
Paris Cédex 11 

E05Î - Echange amicalement tous aogrammes sur 
Apple II. Chache jeux d'aventures dénués de difficultés. 

Alain NAVARRO. 108, me Setnt-léga, 78100 Saint 

GermarriurvUve 

E057 - One 148K échange programmes, nue istuce. Cha¬ 
che xnpnmanle: 1400 F JeavLuc GERARD, 32, me des 
Mûriers, 69000 VBaurbanne. TM: 8850532. 

EOS! - Dragon 32 : échange aogrammes. trucs divas. 

Eric BOUCHER. 14, me Georges-Breques. 93150 Btenc- 
MesraL TM : 807.7551. 

E06I9 - Echange K7 VCS Atari : les Aventuriers de l'Arche 
Perdue contre Phoenix ou Galaxian ou vends K7 250 F au 

Feu de 350 F. Fabrice CHOMEL, La FeuBetière TB, 42390 

vam. 

8810 - Echange K7 Donkey Koig, Dracula, Space Hawk, 
Sta Strie. Roulette pour Mattel corne les Maities Ce rUne 


vois, Kod eid Man. Look.N Chase. Frédéric GENTIL¬ 
HOMME, 109, avenue du Gènèrakte-Gaule, 92130 teey- 
(es-Moukneaui. TéL : 638.1096. 

E05/11 - Echange POUR Tl 99/4 A le module de jeux: 
Masch contre certains modulas lé débattre) ou je la vends 
196 F Ipnx 256 R. Très bon étal Isous garanliel. Rémi JEZE 
QUEL, 44. ma de Kérivoas, 29215 Guipavas. TM : 1981 
M.60.47. 

E05/12 - Echange K7 CBS Coiôco Carmval contre Space 
Pamc ou Mouse Trapp. Thbrry RABBE, 10, me dsa Osiers, 
83420 Vébpinta. TM : 860.4090. 

E06/I3 - CBM 64 échanga tous programmas. Posaèda en 
particulier de nombreux jeux, dont récents (Disk et K7). 
Envoyez voire lisle. Thbrry 8LANCH0T, 67, me des Fou- 
gères, 57070 Metz. TM : IBI 7753597. 

E06/14 - Echange K7 VCS Rivet Raid, Popeve, Pitfall, 
Space Invadets, Space Shuttle contre Pitfall II, Décathlon, 
Buck Rogers, Astro Chase, Raiders ol Losi Arch Xavla 
FLORET. 28, me des JonquBos, 7/440 Max-sur-Mane. 
TM: 18) 001.8513. 

EOS/15 - Echange K7 Mabel Space Hawk. Armada, Tron 
2. Arma Battie. Hase Racing contra Sub Hunt, Tennis, 
Mission X, Allant». Echange plusieurs K7 contre Extension 
Intellivoice si possible sur Nice ou alentours. Christian 
COLOMARS. TM: 0523.75 
805716 - Pour Vos Atari, échange Swordquest IFireworldl 
contre Donkev Kong, Dofenda contre Centipede ou Minor 
2049 ALAIN. Tél.: (Il 838.0091, eprèa 18h30. 
Merci 

E05/17 - Echange ou vends K7 CBS Zaxxon (200 Fl, Ven¬ 
tura 1250 Fl, Donkev Kong 1200 Fl contre autres K7 pour 
CBS. Vends aussi VCS Atan - K7 Combat (600 Fl al K7 
Vanguad 1150F) David GOASDOUE. 39. me de Céline, 
29210 Morlaix. 

£0518 - Echange programmes pour Apple II (Jeux, Utili¬ 
taires. Lang, Graphl. Possède docs de jeux et utilitaires. Fré¬ 
déric GEVENTON, 18, avenue Nouvele, 08100 Nice. TM : 
8492.59. 

E05/19 - Echange K7 Looping ICBS) contre Gorf, Donkey 
Kong, Pitfall. Nova Blast, Fathon pour CBS ou la vends 
300 F (achetée 390 F). Participe aux frais de port. Cyril 
ROBERT, 258, avenue de b libération. 33110 U Boua- 
cat 

£0520 - Oric 1 recherche échanges tous aogrammes sur 
cartouches. Joël CHORON, 28. rouu de Chantilly, Sen¬ 
tis. TM: (4) 453.4325 

E05/21 - Echange console Vectrex - 6 K7 dont St» Ship, 
Scramble contre micto-ordriateur Sinclair ZX 81 + 16 KO 

* livre Romain GARRIGUES, 34, me de Turbine, 75003 
Paris. TM: III 887.07.19, après 19 h. 

E05/22 - Génial I Echange K7 Matrel (Sub Hunl Burga 
raie al Aventure) contre d'autres K7 Mattel ou Compati¬ 
bles. Chache noiemmenl les Maîtres de l’Univers. Pitfall 
et Tron 2. Vends aussi voiture radio-commandée et robot 
D2 R2 radio-commandé ainsi que 2 jeux de poche à bon 
prix. TM: 953.1549. 

E06/23 - Echange « 150 jeux pour ZX8I I6K (Arcade, 
Aventure, Utilitaire. Stratégie). Nicolas COZZARIN, 21, rua 
CarrierBMbust, 02320 Anizyte-Chétirau. TM: 1231 
80.10.97. 

E0S/74 - Echange K7 Phoenix contre K7 Enduro, Combat 

♦ Haunted Houae contre Pitfall, Pac Monsiat * Octopus 
conoe Rivet Raid, Super M«sile Yada, 40 Strange, 3 Nova 
contre K7 Popeye. 5 Aitétix * 5 Sciences et Vie * 1 G a* 
ton Lagalfa n" 14 contre Miner 2049. Raphaèl SUCH, 18, 
me Sknonnaau, 92110 C8chy. 

BW25 - Echange N8RX aogrammoa ZX81 16K poils : 
Zarak, 3D GP, Calliope, City Pettol, Zor, Black Cristal, 
Scran-81. Séamine, Vucalc, Centipede, etc. Michel ZELLA, 
29, rua de b Mauldra, 78200 Mamaséa-VIta. T4L: 131 
092.02.12. 

EOS/28 - Echango/achéto programmes pour Atari 800 sur 
disquettes (jeux, utilitaires) Benoît MILLARD, 16, avenue 

AubarvBe, 77500 Chelles. TM : 00504.54. 

E0SI27 - Echange très nombreux programmes (jeux, utrii- 
tairesl pour Apple II. F. CIPRIANI, Tour b Murcie, Parc 
du Roy d’Espegrra, 13008 MarselBe. 

8)5/29 - Echange K7 CBS « Cosmic Avenga » conffe toute 
•une K7 CBS ou Compatible sur Coleco. Uorral BAILLER- 
GEAU, 39 bis. bd Stalingrad. 06300 Nice. TM: «31 
28.10.73. 

E05/29 - Echange ou vends K7 Atari VCS. Donkey Kong 
200 F, Vanguard 200 F, Pac Man 150 F, Basket 100 F, Echec 
100 F, vidéo PkibeH 150 F et Combat 50 F ou contre Centi¬ 
pede, Gabxian, Pitfall ou Megemania. Vincent MAURIN. 
TM : 131 07192.48, après 17 h jours de close. 

E05/30 - Echange ou vends K7 Atari VCS : Tennis (Atari) 
250 F, Donkey Kong 200 F, Vanguad 200 F, Flipper 150 
F, Pnc Man 150 F ou contre Centipede. Vincent MAURIN, 
13, avenue Guy de Maupassant, 78400 Chatou. Tél : (31 
07192.45 
















E06/31 - Echange K7 Subroc pour CBS Coleco comte Q- 
Bort ou Fathom ou Nova Blasi ou Piitall pour CBS Coleco. 

Stéphane PINCHON. 6, nia QabhatOavId 76340 Mon» 
Esnotd. T«L: 1361 80.47.38. 

E06I33 - Echange jeu vidéo Hanimex modèle TVG'0610 
10 leu» poul TV couleur ou N/B (affichage N/BI - jeu élec¬ 
tronique « Chasso-Mouslique ■ valeur du tout 540 F contre 
FX 602 P ou ZX 81 vereion IK avec doc. LOIS EAU, la 
Bachelier», 24210 Thanon. T44. : 1631 50.8288. 

E05/33 - One échange programmée. Poiaède Xénon. Zor 
gon. Muahroon, Gaatronon, Harrler. Grarl. Hopper, Ultra, 
Orion, Probe 3. Hubert, Paimer, Esquive, Galexians. Mer 
cure Rkhard,SAMSON, 29, rue Alfred de Vigny, 81000 
Alençon. Tél. : 1331 28.00.35. 

E06I34 - Achète, vends, échange, programmes (jeux) pour 
Oric 1 48K. Delphine GALUEN, 48, rue Maslmrlrerv 
Robespierre, 93600 Aulne,aou. Bors. Tél : 86127.11 
E05I38 - Echange près de 70 jeux pour le Dragon 32 
lActlon. Utilitaires, etc.l Boris LEBLANC, I, rue de la 
Sourde. 96170 DeuM»Barre. TéL: <31 983.46.11 
E06I38 - Salut I Echange r de 600 programmes pour 
Apple II ainsi que de la documentation A bientôt. Hong 
Hat VUONG, 47, rua Dombasle, 75016 Paris. Tél : 
260.00.88 après 18 h. 

E0SI37 - One 1 et Atmos échange ou vends nombreux 
Logiciels (plus de 400 programmes) pnx symboliques. 

Robert ESCANDE, 16, Les Cedenrèrex, 13127 Vltroles. 
TéL: 142) 8933.44. 

E0538 - Echange ou vends K7 Atari VCS Coamic Ark, 
Defonder, Missile Command, Space Invaders è pnx artér- 
ressant. Téléphoner après IB h sauf, samedi, dimanche, 
lundi. Stéphane DAVIET, 39. bd du Généraide^aulc, 
93260 Vülemomble. Tél: III 86434.74. 

E06/39 - Echange K7 Atari et CBS . Donkey Kong et Pac 
Man pour VCS Atari contre Zaxxorrs, Pôle Position, l'Empire 
confie Attague, Popeye ou Phoenix pour VCS. Frédéric 
LANG, 50 A, rue de la Croix, 67150 Creunweld. Tél : 
793.2136. 

E05. 40 - Vends Vectrex • 4 K7 2 000 F ou échange con¬ 
fie ZX 81 ext. 32K ou Spectrum 16K UHF ou Peritel 
(urgent II. Anrfié FOUCHER, 23, rue Mytha. 76018 Paris. 
Tél: 251.65.50. 

E06/41 - Echange pour Vidéopac K7111 Course de voiture 
r 1181 Guene laser contre 142) Quêtes des anneaux ou les 
Combattants de la Liberté ou Terra Hawks (1). Franck 
JACOBE, 1016, rue des Jouqdes, 54300 Lunévle. TéL : 
181 3735333. 

E0642 - Echange ou vends K7 CBS pour CBS Space Fury, 
Zaxon, Donkey Kong Jr, Ventura, Looping. Echange 2 K7 
CBS contre module Turbo ou Roller CTEL Ttéerry 
ALBERT, 13. boulevard Raspa8, 76007 Paris. TéL: 
222.69.18. 

E05/43 - Echange VCS 4 7 K7 dont Vanguard, TEmpire 
confie Attaque, Berzerk, Donkey Kong contre Vectrex en 
bon état r K7 ou vends VCS pour 2000 F (valeur réelle 
3000 Fi Philippe CHAN, 3, rue HervLBarbusse, 93300 
Aubervilliers. Tél. : 839.34.04, après 20 h. 

E0644 - Echange programmes sur C8M 64 lieux-utilitalresl 
sur K7 Fabrice ESTRADE, 40. avenue d’haie. 76013 Paris. 
Tél: 580.78.47. 

E06I46 - Echange K7 Atari Jungle Hum 4 jeux LCD 
r Popeye » (Tih 12 P 891 4 Walk-Man Icasquel confie ZX 81 
4 ext. 16 Ko 2 cibles 4 K7IParis et Sl-Denis txcl.). Sté¬ 
phanie MOREAU, Saint Denis. Tél : III 828.47.65, entre 

18 h et 20 h. 

E05I46 - Pour VCS Atari 2600, échange Space Invaders 
contre autres K7. Combat de préférence Laurent VILA- 
NOVE, 20, me Messager. 91240 SaintJMicheLsurOrga 
(Essonne). TU: 181 0114174. 

E05I47 - Oric 1, échange ou vends environ 50 jeux Area- 
des et Aventure en langue machine. Liste sur demande con¬ 
fie un timbre Iversion 48 Ko). José Paumant, 6, impasse 
Toumomino, 49000 Angers. 

E06I48 - Echange, achète et vends Logiciels de jeux pour 
Orio 1. possède un très large éventail. Liste sur demande. 
Pnx très Intéressants. Alwrto CO RTE, 14, rue do la Saine, 
78360 Montesson. Tél: 96237.71 
E05I49 - Vends, échange, achète. K7 Mattel ou Compati¬ 
bles dont Zaxxon Possède aussi K7Mattd récentes de dif¬ 
férentes marques. RNévMI GESQUA. 73, botievard Sotél 
76012 Paris Tél: 34734.48. 

E05/50 - Echange Donkey Kong Junior 4 Zaxxon confie 
los Super Conuollers avec K7 Rocky (pour CBS Coiecol 
Je cède aussi une 3- K7. William THROUDE, 14, me des 
Rochos, 77680 Bouleurs ICrécyia-Chapefle). Tél: 161 
004.87.36. 

E05/51 - Echange K7 Atari 2600. Warlords confie Sword- 
quest Eathworld ou Aventure, Night Driver r Trc-Tac-Toe 
contre E.T. ou Pôle Positron, Combat * Breakout contre 
Démons to Diamonds. ALEXANDRE Tél : (77125.8136, 
après 20 h. 



V03.405 - Vends CBS Colecovisron acheté 2 1» F avec 
Donkey Kong, vendu 2 000 F 4 Donkey Kong 4 Venture. 
sous garantie jusqu'au 02/2/86. Franck DUJARDIN, 6, rus 
du Marché, 77120 Couiommiers 
1/03,401 - Vends console Vstéopec Phées achat neuf 
2 500 F avec K7 n» 27. 4,18.10, 22. 25 é 125 F pièce et 
n» 38 è 1» F et n» 41 S 400 F. Le tout vendu I 800 F. 
ConsOe : 1 OCO F DUCARIN, 31 rue PWJecoby. 60000 
Beauvais. TH: |4| 4411173. 

V03/407 - Vends jeux électroniques de poche Donkey 
Kong II Prix 150 F Stéphane MAH 1ER. 64230 Neuves 

Maisons. Tél: 181347.1147. 

V03/408 - Urgem vends ordinateur Mattal Bectrorucs 
(décembre 831 sous garante, état neuf Acheté 1 400 F, 
cédé pour 1 000 F • K7 Roulette en prime. Rud GARCIA. 
1. avenue Adenauer, 69370 Mons-snBaroeuL Tél : (201 
47.7654. 

V03409 - Vends K7 Atari Space Invader, Pac Man, 
Enduro. Berzerk. le tout 600 F. ou è l'unité (200 F a débat¬ 
tre). Echangerais è la rigueur contre autre K7 Atari. Fran¬ 
çois THOS, 124, avenue Oaumesni, 75012 Paris. Tél : 
345.82.38 dès 18 h. 

VQ3/411 - Vends module 1 CBS adaptatetx nxébcassettes 
garantie 9 mois 700 F • K7 Star Wars 150 F, Jedi 150 F, 
Aimdar 150 F. Frogger 250 F, PitfaB 250 F. Pac Man 200 F. 
Berzek 200 F. Space Invader 100 F, Pale Soccer 200 F et 
X-Man 360 F SEBASTIEN, Bit 9.187, botievard Dévoue 
76020 Paris. Tél: (1) 3733752. 

V03/412 - Région Montpellier : vends K7 pour VCS Atan. 
Dcdg'em 130 F, Space War 115 F, Adventure 120 F, Com¬ 
bat 75 F ou les 4 pour 400 F seulement! (avec modes 
d'emploi). C. GUIRAUOOU. 122, me de la Chapeie, 34750 
VüeneuveiesMagueione. Tél : «7169.4138 après 20 h. 
V03413 - Vends K7 Atari VxIéo-Pinba0150 F S'adresser 
è Gaétan GOYAT, 9, rue du Roui, 29110 Concarneau. 
Tél: 973351 

V03/414 - Cause vente ZX81. vends K7 de jeux pour ZX81 
nterœpteur cobah. Scramble. ZX Chess 1. Stockcar. Tnc- 
trac : 30 F la IC7 Vax» aussi MarfiSez votre 2X40 F. (Notez 
votre ZXB1 40 F ; La conduite du ZX81 40 F Eric GUYA- 
DER, 144, avenue de Valenton. 94190 IrifcneuveSaint 
Georges. Tél: 389.69.40. 

V03/415 - Vends pour VCS Pôle Position, Space Shutde. 
Keystcne Kapers, Retum of Jedi. Marauder, Popeye, Space 
Invaders, Q'Berl, 70 % du prix d’achat ou échange contre 
Enduro. Hero, Pitfall 2. Miner 2049. River Red. Etude toutes 
propositions honnêtes Eric AGUYADER. TéL : 389.89.40 
après 19h31 

VQ3/418 - Vends console CBS • module turbo peu ser- 
vis. pnx console I 200 F. module 500 F. Joeeph Dt-VANNI. 

24. me Beethoven, 26200 Montbéierd Tél : (81) 911436 
après 17 h. 

V03I417 - Vends C 52 Vidéopac et B K7 n» 22.6.10.14, 

25. 29. 38. 44 Prix 1 400 F. Srfifne GALEA, 12, rue 
Auguste latent 76011 Paris. Tél: 379.61.11 
V03J418 - Vends Oric 1, 64 K, du 6/83 + Ivres . de 
200 programmes, prix 2 700 F. Vends Mattel r 10K7,prix 
2 000 F. Vends TVC Sony K2706 68cm, pnx 6000F. 
Michel POTIER, 42, rue Voltaire. 94190 V*eneuv»Saint 
Georges T 4L : 388.82.44. 

V03/419 - A Nantes vends K» Vidéopac n" 14 lOuel). 
n« 11 IGuerre de l'especel. n» 22 (le Monstre de l'espace) 
70 F l’unité. K7 Vidéopac * Course de vorfixes : 140 F. Prix 

é débattre Christophe OUVO, 16*. me de le libération, 
44230 SaintS4beet»rvsur-loirs Tél : 1401345933 entre 

18 h et 20 h. 

1/03,420 - Vends Oric 1 48 K . près périt» r cordons 
pour magnéto r 7 K7 de jeu r 2 K7 de programmes dners. 
2000 F Dominique CHABBERT. 5. rue des Acacias. 
13310 Saint-MartindsCrsu TU: (901 473141 



VB1421-Vends console Atan. déc 82, avec K7 : Pac Man. 
Astetoids. Phoenix. Vanguard. le tout en très bon état 
Console 800 F, 4 K7 :1000 F. sort 250 F la K7 Ou con¬ 
sole r- K7 : I 500 F S. RUANO, 9. av. du Gènérslde 
Gaulle. 77420 Champs-sur-Marne. Tél : «I 0011951 

V1B422 - Offre à saisir, cause doutée emploi. Console Mat¬ 
tel, sous garantie, août 83 * 10K7IBeamrider. Tenrrs. Soc¬ 
cer, Sub Hunl Skiing, Auto Racng. Ses Batde. etc.). En 
parfait état. Achetés 5000 F. sacrifiés 2900 F Richard 
GOLDBAUM, 56, me Riquet 75019 Paris. Tél : 20651A1. 

V03/423 - Vends jeux électroniques Akffl Zaxxon: 200 F. 
Valeur : 295 F THIERRY. Tél : 8814190, après 17 K sauf 
lundi. 
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1984 restera une année faste pour les véritables 
amateurs d’échecs, celle où un empereur est né au 
royaume des ordinateurs d’échecs. 

Impérial-, par les hautes performances de son 
programme original et évolutif spécialement créé pour lui 
par le grand maître David Levy et son équipe. 

Impérial, par sa technique d’avant garde dont la fiabilité 
éprouvée a permis de le doter d’une véritable garantie de 
deux ans (fait unique en matière d’ordinateurs d’échecs). 
Impérial, enfin par la recherche, la beauté et le fini de sa 
présentation en marqueterie à la française. 

Caractéristiques de l’Empereur 

• auto répondeur 

• 12 niveaux de difficulté adaptés à toutes catégories de joueur (du 
blitzau 40 coups en 2 h 30). 

. 9 niveaux à temps limité, 

. 1 niveau Tournoi. 

. 1 niveau à l’infini, pour la résolution des problèmes, 

. 1 niveau temps de réflexion équivalent à celui de son adversaire. 

• large bibliothèque d’ouverture (plus de 3 000 positions en 
mémoire). 

• possibilité de programmer des problèmes. 

• possibilité de changer de niveau en cours de la partie. 

• vérification de la position. 

• retour en arrière sur 80 demi-coups. 

• possibilité de revoir la partie jouée. 

• touche conseil. 

• possibilité de voir le coup envisagé par l’ordinateur pendant sa 
réflexion. 

• Pratique: 

Le Roque, la Prise en Passant, la Promotion permet la 
Sous-promotion. 

• possibilité de jouer à deux, sous l’arbitrage de l’ordinateur. 

• réfléchit pendant le temps de réflexion de l’adversaire. 

• possibilité de changer de couleur. 

• signale l’échec, le nul, le mat par l’éclairage des diodes. 

• refuse les coups illégaux. 

• pratique le nul « PAT », la règle des 50, la règle des 3 coups. 

• possibilité d’interrompre le son. 

• livré avec pièces dont 2 reines dans chaque couleur 
et adaptateur. 


Conseil 

» ou réflexion 


LISTE DES REVENDEURS SUR DEMANDE A : 

CLJ Industries -10. place de la Bastille - 75011 PARIS 

Tél.: (01) 287.78.54 


V03I424 - Vends ordinateur Mal® Intellivisnn. sous garan- 
l» Idée. 831 1200 F. Xavier LEMAIRE. 68. rue du Châ¬ 
teau, 77100 NanteuiHes-Meaui. Tél: 434.10.79. 
V03/426- Vends ZX-81 t 16 K t cane couleur (août 831 
Clavier Sonoriser 30 progr, livre langage machine. Valoir 
1900 G. vendu : 1400 F Ou échange contre console CBS. 

M. Thierry CRUYPEUNCK, 3, rue Jeande-Lafontaine, 
78440 Gargenville. 

V03426 - Lycéen vends CBS Coleco - K7. Donkev-Kong. 
Turbo. Cosmic Aven, Donkey-Jr. Locprng. Peper II Le tout 
sous garantie. Acheté entre 10B3 et 2-84.3 000 F Ou sépa¬ 
rément. Cause cherche Apple IP ■ disk convoie • mon» 
leur pas trop cher 15 a 6000 F env.l RAPHAFL75016 
Parte. Tél.: 553.06.64. 

V0374Z7 - Vends console de |eux Mattel, achetée on nov 
82 F 10 K7 (Football. Skiing, Auto Racmg. Sub Hunt. 
Spaco Baille. Oonkay Kong, PWa», Oemon Attack, Micro¬ 
surgeon, Lockn'Chasel Valeur 48M F, vendu 3000 F Etat 
neuf PASQUIER. 83, bd du redon, bit C5,13009 Mar 
saille. Tôl :I91I41J3.45. 

V03I428 - Adaptateur graphique VTR pour 2X-81 * 3 car¬ 
touches ICroqueur, Intercepteur. Tireur). Achetés en 84. 

LETOCAR, 75, av. de la République, 91 Morangis. T4L: 
909.26.04. 

V03I429 - Vends K7 pour TI-99 : Pariée Cède é IX F Pnx 
é débattre Flipper électronique de poche Valeur 520 F. 
sacrifié è 300 F Très bon él u Stéphane BATTISTELLA, 
75bk. rue Michel-Ange. 76016 Parte. lit: 651.3491, 
après 16 h M. 

V93/430 - Vends damer alphanumérique de programma¬ 
tion pour console Mattel. Valeur 1400 F, vendu 860 F GIF 

daa LE BARON, 22, rét. Parc Braa, 66270 Ptoamet». Tél : 
1871 82.70.78, après 16 h ou weekend. 

V03/431 - Vends K7 Zaxxon et Connu Avenger CBS 
Coleco, en excellent état et è pnx très bas Réponse assu¬ 
rée Ecrire è Nicolas LEUILUER, 51, rue PauPCéianne. 
76120 La GrandûuevMy. 

V03J432 - Vends VCS Atari, mais 83. sous garantie . Les 
avenluneis de l'arche perdue • Missile Command t Defen. 
dor v Slot Racets • Combat • Jeux olympiques f Pic 
M an F Outlaw Le tout pour 1800 F ou lieu de 2300 F 

S. REGNAULT, 242. av. du Prado, 13008 Morseile. Tél : 
77.45.38 ou 4791.64. 

V03I433 - Stoo. altairo I Vends ordinateur C 52 Philips f 
14 cartouches dont n" 31, X. 42.51. Le tout sous garan 
lie pour seulement 2000 F Cause double emploi Thierry 
GLORIEUX, 16, ev. du Vercors, 78450 Vllepreus. 
TéL :482.40.42. 

V03I434 - Vends Mattel avec 7 K7 dont Butger «ne, Sword 
and Serpents, Salecracker. Le tout pour 1200 F. Ou 
échange contre Coleco ou un otdriateur ou Vectrex ou 
Videopac * K7. Stéphano GARRAUD, 3, square des Mar 
ronnien, 78160 Roquoncoun. Tél. : 954.62.27. 

V03I435 - Vends Videopac C52. très bon état, peu servi 
F 6K7n“2,11.22, X. 42, 44 Valeur' 1X0 F, vendu 
1 300 F Urgent I Laurent BOILINI, 12. me Capitaine- 
Ferber, 69300 Caluire. Tél: (781 29.38.70. 

V03I436 - Vends logiciels poui Aquanus. de 2X è 300 F, 
neuls, emballés et tous les titres pour F Aquanus Echange 
aussi 9 K7 Atari contre Spectrum. Oric 48 K. TO 7, CBM 64. 
Tl 94 A F Extended Basic et interface Secam. DANIEL 
Tél. 142795.37, après 17 h 10. 

V03I437 - Vends K7 CBS Coleco OonkBy Kong Ji : 
220 F, Minner 2049 III tableaux, importl ■ 360 F Erik 
COQUEREAU, Résid. JeanZay, F 350, 92168 Antony. 

V03/438 - Vends au tiers de sa valeur Videcttac Phi» C 52 

F K7 n°“9, 10, 11, 17, 22, 23, 27, 29, 34, 37, X, 39. 43. 
Indivisible. Parlait état de marche. Valeur réelle 3000 F, 
bradé pour 1000 F Oouble emploi Patrick GALLET, 12. 
me de la Paix, 94600 Chotey-knRol TéL: 852.0999. 
V03I439 - Vends VCS Alan 700 F f 24 K7 dont les meil¬ 
leurs tubes. Pitlall. Moon Patrol, etc. Pnx de X S 200 F. 
soit X è X % du prix d'achat. Tél : 1311 9296.59. 
V03I440 - Vends ou échange piogs pour C8M64 IFrog- 
ger Skramble, Moon Patrol. Star Trek, AnnihJator, 
Schtroumpl, etc.l A. PETIT, La Rabade, SainhOuentak 

I*P, 30700 Uxès. TéL: 22.22.84. 

V03M41 - Vends console Atan i X K7, récents. 40t» F 
Le tout ou séparément. IM à 200 F : Missile Command, 
Defender. Robot Tank, Fast Food, Chopper Command. Cos- 
mic Ark. etc Christine VIH, 1. me des Hucherelles, 
Luray, 28500 Vemou8let Tél: 07146.44.65. 

V03I442 - Vends console Manel InteIRvision. achetée en 
juillet 83 * 9 K7 dont Burger Time, Pitlall. Salecrakei. 
Beauty and the Beast, Donjons et Dragons . Le tout sous 
garante Valeur 4000 F. vendu -28C0 F Bertrand SAINT 
GEALME, 9, chemin de Brie, 94370 Sucy-etvBrie. Tel : 
590.45.50. 

V03I443 - Vends Atan 2600 f 5 K7 (Combat. Phoenix, 
Starmaster, Space Invaders, Cosmè Ark f |eux electr Inva¬ 
ders. Le tout. 16M F au lieu de 3 MO F Ou échange contre 
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Vectrex avec 2 K7 si possible ou contre CBS ou Atan 400. 
8». 800. Tél: 08493.41. 

V03/444- Vends K7 CBS Schtroumpls et Venture 200 F 

Bernard OUVIER, 4, rue Blakiviie, 75005 Parte. Tél : 
3252529, après 18 h. 

V03/445 - Vends Vectrex f Scramble. Hyperchase. flip¬ 
per. Foot, Mine Storm et ta 2- manette. Le tout sous garantie 
pour2500 Faulieude4000 F Vends aussi VCS Atan avec 
BCP, K7 parmi les plus récentes. V. TATE, 31.av.de Gai*. 
59170 Croix. Tél: 1201 249293. 

V03/446- Vends K7 pour VCS Atari Starmaster 240 F. 
Firewortd 200 F. L'Arche perdue 240 F. Volleybal tReal- 
sports 2CO F Ou 800 F les quatre Pascal LECLERC, 2. me 
des Carreaux. 95110 Samote. Tél : 13141528.04, la soir, 
ou 46492.00, posta 381, heures de bureau. 

V03I447 - Vends K7 CBS Zaxxon 300 F. Venture 2M F. 
Gorl 200 F, lady Bug 200 F. Cosmic Avenger 260 F f 
micro-ordinateur DAI • lecteur K7 digitales » manipula¬ 
teur 3 dimensions 8000 F François FAGIAIN, 2, nie 
Jean-Jaieés, Chambry-eousLaon, 02000 Laon TéL: [231 
7928.58, après 17 h 45. 

V03/448 -Vends pour Apple IP super jeux sur disquettes 
Ex Zaxxon. PinDa» Creator Set. pour 300 F Vee ' Eric 
LUBIN. 37, me EugérukGoouin. Fonderas, 37230 luy- 
nes. Tél: (47) 4214.42 

V03I449 - Vends VCS Atan, très bon état f 4 K7 Com¬ 
bat. Les Aventuriers de l'Arche perdue. Phoenix. Tutank 
ham: 1600F Patrick KUS2LA, 48B,me de Tiaenne, 
90300 Vaidoie. Tèl. : 1841 26.36.96. 

17031450 - Vends ordinateur ndiviluel TRSOO • écran f 
magnéto • driver de disk • table de rangement - pro 
grammes • livres d'expècanon et de programmes • rrçm- 
maneGPXM Le sysèrne a 32 K de mémoae extensh» 

Le tout pnx é défin» è ramiable Tél : 644.08.62. le soir. 
V03I451 - Vends module Turbo Coleco f sa K7 700 F au 
lieu de 920 F Le |eu a un mon seulement J4rèmr LAS¬ 
SERRE. 58. av. de Ttaerma, 70300 bnetBéeeBa»*. Tél : 
1841 40.0820, après 20 h. 

V03I452 - Vends K7 Menai Pitlall 320 F. Football IM F. 
Armo» Battle IM F. Sea Banle IM F. Roulera M F M. 

FRANCH112, ptece de te RakieBlenche. 96270 Asnière* 
sur-Otee. Tél: 0359295 

V03.453 - Vends ordinateur Atan 400 - magnéto A 410 
. K7 initiation basic • cari, banc rentrée 83 Prix g» 
bel 4000 F Cédé 2800 F Stéphane MARSAN, 74, bd 

Saint-Germain, 75005 Paris. Tél: 833.4792. 

V03/454 - Vends K7 neuves pour Atan 2600 Raidets ol 
the Lost Ark 200 F, Centipède I® F car sans boito et Bourg 
IM F David LAMARCHE. 53, me de Picardte, 59510 
Mem. Tél : (201 754292. après 18 h. 

V03/465 - Vends K7 Super-CobralParkerl pou Atan VCS 
3MF Achetée 400 F TU: DU 43.1122, après 185 
(Nord.) 

V03I456 - Vends 3 K7 Microvision (Shotxig Star. Blitl. 
Bowling 1:60 F l'une ou IM F les trois. Peux les échanger 
contre K7 Manel ou acheter K7 Manel IBurgeffime. Tron. 
Lock’n Chase, Bump'n'Jump, Douions et Dragons. Thxiice 
Tarmin. Utopa ou Attentai Pas trop chères Tél: Mil 
520690. ABonnes 

V03/457 - Alfaxel VendsIntefcnekm * kitrérrara • K7 
Dracula, Night. Donions et Dragons. Space Spartans. etc. : 
1500FSU total Valeur 5900 F. Acheté en 82 Bon état 
boites, nonces. fiches. Meda. BARRIAL10. me de Mont¬ 
morency, Tavemy. TéL : 980.81.49. 

V03458 - Vends K7 Manel Star Stnke et |eux Nxitendo 
Donkey Kong 2 200 F et La Pieuvre IM F tManel IM Fl 
ou échange corme autre Manel Achète K7 Mattel IM F 
et K7 Atari è IX F. Possibilité de donner hvies et ieux en 
panne Sébastien BONDY. Tél : 847.40.66. 

V03/458- A vendre Vectrex achetée Noël t MO f * 3 
K7 4 IM F pièce ou le tout pour 18M F GREGOIRE Tèl: 
784.0398. après 20 h. 

V03.460- Vends CBS ColeciNson f modde adaptahen 

antenne - K7 Schtroumpl. Zaxxon, DorAey Kong J'- Le 
tout 2500F Ou échange contre Atan 6M XL Arrmjd FIE 
VET, Imé, route de Lavri, Le Mans. Tél: 289248. 

V03I461 - Vends Vecbex sous garant*. 1293 • I cartcxi 
che Webwarp f crayon optique et cartouche art-master ■ 

1900 F CHARTON. 112 me <f Alsace, 88150 Thaonte» 
Vosges Tél: (291 392198, après 19h. Urgent. 

V03.462 - Vends 5 K7 Atan pour la console Atan 2M0 VCS 
dont ■ Star War. Spiderman. Adventure. Pitfal. Space Inva¬ 
ders Avec bien sûr nonces et boites pour 1200 F Jean¬ 
ine ROCHET. 35, rue des Bois, 75019 Paris 

V03I483 - Vends pour Dragon K7 jeu Dragnxiner. état 
neul valeur 200 F. vendue IX F René LEMAIRE 21, me 
Meaulens. 6220 Arras 

V03.464 - Vends K7 Parker Frogger pour ImeSvomn. 
300 F, sans boite no notice V*a ALDEBAHAN, parc de 
BeauvaBon. 13009 Marne* Tél: (911 40.1574. 


V03J46S - Vends K7 Atan : Attenta, Ar Sea Beattie. Com- 
bai En excellent état Le tout pour 4M F . Vends aussi au 
pnx unitare Manuel MESQUtTA, 137, av. de Stakngrad, 
Vitry-sra-Seéte. Tél : 6719692 açxès 18 K ead le ifcnan 
che. 

V03I488 - Vends Vends K7 ttès bon état poui VCS Aten 
Empira contrerettaque 200 F. Indy 500 IM F, Delender 
100 F Ou perssbiné d'échange conoe Jungle Hunt. Pôle 
PoBtxm. Phoenix ou Stermasta lActtvsonl Vends teu élec 
bonique L Escalade 300 F Nicolas MICHELS. 75016 
Paris Tél: 224.7282 

V03.467 - Vends console Atan, Noël 82 f 12 K7 (Don 
key Kong. Moon Patrol. Yars' Revenge! - 2 paires do 
manettes, très bon état - transformateur (neul! Valeur 
44M F, cédé 30M F Franck POENON. 17. bd Foch, 
54600 VOersIesNancy. Tél : 3987192 
V03468 - Vends, urgent, console CBS Coleco. janv 83, 
avec facture et emballage • K7 Zaxxon, Venture, Aven¬ 
ger. donkey Kong, Schtroumpl, Mouse Trap, Donkev Kong 
jr Pnx 3000 F Ou échange contre ordinateur de même 
«leur Daniel SPAGNOUNÎ. 121, bd Pasteur, 06000 Nies 
Tél: 923248 

V034B-Affaire exceptionnelle Vends console Mattel f 
19 K7, mars 83 Pnx 3800 F Vvea NAUDEIX, 87, ma 
Curial tour E, 75019 Paris Tél : 201.7546. 

V037470 - A sais» Vends VCS Atari avec 11 K7 (Delon 
der Starmaster. Yars'Revenge, etc.l Prix total 5 500 F, 
vendu 3 MO F Urgent M. Frédéric CONANGIE. 96, rua 
Barboris, 06300 Nies Tèl : 256095 
V03I471 - Vends TV NB 142 CMI Philips 500 F . K7 
One I IHunc Back, Copirate. Zorgonl. Moitié pnx. Spec- 
travidéo cherche contacts, trucs èl progs. 

E NAPP1. 16, tendance du Vieux Moulin, rue Marcel 
Wyncka. 59250 Haikn. Tél : (201 010499. 

V03I472 - Vends ou échange |0ux pour Apple 2 lé très bas 
prix I Envoyer loin M. ROCHER, 16. passaga da 
Compïègne, 53000 tarai Tél : 1431 581234. 

V03473 - Vends console Manel bon état • 4 K7 IGoll. 
Star Striko 13 DI Foot Roulera). Prix 1 3» F Ipnx réel. 
2600 Fl Alexis de UMEIETTE, 76, ma lacxjurba, 75015 
Paris Tél: 5679255 (è partir da 18hl 
1701474 - Vends console Mattel - InteOwxce • ordina¬ 
teur • I3K7B17. B Souad. Dun. Dragons, etc.l. Valeur 
6 800 F. laissé pour 4 500 F (état neull M. Emteo LOZANO, 
résidence des 4 Tours, place du Berry E12 93150 le- 
BtencMasni Tél: 88820.61. 

V0147S - Pour Vie 20. |e vends 25 cartouches do jeux ou 
utktaaes pour la modatue somme de 300 F le tout. Je cher¬ 
che è acheter une extension 3K. une carte mère et la car 
touché Super Eipendei Joèl RIVIERE, 1, bd Meurin du 
Patte, 85300 Chaflans Tél: (611 689799. 

V03476 - Vends VCS Atan 2600. noél 82, avec K7 
Combat B» F Vends aussi K7 pour VCS Yars'Revenge 
220 F. Pac Man 200 F. Starmaster 200 F. Outlaw 100 F. 
Skèng 180 f Pierre. Tél : (53) 67.1795 
V03477 - Vends K7 VCS Atari Centipede 220 F. Tennis, 
MS Pac M*. Vanguard. Gatexan 210 F Mssie Command, 
Broakout. Adventure 180 F - Démon to Diamonds, A» Sea 
Battle Space War 160 F . Outlaw. Night Driver IM F ou 
le tout pour 2 000 F Patrice COUPIN, 11, bd des Provin¬ 
ces. 69110 SteFoyieeLyon Tél: 83497.88 
VD3I478 - Vends jeu video Vectrex avec 2 ieux Scram¬ 
ble et Maie Storm Encore sous garantie. Prix: I 000 F. 
95250 Beeuchamp. Tél: 960.68.69. 

V03I479 - Vends One 1 48K 110/831 • impr. 4 couleurs 
(2/841 f Joysoch 13/841 • (tires. K7etacc. divers4 500F. 
P. CHOUDENS, 16. rue des Bergers, 38000 Grenoble. 
Tél.: (76) 879594 

V03 480 - Vends Pac Man Coleco mim Arcade neuf, sous 
garantie. Prix 3M F M. Luc BRICAUD, 8. av. Pierre 
Coupeau. 31130 Bakna. 

V03481 - Vends console Vectrex garant* lusqu'è 11 '84 
. K7 Cosmic Chasm - Star Ship * Scramble. le tout 

1 803F P.THOMAS,76bu.radeNwbonne,31400Tou¬ 
louse. TM: 1811 524570 (après 15hl 
V03/482 - Vends K7 CBS Colecovision Taire pilot, valeur 
400 F. cédée à 3M F ou échangée contre K7 Schttoumpf 
ou Pitfal pour console Colecovision Olivier BERTON, 1, 
me Massenel 77680 Rotesy-enBrie. Tél : 028.7848 
V03/483 - Vends Atari 400 avec 32 K7 * K7- Front de 
l'est 1941. Btue Max. Zaxxon. Fort Apocalypse. Swamus. 
Frogger Pnx ntéressam Tèl: 3282554taprt. 19 5région 
parteiermel. 

V03/484 - Vends console Phips Videopac C 52 complète. 

excellent état, emballage tfongxre avec 18 cartouches 
|n°» 1-2 A-9-11-12-1418-20-22-29-30-34-38-39-41-43-441. 
Valeur réeèe 4500 F sacrifiée 2000 F M. F. VTSCONTI, 
15 av. Katherine-Mansfield, 08500 Mentoa Tèl: (931 
3588.67. 

V03rt85 - Vends K7 Mattel Intellivision • Foot. Auto Ra- 
cng. Basket. Tamis. Pnx à débattre lenvxon 120 F). 


Eric UEBGOTT. Tél: 18) 381.02.47 (après 18hl. 
V03486 - Vends console de |eux Colecovision CBS neuve 
11/841 f 3 jeux Donkey Kong. Venture, Looping. Pnx 

2 000 F M Thierry BADIN, 2 nie Anatole-France, 77420 
Noisiel. Tél: 4025284. 

V03487 - Vends : Longbeach, Pack Moral», (Bandaîl f 
D uel. Microvision Cesse Bnques. Prix 200 F, 2M F, ISO F, 

IM F f 1 adaptateur multibroches 141 et multivoltages 13 è 
12 VI M F - magnéto K7 Philips entre IM et 200 F 

M. BENCHERAB. « La Pèche », 03600 Colombier. Tél. : 

(71 649 545. 

V03/488 - Pour Oric I 40 KO. vends nombreux logiciels 
comme Zorgons Revenge * Harum Attack f Frogger f 
K ikekankoi • Paint» > 3D Mare f Donky Kong * 
Galaxian - Zodiac f Echec f Simulateur car achat 
d'Apple II 1 Ichache programme pour Apple è bas prlxl. 
Jean. Tél.: 914.6188. 

V03/489 - Vends K7 Pitfal. excellent état, pour Intellivi¬ 
sion 290 F. Pnx neuf 340 F (Activtsion) Tél. : (78120.6295 

(dans te région). 

V03I490 - A vendre orgue électronique 4 octaves très peu 
servi Valeur 2 000 F. vendu 1 000 F Cherche acheteur 
région Finistère sud. Valérie GUICCHET. . Er-Mad », me 
du Stade, 29141 Querrien. Tél.: (981 71.36.68 (tous las 
jours après 19 hl 

V01491 - Vends VCS 2600 Atan. état neuf, sous garan 
t* F K7 Space Invatters. MS Pac Man, acheté fin 1983 
t 480 F, vendu 1 300 F S'adresser 4 Eric DAMBRINE. La 
Chauvkéère, LaCrcx»-an-Touraine, 37160 Bière. Tél: 1471 
5799.96 Ichaqua (our vers 18 h 301. 

V03/492 - Urgent I Vds console Atari avec 12 K7 2 900 F 
au lieu de 5 000 F (Pac Man, Donkey Kong, Borzeik. Aven 
tuners de l'arche perdue, Astoroids. I. Vonds également 
K7 è l'unité Très grand choix 140. dont Super Cobra, Van- 
guardl Henry. Tél : 010.14.43 (sur région 91 et 761 
V03/493 - Vends console Atari VCS * K7 Combat. Pac 
Man. Broakout f 2 oairesdo poignées Prix ■ 1 000 F Phi¬ 
lippe MEYNARD. 1. Impasse des Sycomores, 95140 
Gargesies-Gonesse. Tél: 89324.94. 

V03/494 - Vends 4 K7 Vectrex ayant . 4 mois : Formas 
ol Narrod, Scramble, Hyper Chase et Web Warp. Pnx 2M F 
oar K7 Adam ROBIN. 16, av. GabrieFPéri, 91700 Ste- 
Ganeviève-des Boix. Tèl : 016.08.38 (après 19 h 301. 
V03/495 - Vends K7 Atari décembre 83 ' Space Invaders 
200 F . Phoenix • Deatb. Star Battle. Super Cobra, 300 F 
pièce, état neuf, pratiquement ïameis servies. Les 4 
I 000 F Vds Les Envahisseurs Lansay è 100 F Rodolphe 
NORBELAT. 9, aléa du Mont-Vallior, 31770 Colomlers. 
Tél.: 78.27.68 

V03I496- Vends K7 pour Atari 2600 Dofender • Pac Man 
. Donkey Kong • Atlantis - ThtesHoid • Yars'Revongo, 
è M % de leur prix initial Stéphane COVOLO. 43, che¬ 
min des Epinettes. 69580 Sathonay Village. 

V03497 - Vends |eu Microvision • K7 In" 1, 3. 61 très 
bon état avec («les et étults. Vendu 400 F ou K7 100 F. 
Vends |eu élect Tank Attack, en bon état, 100 F Vonds 
console no. et blanc IM F • ieu élect. offert gratuitement 
ISpeed Race») Tony FRÉTIER. 6jue Canot 33430 Boxas. 
V03/498 - Vends jeu Tomy électronique Alion Chas e, état 
nouf. 300 F Gérard MAITESE. 24, rue J. Meimox, 02800 
Charmes. Tèl: (231 569561. 

V03I499- Vds Mattel • 8K723MF G. BOURGEOIS. 

8 bis, rue Eglise, 02300 Bichoncourt Tél : (23139.46.03. 
V03/500 - Vends console Mattel Intellivision avec 14 K7 
donl Donjon Dragon, Tron 1, Donkev Kong, Beauty and 
the Beast. Valeur 5110 F. laissé à 35M F Fabrice HEINM- 
RICH 45, chemin de te Barre. H.LM. la Closeri». Bl A5, 
83000 Toulon Tél : (941 422563. 

V03/501 - Vends ordinateur ZX 81 avec mem. 16 K. cours 
de programmation, K7 assembleur. Fast Load, Space Inva¬ 
ders f 5 livres • listings » cordons de mémora i elim. 

- cordons magnéto. Le tout pour 990 F G. CECCATO. 
1, rue de Sofia, 90000 Belfort. Tél. : 1841 21.17.38 (offre 
valable régions 9088-70-25). 

V03Ï02 - Vends One 1 48K (1/841 • manuel t 20prog 
K7 * 2 livres sur One. la tout 2 OM-2 2M F (è débattre) 
M. DESSINGES. 334, Les Genou, 52200 Langres. TéL: 
(251 87.5231 

V03I503 - Vends console Mattel (mars 831 t 8 K7 Ton- 
nis Ski, Sub Hunt, Star Strlke. Golf, Auto Racxig f (ma¬ 
gic Démon Attack. Atlantis, 1 9M F Dkfcr. Tél : 8224499 

(20 hl. 

V03/504 - Vends Inteüivtsion f davier • adaptateur f 
12 K7 (Beamnder. Lock Chase. Echecs) cédé 3 000 F, par¬ 
tait état sous garant*, au leu de 5 MO F Yannick SIMON. 
6, av. des Palmiers, 06100 Nice. Tél : 1931 84.87.09. 
V03/506 - Vends K7 Mattel Advanced Dungeons Et Dra¬ 
gons et Donkev Kong de CBS pour Manel. Pnx S débat¬ 
tre. Stéphane PÉNOËL Tél : 859.43.19. 

V03I506 - Vends C52 Philips • 8 K7. état neuf. I 2M F : 
Peter tète de pioche. Pac Man, Combattante de la liberté. 
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FANTASTIQUE! 


MS CARTOUCHES 
IDE JEUX VIDEOU 


Format console Atari 


Format console Mattel Intellivision 


Schtroumpfs 

110 F 

Mr. Do 

110 F 

Donkey Kong 

Junior 89 F 

River Raid 

125 F 

Venture 

99 F 

Carnival 

110 F 

Zaxxon 

135 F 

Happy Trails 

125 F 

Gorf 

99 F 

Wizard of Wor 

99 F 

Lady Bug 

89 F 

Stampede 

125 F 

Solar Fox 

110 F 

Blue Print 

155 F 

Venture 

89 F 



Zaxxon 

225 F 

China 

125 F 

Donkey Kong 

110 F 



Tape Worm 

125 F 

Ram It 

135 F 

Carnival 

89 F 



Kaboom 

155 F 

Freeway 

155 F 

Star Strike 

135 F 



Oink 

155 F 

Fishing Derby 

155 F 

Roulette 

145 F 



Hockey 

155 F 

Bridge 

155 F 

Pitfall 

125 F 





ATTENTION ! 

Offre exceptionnelle sur les cartouches de jeux 
pour consoles Atari et Mattel Intellivision : 

Pour l’achat de 2 cartouches de jeux = 5 % de remise 

Pour l’achat de 3 cartouches de jeux = 10 % de remise 

Pour l’achat de 4 cartouches de jeux = 15 % de remise 

Pour l’achat de 5 cartouches de jeux et plus = 20 % de remise 



AUDIO CLUB vous propose aussi des cartouches 
pour console CBS Colecovision. 

Space Fury 350 F Space Panic 350 F 

Looping 320 F Schtroumpfs 350 F 

Venture 350 F Mousetrap 350 F 

Carnival 280 F Cosmic Avenger 320 F 

Lady Bug 280 F Gorf 280 F 


Qté 

Désignation 

Prix TTC 














Total cartouches Atari/Mattel Intellivision 



— Remise 



Cartouches CBS Colecovision 









Total cartouches CBS Colecovision 


TOTAL GÉNÉRAL 




BON DE 
COMMANDE 
à renvoyer à : AUDIO CLUB 

7, rue Taylor, 75010 PARIS, tel. (1) 208.63.00 

Magasin ouvert du mardi au samedi 
de 10 h à 13 h et de 14 h à 19 h 


Nom. 


Adresse. 


.Code PostalL 


Ville. 


Je désire recevoir le matériel indiqué 
sur cette commande et je joins 
le règlement par chèque bancaire. 



































PETITES ANNONCES 


V03/S06 - Vnnds CS2 Philips . 8 K7. «Ut neuf. 1 200 F 
Peler tète de pioche, Pac Man, Combattants de la liberté. 
Labyrinthes et Super Master Mind, Football et Hockey sur 
glace. Ski, Secrel dos Pharaons, Guerre do l'espace Franck 
VERMEULEN. 18, rue da Sevras, 92100 Boulogne. Tel : 
825.95.48. 

V03I607 - Vends console Mattel (mai 83, sous garantlel 
« 2 K7 Skling, Spoco Armada, prix 1200 F Chris¬ 
tophe ESCABAR. 14, rue Fonknond-Flocon, 75018 Parla 
TOI: 251.4926. 

V03/508 - Vonds K7 VCS Astorolds 150 F, Pitfoll 170 F. 
Pac Mon 130. Delendor 130 F, ou le tout 500 F. Ecrire è 

M. Christophe RALOTTO. 11, rue MicheHJachet. 13007 
Marseille. TOI. : 1181911 31.87.13. 

V03I509 - Unique I Vends console Malte! • K7 Roulette 
Ipeu servi, 12/831 1 300 F K7 Mattel Football, 
Lock'n'Chase, Astrosmosh, Auto Raclng, 160 F la K7, 
Michel. T6L: (61 047.36.63. 

V03/510 - Vonds K7 CBS Donkey Kong JR. Space Fury 
otCosmicAvongw Prix 270 F la K7 (valeur réelle do 340 

à 360 Fl David SAADOUN. 8, place La Poreuse, 93800 
Aulnay-sous-Bois. Ml: 889.26.33 (entre 20 h 30 « 
21 h 301. 

V03/51 1 - Vends cartouches V* 20 neuves Echecs, Sar 
gero2 WoodouCastel, Mission vnpossiblo. Aventure-Land. 
140 F pièce, les 4 pour 600 F DEPUILLE. 1, rue Mormoz, 
78390 Boisd Arcy, Tél: (31 045.35.10. 

V03/512 - Vends console do jeux CBS garantie 9 mois, 

1 SOO F » 4 K7 (Donkey Kong. Smurt, Mousse-Trap 200 F 
chacune * Gorf 300 F) Le tout 2 200 F Lyon. Tél: 
808.35.07. 

V03I513- Vonds Atan VCS complet avec 5 K7 Pac Man, 
Air Sea Batte, Combat, D efender et Space Invaders Très 
urgent 1 000 F. Nicolas VITTET. 13, avenue Faidhorbe, 
93100 Montreuil. Tél: 85894.81 (après 17 h 30L 
V03/514 - Vends K7 CBS Gorf, 250 F * Mega 10 000. 
275 F, très peu sentis * Puck monster 200 F et ieu Bandai 
Electronics 50 F . Otteiseï Land ABGRALL 19, me des 
Roses, 95100 ArgenteuiL TéL: 411.00.38 (chaque jour 

après 19 hl 

V03i515 - Vends 2 |eux électroniques (Touché coulé et Sec- 
lorl è 100 F pièce + 2 K7 de |eux video (Mattel Roulette 
et Star Strlkel S 100 F pièce ou 180 F les 2. Eric COUR- 
CIER. 9, rue des lilas, 69320 Feyzin. Tél : (71867.60.87. 
V03I516 - Vends console Vectrex t K7 Hyper Chase * 
boîtier de commande supplémentaire, le tout acheté en ian- 
vier 84, garantie 1 an. Prix global 2 196 F, cédé 1 500 F. 
M. Olivier DESSE. 2 et 4, square Molière, IfrOos-St- 
Lazare, 93240 Surins. Tél: 829.33.18. 

V03/517 - Vends Apple 2 t Azerty Qwerty » 2 drives r 
contrôleur et écran, achat S/1/84.8 500 F Vds imprimante 
Starts DP - carte Apple 2 000 F. Paris. Tél. : 607.6254. 

V031518 - Vonds ZX 81 équpé avec RAM 16 KO • exteo 
s ion sonore par CPU externe - 2 manuels de programma¬ 
tion * 2 K7 do programmes. L’ensemble. 800 F (valeur 

1800 Fl Olivier BARRAI Barbiéres, 26300 Bourg* 
Péage. Tél. : 72.23.36 (heures-teposl. 

V03/519 - Urgent Vends VCS Atan ( ■ K7 Combat) 
1 000 F avec bien sûr possibilité d'acheter d'aunes K7 
comme Pac Mon. Berzerk, E T, Trc-tac-toe. Star Raiders. 
Basic programmmg Iles 21 avec mantettes spéciales. 
S'adresser ,1 Olivier SËGURA. 36, rue Boileau, 69006 Lyon. 
Tél: (71 889.88.64 

V03/520 - Vonds K7 Mottol Voctron 220 F. Pitfall 220 F, 
Chasseur de nuil 180 F et Snafu 180 F ou le tout 700 F est 
en T.b.e urgent Richard BOINO, 1, Font Sarada, 
13600 Martigues. Tél.: (42) 07.05.77. 

V03I521 - K7 Mattel Armor Batte. Astromash, fleauty 
& Boost 150 F Whllo Water, Nova Blast, Happy Trail, 
Space Para:. Space Fury 200 F Joystick Vectrex adopté 
Coleco 200 F Joystick Vie adapté Coleco ot Atan : 100 F 
J.P. GENEIX, routo Couffe. 44150Oudon. ML: 1401 
83.63.77. 

V03/S22 - Vonds console Atari V2600 état neuf 600 F 
urgent • 12 K7 (les meilleurs) Poe Man, Frogger. Pitfall. 
Borzork, Astro Flighls (avec commandesl Breakout et bien 
d'aunes i Itonsfo » commandes, le tout 1 600 F Urgent 

Jérérne ANGEY, 70. avenue da l'Abbéo Grouh, 
75015 Paris. TéL : 53294.44. 

V03I523 - Vends console Atan Noél 1984 avec K7 Com¬ 
bat, Poe Man, River Raid, Enduro, prix 1 800 F Laurent 
GROMIER, 63, rua Henri Gorjus, 69004 Lyon. Tél.: (7) 
830.89.86. 

V03/524 - Vends K7 VCS Atan avec mode d’emploi : Van- 
guord, Pitfall 200 F : Tlc-Tac-Toe 100 F. Combat 60 F 

Philippe GOUACHON, 1, place Epina du Mas, 
77230 Dammnrtin on Goéle. Tél. : 003.08.47 (réservé è la 
région parisienne). 

V03S25 - Vends ou échange toul programme pour 
Apple II. Cherche contacts utilsateur du programme locks- 
mrth Eric Weyland. 35, boulevard R. Wallace, 
92800 Puteaux. 
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V03I526 - Vends ordinateur « poche Sharp PC 121 ' • 
magnétophone è K7 Sharp CE 152. l’ensemble 1 800 F 

HOUSSART, 35. route des Rendras, 60700 Saint Maron 
Longueau. Tél: 141 47233.46 
V03S27- Vonds console Mattel de ju« 83 étal neuf . 4 
K7 IBaSiet, Foot améncaei. Hockey. Roulette! pour 1 800 F 
Vonds aussi Pitfall pour 290 F et Tron 1 pour 260 F David 
LOPES, 6, rua Victor, 91350 Grigny II de 17 h è -20 h 30. 
Tél: 906.0827. 

V03/528 - Stop' Bonne allaee Vends Atan 2600 * K7 
(ET. Pôle Position. Ventura. Jungle Hunt, Sorcerer'l. 
Appenticel sous garantie, acheté janvrar 04.1 71X) F au Heu 
de 3 140 F Donne K7 Space Invaders si réponse rapide 

Toussai BESSASSA, le GaUoni. Fl LegabeVe, 
83600 Fréjus. 

V03/529 - Vonds console Atan • 2 pesos de manettes • 

7 K7 Pac Man. Star Raiders ( • marotte conospondante). 
Super Breakout, Jungle Hunt. Space Invaders. hight Dri¬ 
ver. Combat Pnx 2 000 F parfait état Anne MALCOEFEE. 
Tél : 871.1156. Nogant-surMame. 

V03530 - Vends ou échange K7 pour VCS Atan. Pac Man 
250 F, Tic-Tac-Toe 150 F. Jungle Hunt et Donkey Kong 
datant de Tin 83 300 F CXs échange contre Vanguard, River 
Raide. Pitfall. Space Shutle ou Hero Olivier DILLENSE 
GER, 67220 Breitenbach. Tél : 1881 57.13.56 
VB3S31 - Vends Atan 2600 Dés peu utilisé garanti yrsqu'en 
décembre 84 acheté 1 120 F. vendu 800 F * K7 super 
Cobra (Parker). Cosmic Ark llmagic), Tenns (Atanl ven- 
dues respectivement 300,300 et 250 F Arnaud ZDUN, 11. 
quai Creuser, 57100 Thionvüe. Tél. : 253.41.01. 

V03/532 - Vends VCS Atan • 2 K7 ICond Indyl noél 82 
entre800et900 F • un casier de rangement avec Tennis. 
ET , Raiderà 170 FetSp.Out,8reafcout - Berzerirà150F 
Vends )e casser 80 F Jean-Pierre COCO. 7. boulevard 
JearaJeurés, 45000 Orléans. Tél: 138) 53.40.14. 

V03/533 - Vends K7 Atari Dig Dug 200 F. Kangaroo 
200 F. Vanguard 200 F, Var’s'Revenge 150 F. Super Brea 
kout 100 F. Kmg Kong 100 F ou le tout 900 F David DRE- 
ZET, 17, rue du Palais, 11000Carcassonne. Tél: (68) 
252620. 

V01534 - Vends K7 VCS Atari avec beites et modes 

d’emçioi Kaogaroo250 F ; Beraerk 175 F: AstéroSB 150 F: 

Reactor IParkarl 250 F etc à quelqu'un habitant le Nord. 

Tél.: 1201 961292 après 11 h. 

V03I53S - Vends Videopac * 7 K7 n-1. 17. 19, 37. 38. 
43 Bon étal, pnx 1360 F Vends aussi Atan 2 ®0 F garan 
tieencore2 mots f 3K7 Mrs Pac Man, Indy 500. Space 
Invaders Pnx I 300 F Vends aussi Home ArceOe • K7 
d’ongine 800 F Vends2K7 Coleco MouseTrap et Donkey- 
Kong 200 F l'une Tél: 30677.42 
V03/536 - Vends K7 VCS Atan ■ Tennis lActansionl et 
Defender (Atanl les deux pour 350 F ou rune pour 200 F. 
Dès bon état- Merci David BELAiSCH, 21, avenue do 
Paris, 94360 Vmcenros. Tél : 32826.06 après 11 h sauf 
weekends. 

V03B37- Vends console C B S avec Donkey Dong . K7 
Zaxxon el Lady-Bug le tout 2 000 F Vends aussi orgue 
Vsmaha PC 100 2 500 F JearvPaul Z1MILLE-TRAN. 12. 
rue JulesMasaerol 78000 Versarites. Tél: 02164.78 
après 19 h. 

V03I538 - Super I vends *u> éleclroniques è nlmpcrie quel 
pnx raisonnable ou échange croire K7 Alan ou s'adaptant 
sur Microvision Casse Briques. 8kO puissance 4. E T 
Chras Challenger 10, Pac Man, Spel elecocrac len angtiel 
Cherche personne ayanl Alan dans la région d'Avignon 
Tél.: 190) 9661.12 

V03/S39 - Vends VCS Atan . 7 K7 (Star Raiders, Pac 
Man, Laser Blasi. Combat. Sur War. Berzerk. Oudawi ■ 

1 paxe de joysticks conuoüet • 1 pave de paddkt conooF 
1er • 1 commande Videolouch Pad. Vends le lout pour 
1 600 F ou vends séparément K7 VCS Thomas DAUVER- 
GNE. 60, avenue Barthariguos. 13570 Barbanuna. Tél : 
1901 9651.12 

V03/S40 - Vends VCS Alan 2600 ■ 4 commandes 600 F 
» 6 K7 ' Astwoid 250 F ; Combat 140 F, Q* Ben 270 F. 
Star Wars 200 F : Demro Altack 270 F : Atlantis 270 F 
console et K7 étal neuf le lout 2 000 F cause besoin 
d'argent Pour achat moto Pascal SANSON. 39. rua Mar- 
cal Fouque, 78200 Marnas. 

V03/541 - Vends Videopac roui 900 F . 5 K7 Pac Man, 
Ski. Duel, Football. Hockey, Voitures * courses le lout 

400 F M. ClUZET, 3. allée das Gardas Royrias, 
78000 versants. Tél : 950.9823 après 19 h 
V03/542 - A vendre One 1 avec nombreuses K7 eux parmi 
les meileures ou échange conDe Commodore 64 ou Spec¬ 
tre Video 318. Prix de vente 2 300 F Plana GASPARl 128, 
rue Jean-Jaurès. 96170 Basons. Tél : 9472649. 
V03I543 - Vends console t nvero Mattel sous garante fin 
84, 3 K7 Action * 3 K7 Image > Mister Base (ptogram 
mable valeur 4 600 F. cédé 3 600 F « mero seul * M.B 
1 350 F. console ( K7 2 400 F; Alain MARLOT, 17,ave¬ 
nue JosephEroment 92250 La GarenneColombes. Tél : 
2426669, bureau: 78023J12 


V03644 - Vends eu Merovson avec K7 Casse Briques 

* K7 Ripper * K7 Bowrng » K7 puissance 4 * K7 Shoo- 
ting Stai 800 F e tout ou 110 F pièce la K7 et 250 F le ieu. 

Alain THOREl. 197, rue Saint Jean, 14300 Caen. 

V0364S - Vends VCS Atan 1 000 F • K7 Combat. Aa Sea 
Batte 100 F pièce Oetender Jungle Hunt. Demro Attack. 
Cosme Ark. les Aventunets de l'arche perdue 250 F pièce 
ou le (oui è 2 250 F 60 « du pnx réel 3 700 F Patrick 
CHAUX. Tél: «142267. 

V03 546 - Vends Vectrex {avec récran et 1 ieu incorporé I 

• 1 K7 Scr amble Pnx I 400F létal neufl • ieu double 
écran Donkey Kong è 180 F Pierre CHAUX, 91 Priaiaaau 
Tél: 0142267. 

V03/S4I - Vends VCS Alan Inoei 821 Combal • missée 
Command 1 003 F Vends K7 Star Restera 200 F lensom 
bkt K7 • VCS 1 160 F Ecnre è Brice JONES, 8, rua 
Pierre Courteys, 17000 Umogaa. Tél : (551 34.40.04. 
V0W49 - Vends console Mattel 1 000 F ainsi que 8 K7 
Beam Raidet. Tropical Trouble. River Raid, Atlanta, Micro 
Surgeon, Sale Craker. Dungeons Dragons, Tron 2 Prix de 
chaque K7 250 F Chariot LOURO, 22 rue da Genève, 
69006 Lyon Tél: «189.5127. 

V03550 - Vends console Mattel décembre 1983 avec 5 K7 
Tenna, Mission X, Tron a Maze. Tnpie Action. Star Strike 
pour 2 700 F I valeur 3 200 Fl ou échange contre ZX Spec- 
Uum 48 Ko t Intercepteur Coball * poignées Quickhot 
Stéphane GONZALEZ, 6, impasse des Graviers, 
91650 BreuüeL Tél : 4564761 après 19 h. 

V03/551 - Vends VIC 20 (8-821 • 3 livres . 150|eux • 
documents * 2 cartouches • magnéïo + joysbek + 
adapl. SECAM N B - exi 3 Ko. Le tout pour 2 700 F 
Echange prgs en attendant. Laurent ISRAËL Ecole Mater 
noie. 24. nie Ererd, 75612 Paris. Tél: 3465461 
V03/552 - Vends VCS Alan (déc 821 . 6 K7 Moro 
PaDol Phoenix. Srarmaster. Cenopède. Combal Vantard 
Letout 1 800 F au lieu de3 240 F neuf I VCS avec 2 pares 
de corranrodesl F. 0URI6167. rue de Javel 75015 Paris. 
TéL: 53203.77 après 17 h. 

V03.5S3-Vends Mattel mai 83 avec 4 K? Foolball. Aulo 
Racmg Demro Anack. Roulette, pratiquement ramais uti¬ 
lisées le tout 1 21» F Martine AUGUSTE, 75012 Paris. 
Tél: 3406622 après 19 h. 

VÛ3-554 - Vends 5 F programmes sur listing pour Casio 
PB 100 échanges possiiles Vends aussi programmes 
d'action pour One (mini invader. moi Cennpède. etc.l 

Bruno GILLET A. « la Garance x, chemin de la Carraire. 
83200 Toulon. Tél : 1941 966618 après 18 h. 

V04/1- VendsAppielH * 2floppy t 1 moniteur(Taxanl 
couleur . BOOdsquenes Le tout en bon étal Ceusedou 
bte emploi, promotion 4 350 F ' M SACOVOTCH. Tél : 
2861963 laprès 22 hl 

V04I2 - Affare 11 Vends ordinateur de ieux Philips C52, 
1982 très bon état t 6K7(n-1,4,34.36,38,39louordi 
nateur seul, valeur 1 000 F. laissé i 750 F Ordinateur « 
K7 = valeur 1800 F, laisse i 1 170 F L'ordinateur est en 
parfait état, K7 aussi Pascal GAIERNE. Viaux- 
RoueivBresie, 76390 Aumale. Tél: (361 94.60.17. 

V04/3 - Vends iéu Combal INaval éiecoroquel 1 000 FB 
ou 160 F Recherche documentation sur C8C (K7. module 
d'expenskm, eic I Amerao recevoir les xxix ou K7 ICBSl 
q« vous riaaroz plus. Mero Stéphan BRONSART. 37. 
rua WazonstrroOupare OJégal. Balgique. Tél : Il 1411 
862364. 

VMM - Vends ZX 81 1583 Fl 16 K 1380 Fl. 2 manones Alan 
12 • 1201 avec adaptauon pour ZX ■ 320 F Valeur murale 
1 500 F. (mi un pnx è 1 000 F Offre 3 logiciels el de nom¬ 
breux programmes Christian HAMON. 16, «venue 

JacquaaDudot. 92350 U Plessrs-Robintro. TM: 
631612t. 

V04/5 - Vends vélo de course 10 vitesses edulte, nés nés 
bon état 800 F Jeu de poche électronique « Tremblement 
de terre * 150 F Cmo K7 One 48 k/16 k JearvPascal 

LEMESRE, 17. proe de Baauregard, 37276 Veretz. TM : 
M7I 6627.02 

V04/6 - Vends console Martel exceéenl «tat décembre 82 

* 6K7 Tertres, Base Bal, Golf. Football améneam, Chas¬ 
seur de nun. Bovrimg, valeur réele 3 400 F, vendu 1 600 F 

Eric COMBE. 197. rue da BMbrife. 76016 Paris. TM : 
240.1626 

VM/7-VendsK7Alan Pitfal 150F. Frogger 150 F. Com¬ 
bat 70 F. bon état OSviet MANGEOT, 86, avenue de 
Prais, Tradition 6, 76900 Versailles. TM : 953.6927. 

V04I8 - Urgent vends V C S Alan » 2 paires de mannottes 

• uansfo * K7 Combal * Super Cobra • Defender t 
Vanguart - Arche perdue . jeux à mstarx liquides (L'éva 
swn el Kmg Kong). I 900 F au lieu de 2 800 F Possibilité 
de vendre séparément 06150 Cannes. TM : 831460567. 

V04/9 — Vends console C B.S < 4 K7 IZaxxro + Cos- 
rrecAvenger * Donkey Kong t Tultiol * module Turbo 
Garantie 9 mots Prix 27 000 F Patrick BAHADOUSIAN, 
chômer de la Vaionière, 69760 Lànonest TM : 635.1670 
après 18 h. 


V04/10 - Vends console Mattel • 6 K7 ITenms. Frog Bog. 
Autoracmg, Q'Bert. Truck'rn, Satecrakerl 2 300 F Micro- 
Chess Sensitif Novag 450 F Pascal MOREAU. Tél.: 
4622244. 

V04/I1 - Vends, cause double emploi, Alan 2600 i K7 
Combal, Space Invaders, Videochess, Pac Man, Robol 
Tank, Enduro • 4 |oysticks • adapl. Le lout on bon étal 

1 RM F ou séparé (valeur réeéo 2 400 Fl Jéréme SENTUC, 
79. rue de Tagon, 33380 Biganos. TM : 1661 82.65.32. 
V04/12 - Vends otdinalour Phèps (bon étal, encore garanlil 
. 2 K7 n- 9 et n" 32 Le tout 500 F Hervé IACONO. 32 
avenue de la Lamama, 06200 Nica. Tél. : (931 71.7279. 

V04/13-Utgontl Vends crosolo Maltol avoc 11 K7 Ton- 
no. Foot. Echocs, Night Si. Buigcr. Combal do l'espace, 
Dracula, Démon A , Allants. Pitfoll. Q'Bert Voleur réelle ' 
4 940 F. cédé 3 000 F avec en prime K7 roulette Frédéric 
CURE, route Ste Maurilkr, 136. rue Donadieu B' D. Tél. : 
1651 306425, 

V04/15- Vends VCS Alan * 1 paire de commandes à 
moletle. lévrier 1983. très pou servis f 11 K7 ■ Star Rai- 
dere. Slar Wars, Donkey Kong. Super Breakout, Vers’ 
Revenge, etc. 3 000 F. André DEMERSEMAN, 4, square 
da la Baauce, api 301, 77100 Meaui-BeauvaL TM : 161 
434.1562 

V04/16- Vends module Turbo pour ordinateur C.B S (très 
bon ét8tl avec emballage el notice d'utilisation 700 F ou 
échange contre 2 bonnes K7 pour ordinateur C.B.S. lok 
Donkey Kong J' et Zakxro) ou autre K7. Philippe GUIl- 
LOUX. 52 Pré Chapotin, 38470 Vinay. Tél. : 36.66.85. 

V04/17 - Vends K7 Mattel Intellivision • Pokor b Black|ack 
* Checkers (dames) pour 200 F les deux JeareMichel 
CARIES, 23, rue du Soleil, 06100 Nice. TM : 193184.5424 
(hérons repas). 

V047B - Offre exceptionnelle I Vends Philips CBS t 9 
K7 n“1. 5, 7, 9, 24, 26, 32, 42. 441 Le tout très bon étal. 
Prix neuf. 2 500 F, vendu 1 500 F avec notice d'utilisation 
et grand poster de toutes tas K7 Frédéric AUMONT, 62, 
rue du Général Guérin, 85000 La Rochesur-Yon. TM: 
Bll 37.7232 

V04/19- Urgent vends console Atari t Paddio -t 10 K7 : 
Defender. Moro Patrol, Skiing, Star Raider lavée com¬ 
mande). Hanted House. Air-Sea-Battle. Combal Nighl Dri¬ 
ver. Space Invader, Yars' Revenge - boîtiers vidéo. Pnx 

2 800 F au lieu de 3 600 F GARBERO, Saint-Etienne. Tél : 
2160.16 

V04/20 - Vends VCS Atari < K7 Combal er Video Pinball 
pour 800 F Excellent état (Noél 82-83) Vends K7 avec noti¬ 
ces el boites Chopper Command. Enrkiro, Dig Dug et Cen- 
tipede pour 220 F chacune Arche Perdue. Skèing, Don- 
koy Kong pour 500 F le tout. G. BUTAUD, 28, avenue 
Maiausséna, 06000 Nice. 

V04/21 - Vends K7 pour VCS Atan. Threshold ITigervsionl 
270 F . Donkey Kong (C B S I 250 F r Dodg'em 120 F 
i Combat /0 F ou échange 2 K7 au choix contre S Cobra, 
Décathlon, Euduro ou Pôle Position. Ecrite ,1 Christian 
LAMBERTI. 30, rue de ta Poste, 00210 La Napoule. TM : 
183) 4964.32 

VMI22- Vends console Malle! excellent étal - sonordi 
nateur r 10 K7, valeur 6 000 F, vendu 3 000 F Potiico 
GOFFt, 65. ailée des Aloes. Boulouris, 83700 Saint- 
RaphaélTéL: (941 95.00.25. 

V04/23 - Affaire vends VCS Atan roui * 2 paires de 
manettes i transformateur > 5 K7 (Defender, Surround, 
Combal, Nght-Driver, Paies Soccerl. le loul I 600 F au lieu 
de 2 200 F 1600 F d'économie! Contacter Laurent PEY- 
RONNEAU, 12 rue péfpinrére, 92360 MeudonJa-Fortt. 
TéL : 630.75.77. 

VM/24 - Vends K7 Donkey Kong pour Mattel, très bon 
état. 220 F Yann PHILIPPE, La Gardy, roule de Catpen- 
tras. Maüemonl. 84000 Carpantras. Tél. : 100163.23.63. 
VM/25 - Vonds Philips G7400 jamais sonrr. Prix I 050 P 
TM: 327.16.30. 

V04/28 - Vends i 25 K7 (Alan, ActtvMTO, Imagic, C B.S.) 
pour l'Atari 2600 (Cemipede, Junglo Hum, Pôle Position, 
Kangaroo Galaxran, Mrs Pac Mon, Pitfall. olc.l de 50 F 4 
200 F Liste sur demande è Pascal MAHIEUX. 2, rue Ros- 
sini, api 45, 02100 Saint-Quentin. 

V04/27 - Vends console Mattel étal neul avec 5 K7 - Golf, 
Aura Racmg, Space Armada, Lock'n'Chase. Night Slalkor 
Prix I 500 F M. BOSSARD, 75009 Parts. Tél: 290.57.63 
après 18 h 30. 

V0478 - Vends Atari 2600 (11831 cause double emploi * 
14 K71Skiing. Q'Bert, Moro Patrol. Invadet, Basket Bail, 
Popeye. Retour du Jedi. Pôle Position, Keystonc Kappei, 
Space Shuttle, Tennis, Décathlon, Mrs Pac Man) letout 

3 000 F ou la cassette ô 70 % du pnk d'achat E GUYA- 
DER. TM: 38969.40. Urgent I 

V04/29 - Vends jeu Videopac C52 4 7 K7 (dorai une Pat 
kerl Pnx I 500 F Arsatta MATHIAS, 16, nie de l'Orme, 
75019 Paris. Tél: 2396923. 

V04/30 - Vends micro VIC 20 SECAM t magnéto 4 K7 
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MIJID : 
1000 


REVENDEURS 

INVITES... 

Lesquels deviendront vos distributeurs ? 


VIDCOM 



Cette année le Mijid aura lieu dans le cadre du Vidcom au Palais 
des Festivals. L'événement, c'est l’invitation de 1000 revendeurs. 
2 nuits d'hôtel ainsi que le transport par train spécial leur sont 
offerts par le Mijid. Ils auront rendez-vous avec de nouveaux 
matériels et de nouveaux programmes: les vôtres. 

Des revendeurs libres à plein temps et à la recherche 
de nouveaux produits! 

Les 1000 revendeurs invités du Mijid, et bien sûr tous 


les autres, seront présents sans restriction : boutiques micro, 
grossistes, revendeurs de magasin vidéo, vidéo-clubs, acheteurs 
de grandes surfaces et surfaces spécialisées, viendront à Cannes. 
Eloignés de leurs obligations habituelles, leur disponibilité 
sera totale. 

N’oubliez pas qu’ils ont besoin de vos produits et de vos 
prestations pour diversifier et élargir leur gamme. 

L'impact d'une manifestation à l’échelle internationale. 

La force d’impact du Mijid rejaillit immédiatement sur 
vos produits. Facile à vérifier: ouvrez les quotidiens, lisez 
les magazines, suivez l’actualité sous toutes ses formes... 
le Mijid’83 a fait parler de lui. Pas étonnant avec 
les 450 journalistes du monde entier qui ont témoigné 
sur cet unique rendez-vous des jeux 
vidéo et de la micro-informatique 
domestique. 

D’ailleurs, le Mÿid, situé entre 
le Vidcom International (Marché 
International des Cessions 
de Droits et Droits dérivés) 
et le Vidcom Revendeurs (Marché 
des Programmes Vidéo français) 
vous entoure de partenaires 
potentiels: à vous de jouer! 


Votre interlocuteur privilégié 
à Paris 
Paul Coudert 




10 e MARCHÉ INTERNATIONAL DE LA VIDÉOCOMMUNICATION 
PALAIS DES FESTIVALS - CANNES (FRANCE) -13 AU 17 OCTOBRE 1984 


Commissariat Général : 179, Avenue Victor-Hugo 75116 Paris (France) - Télex: 630547 MIDORG 
















PETITES ANNONCES 


de jeux - familial - gestion . autoformation au base • 
cartouche ext. 8 K RAM Isortia Péntel possible) le tout 

2 000 F Antonio. Tél. : 838.34.53. 

V04/31 - Vends V C.S. 2600 Atan tout neuf tanvier 84 ♦ 

K7 neuvos Mrs Pac Man. Space Invader, Centipede, Phoe¬ 
nix * transfo • notice * emballage * garantie Le tout 

2 000 F LEMAIRE, 9, rue du Chébwud'Eau. 91130 Ris- 
Orangis. Tél. : 906,92.32. 

V04I32- Vends |eux électroniques • Envahisseurs 2 et 
Galaxy 2. Excellent état, prix. 3M F et 200 F ou 450 F les 

2 Jean-Claude BRANCHE, 41, bd de l’Aknont, 77000 
Melun. Tél: 161 068.99.91. 

V04/33 - Vends console Mattel décembre 82 * 4 K7 Safe 
Cracker Image, Mission X, Boxmg, Football. Le tout 

1 600 F Dominique JOINEAU. Tél : 594.62.52 de 14 h é 
18 h. 

V04I34 - Vends Tl 99/4A . modules Parsec. Tl Invaders. 
CarWars, Pirate Adventures t manettes de |eu r cordon 
K7 r nombreux livres de programmes, acheté il Y a 6 mois. 
Prix - 2 6M F ou échange contre Spectrum 48 K Péntel. J.D. 
ROMETTE, 18, rue del Peiegrino, 2000 Ajacrèo. Tél : 196) 
2230.12 

V04/36 - Vends console Mattel l 7K7 IDracula. Dongeons 
et Dragons, Tron, Foot, Auto Rafflng et Home Ractng. Prix 

2 500 F. Tél: 327.1630. 

V04/38 - Vends nomhieux programmes pour ZX8I et 
TI994A : liste détaillée sur envoi d'une enveloppe affran¬ 
chie avec adresse é Pierre CHEVALLIER, 93 b», rue de 
la Vendée, 49300 Cholel Tél : 1614116234.51. 

V04/37 - Vends module intellivoice Mattel : 300 F. Cède 
aussi |eux double écrans Oil Panlc : 120 F. Franck PELTEH. 
27. avenue leceeeegne, 69003 Lyon. Tél : 864.6499. 
V04/38- Vends magnéto K7 Atari 410 pour micro 
Atari400 800, etc. let 6001 pour 400 F. FRANCIS. Tél: 
627.34.01 IParisL 

V04J39 - Vends VDS pour Atari 800,600.400, Vaicalc. FIF 
manager, Word Processeur, Moovie Maker, Plnball. Cons- 
miction Set, Solo Flight, bas prix. TéL: 271.03.62. 

V04I40 - Vends K7 pour VCS Atari Parker : Tutenkam, 
Roactor, Sprderman, Star Wars. Arnrdar. Toutes neuves. 
250 F pièce Pitfall • 270F. Urgent, merci. Vends aussi ZX81. 

16 X, valeur : 900 F, vendu : 600 F. Laurent FALCOZ, 46, 
avenue de M. Louis, Chempegne, Le Mont d'Or. Tél : 
(71836.02.94. 

V04I41 - Vends VCS Atari . 4 commandes t K7 Com¬ 
bat. Prix 1000 F. Vends K7 Atari IPitlaH, Borrerk. Star- 
Master, Détend®, Enduro, Asteroidsl, les 6 K7 pour 1300 F 
ou le VCS . 6 K7 pour 2000 F. Eric MUNOZ. 11, rue 
SainteDdUeiss-Buis, 31100 Toulouie. Tél : 161140.2177. 
V04/43 - Vends console Mattel Intelllvision . 1 K7 lau 
cholxl : 900 F 15 K7 pour Mattel do 60 è 200 F. SPINOSI, 
78680 Meule. Tél. : 1371090.66.57. 

V04I44 - Vends K7 Atari : Wailords : 150 F ; Basket Bail 
90 F Human Canonball : 90 F ; Slot Racer : 90 F ; Space 
Shiitde 230 F. Pierre DIMOV, Centre Commerciel n"1, 
67460 FarebersviHer. Tél: 790.10JO (après 16hl 
V04I45 - Vends console CBS, nov. 83, avec 3 K7 (Don 
key Kong, Zaxxon, Obertl 4 adaptateur antenne. Prix - 
2500 F Olivier AZOULAV. 8, rue Centrale, 68290 Cre- 
ponne. Tél : (7) 867.28.03 (après 17 hl 
V04J46 - Vends VCS Atari t 6 K7 : 1400 F t K7 pour 
VCS, récentes et entrés bon état. Zaxxon, Super Cobra. 
Phoenix, Frogger, Enduro, etc., à très bon pnx. Joysticks 
de compétition, Prix de 100 F à 250 F, neufs. Tél: 
(1)847.95.29. 

V04I47 - Vends console CBS Cok>covis>on avec 4 |eux. état 
neuf, emb. d'origine, fonctionnement parfait, servi moins 
de 10 heures, sous garantie. Le touut vondu 2 400 F. Fabdce 

COIGNARD, 5, me Tourvüle, 50200 Coutancee. Tél: 
(33)61.40.50. U week-end. 

V04/48 - Vends VCS Atari * 6 K7 (Space-lnvaders. Pac- 
Man. Asteroïds, Battle-Zone. Star-Master. Rhrer-Raid). 
Valeur : 3 (XXI F, cédé : 1700 F ou échange contre un ordi¬ 
nateur lsau( ZX81) Thierry PARIS, 4, aMe d'Aubm. 91170 
Virv-ChatMon. Tél: 996.25.33. 

V04I49 - Vends VCS Atan avec Space-Shuttle. Berzerk. 
Aventuners de l'arche perdue, Schtroumpfs, Donkey-Kong. 
Star-Raiders, Haunted House. King-Kong. Basket-Ball, 
Missile-Command pour 2000 F le tout. André BOITEUX 
T6L: 942.56.05 (Pariai 

V04(60 - Vends Videopac G 7400 Philips Icause double 
emploi) sous garantie jusqu'à nov 84. très bon état et très 
peu servi: 11M F * 2 K7: n° 38. 90 F et n" 11, 110 F. 

Sylvie MAY, 14, me MarceFPegnol, 91720 V»e 
bom/Yvette. Tél: III0102055 Ile semaine: après 
17 h 401. 

V04I51 - Vends K7 CS Atari : Night Driver, vidéo Olym¬ 
pes, Combat IBesic-Programming, sans poignées! pour 
100 F pièce -t- Kink-Kong, Frogger (Star raider t poignée! 
pour 200 F pièce * Space Invaders. vidéo Pinba», Brea- 
kout pour 180 F - habitant Paris. Oivier POU, 7500B Par» 
Tél: 723J4.12. 
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1/04(52 - Vends Atan 2600 complet, armée 83, TBE. 750 F 
* K7 Space Invaders Vends K7 pour Atan Donkey Kong 
220 F, Vanguard 240 F Franck CARBONNIER. 3, rue de 
l'Avenir, 80620 Yrengremer. Tél : (22) 30J2.17. 

V0453- Belgique vervdsZX81 * 16K7 . ZX Pnma 
« inv vidéo • clavier-boitier pro DKTrones • 7 Livres 
r K7 (eux, util + 2 RLX papier Ival 2 200 Fl. le tout. 

1000 FB ou 1460 FF! Phiippe CORNU, 24, place du Sud. 
73000 Quaregnon Tél : 06647.31.64. 

V04I54 - Vends K7 Coléco Subroc 3» F et Ventura 300 F 
en parfait état 75018 Paris. Tél: 200.48.42. 

V04I56 - Vends console Mattel avec Kl Don|on et Dra 
gon AutoRacing. Sub-Hunt. Icetrek, Dracula, le tout 
1 ;950 F è débattre. DENIS. Tél : 606J2.11. après 18 H. 
V04.56 - Exceptionnel ' vends PC 1500 - CE ISOétatneut 
t NBX rouleaux . stylos * livre PSI. modes d’emploi, 
câbles, etc., complet 2600 F*8K74(X)F-miniK74 
prise rmote extra-plat :200 F Phikppe VUILLAME, 3, me 
Aifred-Bmneau, 75016 Paris.. Tél : 224.66.76 
V04I57 - Vends VCS Aran^tat neuf . 8 K7 IDécathlon. 
Intitrate, Combat. Street Racer. Breakout. Space Invaders. 
Pitfall. Vanguardl • transformateur . 2 pares de manet¬ 
tes 2 OOO F le tout Tél: (781 71-0642, Lyon 3-. 

V04758 - Vends jeu doubleécran Donkey-Kong I et 
Donkey-Kong II pour 160 F pièce. Achète Sup® Cobra, 
Moon Pétrel, Tutankham, pour 200 F pièce pour VCS Atan 
K7 Web Warp, Star-Ship, pour 200 F ou 220 F pièce • 
vends Spike, Berierk pour Vectrex 200 F pièce Oivier 
POU. Tél : 723.84.12. 

V04I58 - Urgent I vends K7 Atan VCS : Defonder, Vai s 
Revenge 250 F pièce, 400 F les deux. Jean-François 

ALLAIN, 81, me de Chateaubriand. 35230 Vetmeur- 
Seiche. Tél: (991 62.84J2. 

VO4«0 - Aflaire ! vends VCS Atan 2600. Noël 83, état neuf 
. 2 K7 Pèle Position et Space Invaders • notices, le tout 
1200 F, valeur réelle 1660 F Fabrice AUGIER, 19. nie des 
Cataire... 6400 Avignon. Tél : (901 89.1600. 

V04I61 - Vends console Atari VCS avec deux pares de 
manettes • la K7 Combat et Night Driver 900 F et Tennis 
IRealsport) • 200 F * Starmaster : 300 F Florent HEDtARD, 
parc de le Fresnaye. 96460 EienviOe. Tél: 9913422 
V04I62- Vends jeu vidéo couleur ITMC t 2K7(IOSpotts. 
Casse-Briques). Très bon état, pnx :660 F. Vends aussi ieu 
cf nidation à r électronique (75 montages en kit dont 1 red». 
des eux), très bon état. Prix 220 F L OOOOU, 62. me des 
Cofcnges. 69230 StGereeLrerè Tél : (7) 154.33.62 
V04i63 - Vends ou échanges K7 CBS. Coamic Avengw. 
Black Jack-Pok® contre autres K7 pour CBS Et vends K7 

Ventura pour CBS 300 F jamais servi, ou vends le tout 800 F 

Olivier TCHAMOGLOUYAN. 32, impeeM Ceiemenf. 
69600 Bron. Tél: (78)7454.75 

V04i64 - Vends ordinateur Atan 400 * Interface t car¬ 
touche Basic • cartouche pu • pare de manettes « hree. 
Atari garanti jusqu'à décembre 84. Prix : 3000 F. Vendu 
cause non utilisation Christophe SANTAMARIA, 7, rue 
Léon-Paulet, 13008 MareeOe. Tél : (911 71J866. 

V04/65 — Vends console Mattel (décembre 82) avec 4 K7 
Idont Démon Attack) état neuf, peu servi : I KO F Régis 
LESAGE. X16 Hôpital Sud. 86021 Le Rocheere-Yon. 
V04(66 — Vends jeux Microvisron * 2 K7, 250 F * jeux 
vidéo vendu 160 F Fabrice GAUSSENS. 11, chemin de 
le Croix d'Heine, 33810 Cestae. Tél: 21J6J8 Merci 
1/04(57 - Vends Hector 2HR * poignées • cordon Péri 
tel * manuels Basic* K7 Logiciels * modulateur UHF 
Secam (12(83) Prix neuf :5884F; vendu :4900F. Hervé 
If MORTEUEC, 73, ma Hamel 93300 AubervCere. Tél : 
839.03.88. 

V04(88- Vends ordinateur de jeux CBS Bectrorucs encore 
sousgarantie + 2 K7 le tout 1600 F Christophe DAMEN, 
7, me des Cèdres. St-GemtakvduPuy. Tél: 30.70J5. 
V04(69 - Vends Atari 2600 complet avec K7 gratuite * 9 
K7, valeur 4500 F, laissé è 3100 F le tout ou bien séparé : 
Vais Revenge 250 F. Star Wars et Wanguard 280 F. Aste- 
rcid et Aventure 180 F, Space Invaders. Star Master et kfarè 
Command 200 F, Pac Man 220 F. Tél : 156185.1438 (B. 
Gironde!. 

V0470 - Vends console Vectrex neuve sous garantie avec 
K7 Berierk. Webwarp, Starship, Mine Storm. Acheté 
2 800 F, vendu 2 500 F * 1 cadeau . Eric GRELAT, 12. me 
de la Liberté, 74160 Rum»y. Tél : (561 0139.52 

V04I71 - Vends console Mattel Intefcvrsion Igarantie) * 
4 K7 (Zaxxon, tennis, Night Stalk®. Tronl. Valeur 3100 F. 
vendu 1500 F ! OUVER. Tél: 533J0J1. 

V04/72 - Urgent ! Vends VCS Atari avec 3 K7 IPitfal, Night 

Driver « Combat) : 900 F. Vends K7 è part : Keystone Kapers 
et Enduro : 200 F. Infütrate, Tennis (Atari) : IM F. Xavier 

NABAT, 23, rue François Le Lavé, 54108 Lorient Tél: 
83J3J5. 

1/64(73 - Vends jeu 1 • écran Footbal, sans pies, IM F. 
Vends Stranges n» 160, 161, 162, 167, 169. 170. Vends 
Spedals Strange n“ 29,*.31.32 et achète K7 Vectrex 


Scrarrbie Web Warp, Hyper Chase pour 2M F pièce Tél: 
628.93.62. 

1/04(74 - Vends Combat IM F. Centpede 2M F. Dig Dug 
2M F. Frogger 2M F. Popeye 2M F pour VCS Atan si achète 
toutes les K7 Prix 8M F au fieu de 9M F VinctmtlYAU- 
TEY. 10. me des Jardinière, 75012 Paris. Tél : 628.93.62 
(sur Paris uniquementl. 

V04/75 - Urgent i Vends, cause double emploi. PB7M 
Casio (12-831 * 3 extensions de 4ko. le tout 24M F. X- 

Christophe PERRIER, 89, avenue du Grand Port, 73100 
Aix-ieeBahts. Tél : (791 35.13 J3 
1/04(76 - Vends pour console Mattel llntellivtsion clavier 
informatique * davier musical 16M F lneuf24M Fl. K7 
pariante B17 • adaptateur InteOivoce4* F K7 15titres 
de60à2MF SPINOSI,78580 Marèe.Tél:(31090.66.57. 
V04777 -Vends console Intelllvision 112-821 * 5K7dont 
Burg® Trie, Auto raong. Sob-Hum Lock'N'Chese, Space 
Havri. le tout en t.b.é pour 1 3M F seulement ' F. NICOL1E. 
25. me de L'Abbé Henocque, 80000 Amiens. Tél: (22) 
43.6293, è partir de 18 H. 

V04(78 - Urgsit 1 Vax» ordhateur de ieu Hanimex en bon 
état * 3 K7 Mur de briques et Course de vatura.® Supers 

pordf. le tout 725 F. Gilles CONVENU 16, ma du BaNet, 

66290 St-Estève. Tél: 9238.14 

1/04(79 - Vends cartouches Atari 2600 Volley-Ball 2M F. 

lndySM50F ■ manetlas2MF . Vanguaid2MF. Galaxian 

2M F. Phoerex 2M F, Centpede 150 F. A» Ses Battle IM F. 

Sérere LEFÏVRE. 50520 Bêlaient» (Menchel Tél : (331 

59.01J2 

1/0480 - Vends console Mattel Imetrvmon, excefcnt état 
g»antie|usqu'ennovenbee84 * 2K7Astromash • Auto 
Racxtg. Le tout 15M F Geèl LAFOND, 8, ma des G* 

Ions, 29210 PlourévieeMorlalx. Tél : M) 6200.72 après 

20 h. 

V04I81 - Vends adaptateur multi K7 CBS * 3 K7 Atari 
(Pack Man, Q* Bert. Otympcsldéc 83. pnx 10MF Cleu- 
dine MARTIN. Tél: 22529.12. HB. 

V0492 - Vends console Mattel InteHivition t.b.é. • tan¬ 
na • Foot - Tron • St® Strie • Roulette • Utopia 
. Basket, valeur 30M F, cédé au pnx de IBM F Vends 
aussi ordinateur Mattel sous garantie cause achat Apple, 
pnx 1000 F OOvier LERAT, 73. chemin des Esaee. 09370 
St-OkOer-Mont-d'Or. Tél: 181 35.8626. 

1/04(93 - Vends console Phiips Videopac 74M • 14 K7 

de taux, valeur totale 3 7M F - en demande 2 7M F è débat 

Ira. Pois échange contre console Coleco CBS. VEege 

cfHennemanL 79100 StGertnekvenUye. Tél : 9720214 
le soe. 

V04I04 - VBtds Sup® Progs pour Vx20. BILM/Ext/Rom. 
è des pnx incroyables • V8.5 F : 3 K7 8 F ; 8 ou 16 K7 : 
10 F : Hom : 15 F. Echanges poasibtos Nicoles SEGALL. 
118, avenue, PeuFDoumer, 78380 Montesson. Tél: 
95250J4 ou 96249.83, le soir 20 K 
V04I86 - Vends Vdéopac CS2 7M F avec ou sans K7 è per 
t, de IM F lusqu'è 3M F Tél: 99.69.18, Rochefort-sur 
M®. 

V04I86 - Vends console Videopac G72M * K7 n“ 1,4, 
14. 26, 32 38, 42, 51. Valeur 25M F. vendu 20M F ou 
échange contre console CBS Coleco • 99 K7. Etudie tou¬ 
tes propositions, K7 è vendre séparément si envie. Serge 
EBER. 30. me du Colége, 67410 Dmsenhekn. Tél: 
6325.68 après 18 h le sr*. 

1/0407 - Offre exceptionnelle vends Oric 1 (48K) neuf * 
K7 VBidségakxnent console Mattel * 7 superbes K7. Pos- 
sftktés de pay® en pkrsreurs mensualités. Pnx exception 
nefs cause mple emploi (2 consoles et 2 Oric è vendre). 
DIDIER Tél: 665.14.10 (Vends séparément!. 

V04I88 - Vends pour VCS Atari K7 : Combat IM F : Free- 

way 2M F ; Space Cavem 2M F ; Haunted House 160 F ; 

Space Shuttte 3M F ou le krt : 9* F Michel VEULLA, 24, 
avenue de L BedePrence, 25000 Besancon Tél: (811 
S1J2.62 

V04I99 - Vends Atan 26M avec K7 O'Bert. Sup® Cobra. 
Pôle Position. M Space Invaders, très bon état, livré avec 
boite, mode d'emploi « notice. Acheté en novembre 83, 

vendu 1 7M F (valeur réelle 24M Fl. 59100 Roubaix. Tél : 

70J9.1l 

V04I90 - Affaire exceptionnelle ! Vends lot de 6 jeux élec¬ 
troniques ou pbee : Hamtxxga 105 F, montre jeu 147 F, 
Mastermiwd 166 F. Puck-Monst® 170 F, Subchasse S F, 
Formula 56 F. Tous T.B., état 2 neufs. CHRIS. Tél: 161 
015J4J2 

1/0491 — Vends batterie Mattel étectronky*. excelent étal 
pnx 7M F * orgue électronique, Cas» PI». 18 rythmes, 
8 instruments différents, prix 8M F. L BAUDOIN. Sucy- 
en-Brie. Tél : 690J8.11, après 17 h. 

V94/92- Vends un VCS Atari * 2 paires de commandes 
• u a r ef ormate® de courant * 6 K7 (Centipede, Galaxian, 
Pac Man. Combal Frogg® ® Night Driva), le tout ayant 
une valeur de 3 4M F. vendu 2 0M F. è débattre. Mathieu 
PAPAtXAMANDtS, 16. nre Babette, 75003 Paris. Tél : 
Z7255.75. 


V0493 - Vends console Mattel Intelllvision, bon étBt, ache¬ 
tée en déc. 82 i 12 K7 - Night Stalket. Auto Racing. Bur 
gertinie, Tron 2 space Armanda, Lock’N’Chase, Roulette, 
Advanced Dungeons and Dragon, etc. Le tout pour 3 MO F 
ou console : 9M F, K7: 180 F D. RICHARD. Tél: 1741 
01.78.16, après 19 h 

V04/94 - Vends pour Tl Motor raider » C» Wais * Foot¬ 
ball - Othello * Parsec * Tl Invaders * TomsptoneCity 
* K7 Autoroute i t K7 Basic entendu * livre de pro¬ 
grammation * Interface pour manettes * 2 manettes Spec 
travideo. Valeur total 2860 F, vendu 1850 F Imaténel 
3 mens). Tél: 360.64.42 

V04I96 - Vends VCS Atan .Combat, Space Invaders * 
Spidetman : 6M F. Vends aussi K7 Miss Pac-Man, Pitfall, 
Sar-Raiders, Battelione, Frogger. Super Cobra : 2M F cha¬ 
cune ou 12M F le tout. Possibilités : VCS . 3 K7 * une 
ou plusieurs K7. Cyril S1GUIER Tél : 16313533.45, après 
18 h. 

V0496 - Vends Vectrex très bon état acheté en nov. 1984 
. K7 Hyp®Chase pour 14M F (pnx à débattre! au leu de 
20MF Anthony MAURO, 33. me du Général Fretié, 
38100 Grenoble. 

V04797 - Vends K7 At»i Star Raid®, pnx 2£0 F minimum, 
bon état ou échange contre K7 Donkey Konk Junior de CBS. 

Daniel MIGUERES. TéL: 183) B6J8.10. 

1/04(98 - Pour Mattol vends K7 Space Armada ou Golf 
180 F • Ptfoll. Safeccrak®. Atlanta, Beautyand Beast, 
Xaxoon 220 F chacune. Envoi contre remboursement. Atten¬ 
tion prix spècial pour 3 K7 achetées, dépêchez-vous I FEE 
GNOUX, Terrasses de CoeSère, Bât 186, chemin Coe- 
bèra, 06000 Nice. 

1/04(99 - Vends daviei informatique Intelllvision, acheté II 
y a 3 mois au prix de 1 3* F ot vondu pour I I0M F. Eric 
CLAIRE, 9, me Cherieséegrend, 69660 Comines. Tél : 
(201 393233. 

V04/100- Vends davier Alphanumérique . adaptatour • 
synthétiseur Polyphonique Mattel Inlollivision Prix achat : 
2386 FF 11083). vendu ! 5M FF OBER. 49, avenue de 
l’Europe. 94190 VUeneuve-Saint-Georges. Tél: (Il 
389.68.66, après 19 R avant 20 h 30. 

V047101 - Vends VCS Atari 2600 acheté décembre 83 * 
Space Invadws • Pitfall • Miner 2049 r Enduro * River 
Raid . 2 commandes * Bloc Secteur. Le tout dans embal¬ 
lage d’ongino. Valeur 2 7M F. vondu 2 0M F. Remy, 
76009 Paris. Tél : 874.6630 (de 19 h 30 è 20 h *1. 
1/04(102 - Vends CBS Colocovision sous garantie jusqu’au 
2 fèvrt® 86 Acheté 2 IM F i cartoucho Donkey-Kong 
vendu 20M F t Ventura. Possibilté d'achat® d’autres c®- 
touches. Merci. Franck DUGARDIN, 8 , me du Mreché, 
77120 Coulommiera. Tél: 40200.29. 

V04I103 - Vends console video Secam (Rolletl . 4 K7. 
Prix très intéressant 6M F . Merlin 70 F t Jeu Clet Q 
IMF D. POFGVERT, 87, avenus Aristide-Briand, 65000 
Tarbes. Tél: 1621 36.08JS. 

1/04(104 - Tu as un Atan, moi j’ai les K7 (241, alors 
téléphones-moi et tu recevras 2 lours après Vanguard, 
Volley-ball, Pôle Position, Stak Raidws, Frogger, Tutten- 
kem. Popeye, Pac Man. Centipede. Super Cobra, etc. J'ai 
même 3 K7 Mattel. Space Armada, Astromash. et Tron 1. 
Tél: 1701 98.14.11. 

1/04(106 - Vends ordinateur Commodore 64 avec unité de 
disquettes, livres, mprlmante. lecteur de K7, programmes, 
K7 de jeux, manettes de |eux. Tool 64, Listings, 10 disquet¬ 
tes. Prix è débattre Eric JOUVE, 6* étage, porte 424, 5, 
square da la Baauce, 77100 Meaux. 

1/04(106 - Vends cause achat 6M XL Atan 26M avoc Space 

Invaders, Tennis, Space Shuttle, Rivw Raid, un jeu Sector 
Isous-marinl. Le tout pour 13M F. Michel CRESSON, 
a ppartement 17,4, place Chasles-Richet. 933» NeuiBy- 
sur-Mame. TéL : 30282.42 

V04/107 - Vends 2 jeux électroniques de poche Parachute 
a Cross Higway. Prix è débattre. Nombreux livres de Super- 
Héros (Strange, Spécial Strange. Nova etc.) * une radio 

de poche 20 F . Jérèmy JUFÏT, 2 me Neuve NotreOeme, 
78000 Vereaüies. Tél: (31 96116.48. 

1/04(108 - Vends VCS Atari en très bon état (septembre 
83) 8M F t K7 Invaders. Vends K7 Pac Mon 2M F. Guy 

MAHE. 23, riée H. Sel®, 92900 Puteaux. Tél : 7728212 

V04I109 - Vends Vectrex avec 5 K7 Spike, Fortross, Nar- 
zod, Scramble, Cosmic Chasm, Clea-Sweep. Le tout 

20M F 92600 RueéMaknaison. Tél: 751J212 

1/04(110 - Vends K7 pour VCS Atari. Sup® Breakout 
140 F, Pac Msn 165 F, Wariwords 115 F, Combat » F, 
Démon Attack 170 F, Riv® Raid 175 F. Christoyére YRJELX. 
Tél: O) 448J4J8. 

1/04/111 - Vends ou échange modules ColecovSron, 
Donkey-Kong et Venture 260 F pièce. Echange contre 
Zaxxon, Donkey-Kong Jr. Lady Bug. Looping. River Raid, 
Pfflal (FActivision ou autre. Frédéric BERTHOLD, 3, ms 
KlabaM. 57740 Longevae les S tevukL Tél:(87)925871. 
1/04/112 - Belgique. Vends CBS Cdecovition 101-841 + 
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MAÎTRISEZ L’UNIVERS 
DES JEUX ÉLECTRONIQUES 
POUR SEULEMENT 130 R.. 



*130 F pour un abonnement d’un an (10 N“) au lieu de 
165 F (prix de vente au numéro) 


TITRE D’ABONNEMENT 

à retourner aujourd’hui même 



OUI, je souhaite recevoir TILT mensuel pour une durée d'un an 
(10 N“) à l’adresse indiquée ci-dessous. Je bénéficie du tarif spé¬ 
cial abonnement de 130 F seulement au lieu de 165 F (prix de 
vente au numéro), soit une économie de 35 F. 

□ Je vous commande également mon exemplaire de -Micro Jeux-, 
qui me parviendra sous quinzaine, au prix de 35 F, 

□ Veuillez trouver ci-joint mon règlement, à l'ordre de TILT, d'un 
montant de : 

□ 130 F (abonnement seul) 

165 F (abonnement + Micro Jeux) 
par □ chèque bancaire □ chèque postal O mandat 
Je recevrai gratuitement EN CADEAU le numéro hors-série 
-JEUX EN TETE-, 

(Merci de nous retourner ce Titre d'Abonnement accompagné de 
votre règlement, sous enveloppe allranchie è TILT-Service Abon¬ 
nement, 101 rue Réaumur - 75002 Paris.) 

CD Je préfère vous régler plus tard à réception de ma facture. Mais 
dans ce cas, je ne recevrai pas mon cadeau : «JEUX EN TÊTE». 
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Réservez votre «Micro Jeux» 
pour être certain de ne pas le manquer! 



• Un numéro hors-série de TILT indispensable aux passionnés de la 
programmation, des débutants aux utilisateurs confirmés. 

• 80 logiciels de jeux inédits, à programmer vous-même. 

• 21 ordinateurs au banc d’essai pour faire votre choix sans vous 
tromper. 

35 F seulement 


Pour réserver votre exemplaire, cochez sur votre Titre d’abonnement 
la case prévue à cet effet, et n'oubliez pas d’ajouter ces 35 F au montant 
de votre règlement. Postez vite. 











alimentation + joysticks * 3 cartouches (Donkey-Kong, 
Cosmic Avenger, Mouse Trap). Le tout pour 12000 FB 
11000 F). Vincent DENISON, 14, rue Piervenne, 5300 
Ciney. TéL : 083/21.11.82 de 9 heures à 18 heures sauf 
le dimanche. 

V04/113 - Vends CBS de Noèi 83 avec K7 Donkey-Kong, 
garantie neuve. Très peu servie Pnx à débattre GAee HAR- 
DOUIN, Butomet, Saint-Martiiwfes-Chflmps, 77320 La 
Ferté-Gaucher. TéL: (Il 404.03.41 week-end. 

V04/114 - Vends jeu Ludotronic Envahisseur 2. Prix 380 F, 
vendu 250 F » console noir et blanc 10 jeux FL10 vendue 
200 F * jeu poursuite spatiale interlude 2 joueurs, vendue 

250 F. Frank DUCHEMIN, 73, rue du Bras, Salnt-Amouh, 
93480 Gournny sur-Marne. TéL : 306.07.83. 

V04/115-Vends ZX81 + clavier mécanique + carte gra¬ 
phique et son ♦ 1I6K7 + inversion video. Repeat, Radia¬ 
teur + bouquin 70 programmes *- 40 programmes 1K * 
jeux IMaaos, Rex, Super Scramble, etc). Frank DUCHE¬ 
MIN, 73, rue du Bras, Salnt-Amouh. 93460 Goumay-sur- 
Marne. TéL : 305.07.83. 

V04/118 - Vends K7 Atari. Circus Atari 140 F. Asterolds 
220 F. Berserk 220 F. Pac Man 250 F * K7 Activiswn. 
Chopper Command 250 F, Enduro 260 F Gilles LEDU 
NOIS, 89, avenue de la Cour de France, 91410 Moran- 
gh. 

V04/117 - Vends K7 pour VCS Atari 2600 en très bon état 
avec boites et mode d’emploi, River Raid 220 F, Décath¬ 
lon 230 F, Robot Tank 220 F, Hockey 220 F, Enduro 220 F 
et Yars'Rovenge 150 F ou le tout pour 1000 F Eric VUIL- 
LEMIN, 6, rue de la Borderie 35500 Vitré. TéL: (99) 
74.60.89. 

V04/118 -'Vends console Colecovwon ♦ 3 K7 IZaxxon, 
Donkey-Kong, Schtroumpfsl encore sous garantie Prix 

1800 F Pascal Gousseau, Louzy, 79100 Thouars. 
TéL : (49) 66.58.16. 

V04/121 - Incroyable I Fans de CBS, je vonds Cosmic 
Avenger 220 F, Venture 220 F et Pitfall pour Coleco 325 F. 
état parfait. Pratiquement jamais servi. Edouard SAUNAL 


29, rue VarvGogh, 78370 Plaisir (région Yveknes). 
TéL: (3) 054.09.33. 

V04/122- Asaêarl Vends Slot Racer 110 F. Jamais ser¬ 
vie. sans emballage, très bon état Patrick LERLOUX, 39, 
rue Guillaume de Fargb, 84130 La Pontet TéL : 31.02.63 
après 18 h. 

V04/123 - Vends K7 pour VCS Ptfal 250 F, Berart 200 F, 
Demonattack et River o* Art 200 F pièce Haunted House 
+ Warlords + Star war - Brasisgame 200 F Chritophe 
SORIANO, 8, avenue de rOrangerie, 91800 Bnmoy. TéL : 
(6) 046.88.74. 

V04J124 - Urgent I Vends K7 Démon Attacfc pour Mattel 
cause double emploi. Si possible dans la rég** pansera. 
Achète à bas prix tout programmes pour Mattel Olivier 
BERNARD, 12. avenur Kruger. 91210 DraveiL TéL. 
942.45.10. 

V04/125 - Vends, cause double emploi. Walkman très 
complet en état neuf * casque 500 F ou è débattre Emma¬ 
nuel CORNUAU, «La Rossignol», Autheui, 28220 
Cloyss. TéL: (37) 9853.47 après 11 h. 

V04/128 - Vends K7 CBS Cotacovtson Zaxxon. Venture. 
Mouse Trap. Cosnvc Avenger, Lady Bug, Donkey-Kong 
300 F chaque ou échange une des K7 contre Donkey-Kong 
Junior (pour CBSI. C'est urgent ■ Cherche programmes V)C 
20. Christophe ROCHER, rue de la Gare SaintChritoty, 
33920 Saint-Sa vm. 

V04/127 -Vends console Mattel * K7 (dont Péfal) valeur 
3400 F, vendu 2000 F Patrick GUILL1N, 3, a«ée CamAe 
Pbsarro, 78600 SartrouvAe. TéL : 914.45.29 après 11 h. 
V04/128 - Vends K7 Mattéi Space Battle 100 F et Wight 
Stalker 150 F. Les deux 200 F ainsi que l'extension mfor- 
matique Mattol (prix neuf 1390 F) vendue 950 F. très peu 
servie Pierre VIGNAL, 8. rue Ne9 Amstrong 78280 
Guyancourt. TéL : 04351.38. 

V04/129 - Vends jeux Merta 99 F, jeu d'échecs électron, 
ques de poches 199 F. vends «et. 16 K7 pour 2X81 249 F. 
Achète ext. 32 K7 pour ZX81 moins de 500 F. Faire offre 

è A. ZAWADZKI, 26, rue des Jardiniers, les Pinchkn* 


des. 13127 VMM. TéL: (42) 75.0239 après 18 h. 

V047130 - Vends Atari (E.T., Defender, etc.) Activision, 
Spectravison et Image. En tout 36 K7 avec mode d'emploi 

de 100 F è 250 F Arnaud NORMAND, 3, rue Burette, 
51100 Reims. TéL: 40.14.45. 

V047131 -Super affarel Vends K7 Parker pour VCS Atan 
K7 neuve jamais servie, The Empire Stries Back. Reactor. 
Amidar. Action Force pour 250 F chacune. Jean-Michel 
METTHEY, boite postale 11, 78430 Louvedennes. TéL : 
(3) 969.23.63 après 17 h 30. 

V04/132 — Vends console Mattel (décembre 82) en très bon 
état * K7 Frogger. Abantis, Donkey-Kong. Auto Racing, 
Triple Action • Roulette Grat. Valeur 3000 F, cédé pour 
1 790 F (certaines K7 sont sous garantie). Achète aussi K7 
en tout genre pour CBS. sauf Zaxxon. Donkey-Kong et 
Q’Bert. Achète aussi K7 en tout genre pour CBS, sauf 
Zaxxon. Donkey-Kong et Q-Bert. S Garda. TéL : 344.7952 
Paris. 

V04/133 — Vends console Philips Jet 25 * 13 K7 1 200 F 
ou Yeno SC3000 ♦ K716K Basic ♦ K7 Champion Tennis 
et Nsub 2000 F. Batterie synonich Drums Mattel 700 F. 

Bruno SAZY, 146. avenue de Choisy, 75013 Paris. TéL : 
(1) 586.78.66. 

V04/134 - Vends ZX81 16K dans davier mécanique. DK 
pavé touches numénques séparées + Géné son * âmul. 
VdFM,TLM.Rch, Gestion, etc! 1 SID F. Oftvier Ladoux, 
17, rue Louis Roland. 92120 Montrouge. TéL: 61) 
325.6150. 

V04/135 - Vends 4 programmes pour K7 vxJeopac N° 9, 
Chasse aux trésors. Robots hostiles. Bataille navale. Trou 
ver la base. 17 F péce ou 50 F les 4. Ecrire à Eric LEMIRE. 
34, rue JearvJaurès, 59620 Autnoya-Aymaries. 

V04136 - Vends jeu Phips N° 60 état impeccable. Vendu 
avec K7 Golf. Space Invaders, Ski, Mur magique, Combat- 
tans delà fcerté. Prix 1500 F. Ecrire a JemRaacd LE GRIS, 
38. avenue Pasteur, 92400 Courbevoie. 

V04/137 - Vends davier ordinateur Mattel état neuf encore 
garanti 6 mob. Prtx 800 F Robert VANDEN BUSSHE, 93, 


résidence les Ormes, 62138 Haisnes. TéL : (21) 26.96.48. 
V04/138 - Vends ensemble Atari 2600 * 2 paires de com¬ 
mandes avec 3 supers K7 intéressantes (Defender. Pitfall, 
môgamama). Le tout acheté 2100 F, vendu 1200 F. Pos- 
sibdité de règlement en 2 fois Rodolphe DAUPHIN, 
45230 Montbouy. TéL: (38) 916538. 

VÜ4/139 - Vends VDS console Colecovision ♦ Track Bail 
* poignées Coleco avec 14 cartouches Donkey-Kong, Lady 
Bug. Smuri, Base-Bail, Slither, Pitfall, Gorf, Donkey-Kong 
Jr. Q-Bert. Frogger, Oméga Race, Mr Do. Pepper II Frenzy 
tout en Secam 6000 F. Thierry SACAZE, La Comanda- 
rie, bâtiment E, escalier 33, Nogent. 60100 CreiL 

V 04/140 - Vends videopac G 7400 1 400 F + K7 n°“ 1,4, 

6.11,14,18.21 24.33.34.36.36.37,38,44,47.100 F1-K7. 

HT Graphisme, 20+.39+, 4349 +,5W, 52*, 53+, 

55 ♦, 200 F 1-K7 Parker pour video. Super Cobra, Popeye, 
Q-Bert, 300 F1-K7,41.42, 300 F Sylvain GOSSET, 3 ter, 
rue de Cmbrai, 75019 Pmi*. TéL : 200.9738 après 19 h. 

V047141 - Exceptionnel I Vends CBS Coleco + Module 
Turbo (septembre 83) * 5 K7 dont Zaxxon, Schtroumpfs, 
Venture. Lady Bug * Donkey-Kong (cause besoin 
d'argenl). Prix neuf 4000 F. sacrifié le tout è 3200 F (800 F 
d'économie) peu servi. TéL: 9033136 après 18 h. 

V04/142 - Vends VCS Atari * K7 Starmaster, Galaxian, 
Space Invaders, Combat. Le tout en très bon état. Vendu 
1000 F. possibilité de vendre seulement K7 ou console, 
Christian BUDEX, 51, boulevard du Lycée, 92170 Von- 
vas. TéL -.736.1178. 

V04/143 - Vends ZX 81 * 16 K7 + clavier mécanique * 

K7 de jeux Cobalt (simulateur de vol) * Stock-car + 
Biorythmes * Asterords avec cordons de magnétophone, 
valeur réelle 1500 F, vendu 1000 F. Thierry CARSENTY, 

1, rue du Moulin, 93170 BagnoIeL 
V04/144 - Vends jou Philips K7 incorporées (Foot, Tennis, 
etc.) 300 F Crfwtophe GERARD, 80, avenue de la Rép» 
brique, 59160 Lomme. TéL : (20) 09.1134 o partir de 19 h. 
V04/146 - Vends cause achat Apple II, TRS 80. Modol III, 

16 K7 t Drive (novembre 83) ♦ livres sur TRS -80, pro- ► 
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/ Importations directes des USA de soft pour : \~ X 
/ ADAM ATARI 800 XL COMMODORE 64 APPLEX. 


Les micros disponibles actuellement : 

- ADAM de CBS - M.S.X. 

- ATARI 600 XL - ORIC ATMOS 

- ATARI 800 XL - THOMSON MO 5 

I - COMMODORE 64 - SPECTRUM 
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PETITES ANNONCES 


grammes, jeux graphiques) 4 magnéto. Valeur 12500 F, 
vendu 10000 F YarwBer PONT, 4, rue de Savoie, 29000 
Quimper. Tél.: (98) 52.94.30 heures repas. 

V04/146 - Vends CX 2600 Atari » K7 d'origine (Combat) 
1000 F 4 Pac Man 150 F. Pelé's Soccer 150 F, Volley-ball 
150 F. Air Sea Battle 150 F, Stampede 150 F. Christophe 
PELLETIER, 79, rue des Boudoirs, BremHe-Sec, 60600 
Clermont 

V04/147 - Vends K7 Colecov&on. Mousse-Trap. Gorf. 
Donkey Kong, Schtroumpts, Looping, Venture, Zaxxon, 
Lady Bug, Space Fury, Pepper II. Prix entre 250 et 350 F. 
Modulo pilotage » Turbo 750 F, tous en excellent état ♦ 
emballage d'ortgine. Acheté entre oct.83 et fôv 84. Alain 
TURBILLON. TéL:(1) 781.73.76. 

V04/148 - Vends K7V Mattel (neuve) Space Armada 180 F 

Franck Sannier, 6, rue Jules Masurier, Le Havre, Seine- 
Maritime. Tél.: 43.73.49. 

V04/149 - Vends Tl 99/4A + cordon K7 » Joysticks •* 

1 logiciel de jeu o Rabbit Trait » importé USA • prise péri- 
tel. Date d'achat |anvier 84. Prix' 1900 F David 
ARNAUD, 14, allée d'Orléans, 33000 Bordeaux. Tél: 
52.64.60 après 11 h, sur Bordeaux seulement 
V04/150 - Vends Vectrex » K7 Scramble, état neuf 1400 F 
è débattre k K7 Atari Chopper Command, Vanguard. Star 
Raider I * video touche). Berrtk. Asteroids. Frédéric 
LEPO'JHALEC, rue du Petit Château, 91410 Roinvtle. 
TéL: (81) 459.90.04. 

V04/161 - Vends K7 Atari 2600 Enduro (acovwon). Donkey 
Kong (CBS), Space Invaders (Atari), Raiders of the Lost 
Ark (Atari) 160 F la K7 J.-P. PERROT. Tél : (53) 01.03.19 
ou Q. LOPEZ. TéL : (61) 23.08.45. (Envoi contre rembour 
semant). 

V04/162 - Urgent i Vends K7 Mattel Tanna 120 F, Bas¬ 
ket 120 F, Frog-Bog 110 F, Lock'n Chase 120 F, Course de 
chevaux 100 F, Donjons et Dragons 170 F. Base Bail 110 F, 
Mcrosurgoon 150 F, Bowling 100 F Alexandre MODE NA. 

Av. de Bruncelur, 08000 Nice. TéL : 51.26.63. 

V04/164 - Vends I translo (pour VCS) + I paredepaddte 
(pour VCSI 4 2 jeux électroniques do poche (Parachutes 
ot Donkey-Kong, dble écranl pour 600 F Vend* aussi K7 
pour VCS. Loto sur demande Pascal MAHIEUX. 2, rue 
Rossini. apt 46. 02100 Saint<luentin. 

V 04/155 - Vends Atari VCS bon état ovoc 14 K7 dont 
Enduro • 3 paires do manettes, vendu seulement 2 700 F 
Frençois AUGUSTE. 222, av. Deumesnil, 75012 Paris. 
Tél.: 340.08.32. 

V04/156 - Vonds console Rodiola Jet 25 * 14 K7 In- 6. 
10. 14, 18. 19. 22. 25. 27, 29. 32, 34. 35. 37. 44) Valeur 

2 000 F, vendu 1 500 F. A saisir Patrick DILOULI. 1, ave 
nuo de Touraine, 95230 Soisy-soufrMontmorency. Tél : 
(1) 417.38.69. 

V04/157 - Vend* console Mattel achetée décembre 82 avec 
10 K7 IDracula, Safecraker, Dosons et Dragons. Soccer 
(Football). Sub Hunt, Sea Battlo. Night Stalkor. Star Stnke. 
Donkey-Kong (CBS), Golf) 3 100 F, avec possibéKô de ven¬ 
dre los cassettes séparément, prix é débattre, sauf Dracula 
et Safecraker 1250 F chacune) Urgent (besoin d'argent) 
M. LEGRAND. 17, rue Jasmin, Voisin*4e-Bretonnsux, 
78180 Montigny. Tél.: 043J7.38. 

V 04/158 - Vonds clavier informatique Intollvision acheté 
depuis 3 moo. encore sous garantie, valant 1 390 F ma» 
vondu 1 100 F Eric LAIREL 9, rue Chartes-Legrand, 59560 
Comines. Tél.: (20) 39.95.33. 

V04/159 - Vends ou échange VCS Atari avec 14 K7 dont 
Star Voyager. Marauder, Tennis, etc 2 500 F, ô débattre, 
ou contre un micro-ordinateur (pas moins de 16 K) Je dorme 
une K7 supplémentaire et un jeu solaire à la première bonne 
offre ! S'adresser â Jérôme. Tél : 128) 40.62.90. Salut !. 

V04/160 - Vends 3 jeux ôloctr. (Pieuvre, La Guerre des 
Astres. Panique Spatiale). Prix 100 F (1) et 150 F (2 et 3) 
* ord PB-100 4 manuels (2 jeux) - ext. mémoire * Inter¬ 
face K7 4 magnéto 4 K7 4 Tl 30 4 appareil photo (tout 
état neuf et pnx bas) Olivier GIRO. 11, rue GénéraFde- 
GauKe, 11400 Castelnaudary. 

V04/161 - Vends/achète/échange Logiciels pour C.B M. 
64. Envoyer listes. Recherche Zaxxon, Lode Runner, Jump- 
man, Bluemax. G. VAN. 7, avenue Guy-Mocquet, 93420 
Villepinte. 

V041162 - Vends K7 Atari VCS avec mode d'emploi et boite 
K7 Vanguard, Mrs Pac Man, Centipède 200 F: état neuf 

Eric TERRIER. 28. rue Albert-Ballet, 93800 Aulnay-sous- 
Bois. Tél. : 866.10.6Z 

V04/163 - Vends )eu vidéo CBS avec K7 (Schtroumpfs, 
Zaxxon, Carmval, Donkey-Kong) Achat 12/83, pnx: 
2 400 F Projecteur sonore super 8 Chinontbe. Pnx : 800 F 

Tél.: 426.28.24. 

V04/164 - A saisir 4 000 F système complet Mattel Intel- 
livision (console - Intellivoice 4 davier alphanumérique 
+ 17 K7 U Etat impeccable, bien sûr 1 Jean-Nicolas DEZ. 
17, rue Bonnet, 92110 Clichy. Tél: (1) 730.0Z38 (après 
20 h). 
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V04/166 - Vends Mattel Iconsole) 1 000 F et jeux éiectro- 
niques de poche Game Watch 150 F pièce (Parachute. Piaj- 
vre. Popeyel Disques 45-tours 15 F p*ce Hab ali DCR- 
VILLE.110, av. PierreBroaeoéetle. 32320 ChàOOorwous- 
Bagneux. 1*1: 64234.25 

V04166 - Vends PS 100. acheté le 14 09 83.1res bon Mit 
Prix : 450 f Xavier FOREAU. 20. avenue Montabelo. 
78600 Meisoneteffine. TM. : 962.30.56 
mi67 - Affaire 1 Vends K7 Man» InteUvision : Space 
Armada 150 F. Skfmg 150 F, Roulera 75 F, Space Wank 
150 F, ou échange deux K7 contre ie*K7intéressaite. La* 
rem DEVOS. 12, rua de le Rien». 13001 Marseile. TM. : 
Oïl 77.64.35 (chaque jour après 18 hL 

V04/16I - Vends K7 de |eu Vectrex Blitz achetée décem¬ 
bre 83, axeeéem état, 200 F. Pascal IECOUSTRE. 33, rue 
de Vlamsndeur, 45120 ChMette-surlomg Tél : 86.4157. 
V04/169- Vends console Atari - 34 K7 . 5 coHrets ran¬ 
gement. Le tout 5 MO F Robert CHEVALIER. 49. me du 
Lierouh. 78320 St«erre4*«reu(. Tél: 061 «1.11.44. 
V047170 -Adam I Ord. dé jeux AtenCXZ 600 • «manet¬ 
tes + alim. . emballages • modes d'ampioi llév. 831 * 
6 K7ifév.-avriS3). Valeur 3 éCO F. sacrifié 1 700 Ftsoémcè 
dé pnx II ou séparément VCS • 1 K7 850 F ; K7 (Pac Man, 
Asferoid, Tennis, Basket, Crois. Mc. I de 93 t 220 F 
Dépéchea vousl TéL: 506.33.80 
V04/171 - Vends K7 pour VCS Alan Iss Avenluners de 
l'arche perdue, pour la modique somme de 200 F. Hugues 
DE COUGNY. 11, me Lrx»»»M*hM, 71200 Manuel» 
Vile. Tél: 077.48.86. 

V047172 - Vende console CBS CMoconuon M sepl car 
louches de taux :noél 84. 3 500 F 25000 Besancon TM 
1811 80.32.56. 

V04J173 - Vends module Turbo pour CBS. sous garant* 
Prix SX) F PsUcs VIVIER CM GabdaFRéribél 3. 34130 
Villeneuve-StGeorges. Tél : 382.56.06 {apres 11 hL 

V047174 - Vends VCS Atari CpmpfM • 10 K7 pour 2 200 F 

PhOppe SARGENT. QuorsanMf'Horay»ers. 36040 Man¬ 
ne» TéL : 131 039.74 03 

V04/175 - A sasir i Vends mognétoscope Ak* GX 635 D, 
grosses bandes * bon nombre bendss enregistrées. 
2x3 heures auto-reverse Valeur • de 10 000 F. rendu 
4 000 F. tbe F. CLOTES. 8.P. 321,75666 Paris cédai 11. 
T41 : fil 200.7830. 

V04/170 - Vends console Vectrex avec facture el garan¬ 
te * 6X7 1 800 F Vends Coleco avec facture • garantie 
* 7K7 2 500F Vends Mattel avec garant* - 5 X7 1 700 F 

Reymond PHILIBERT Si. rue JearePterre-TImhaud. 
12130 Issy-tes-Moukneuux. TM. : 044.0657. 

V04/177 -Vends VCS Atln 2600 • X7 Combat • K7 
Super Breakout Prix : 1 000 F. Vends aussi *u é enstaux 
liquides Zaxxon de chea Bandai Electronics JeanPIerre 

LEDAIN. 33 bis. boulevard Souci»t, 33100 Noter 4» 
Grand. Tél: 306.4259. 

V04/178- Urgent I Vends Atari 2600 • 8 K7 O* Bon - 
Dig Dug • Enduro » Star Ware. etc. I Prix réel 3 6M F. 
vendu 3 000 F Pnx a débattre Carlos OLMO 10. aMe 
des Sources. 91170 Vey-Chltiion. Tél: W 996.8933. 
V04.173 - Vends jeu électronique Pac Man M jeu LCD 
sofaee. 100 F pièce • Donkey-Kong 125 F - Snoopv Ten¬ 
nis 125 F Laurent STRAGER 3, me du VMSoran. 68300 
Senti» Tél: 14) «533054. 

V04/180 - Vonds console Maltol 1 000 F ot 5 K7 Course 
auto. Footbal. Mission X. Ski. Tnple Action 180 F chacune. 
Ordinateur pour console Mattel 1 000 F encore garanti 
6 mois ou le tout 2'500F.aulieude4200F nMjf ! David 

BOHERE. 165, rue M.BIanchot, 02100 St-Quentèi Tél : 
B3II63936. 

V04/181 - Vonds One 1 48 K complet, déc. 83, I 900 F. 
magnéto spécial moo 600 F. 7 K7 |eux 250 F. 3 livres One 

120 F Alain ZOZINE. 7, me des Hêtres, 91540 Mennocy. 
Tél: (81 499.73.33. 

V04/1I2- Vends Atan 2600 VCS * 2 pans de Joysticks 
t transformateur » I K7 Combat. Le tout 750 F, S» 

phane PELLEGRINO. 2, Mtee PauFSuard. 95280 Sarcet- 
le» Tél :990.77.1e. 

V04/183 -Vends jeux éiectroreques de poche: Epoch’Man 
(genre Pac Manl ICO F, Monster Panic 100 F. Vends aussi 
jeu électronique Galaxt 2 el Super Cobra 250 F m 300 F. 
Vends 1 calculatrice 50 F. Ne vends que sur la Côté d’Aaur. 

Pierre MARCHESI 42. me St-Sauveur. 09110 leGann» 
Tél :I93I45.88.1S. 

V04/184 - Vends Mattel • K7 Space Armada. Basket. 
Morse Racmg. Auto Radng. Hockey, BataMe de chars 
1 600 F ♦ K7 Dracula 200 F, Mission X 200 F Tél : (25) 
03.04.40 (apres 20 hl 

V04I185 - Vends programmes pour Atari 400, 600 XL, 
800 XL 800. Très bons jeux et vends K7 pou Marat • B17, 
Bomber et d'autres. Urgent ' Jérôme ABBOU. 11, me 
AHred-Thomereau, 94000 CréteA TéL : 20753.08. 

V04/187 — Vends Tl 994 A - totalité seulement - 20 000 F. 


garant*, 48 K, Isk. Logo. Ebasic, elc. 15 K7 |eux, Chess. 
Parsec. Tomstome. Poker, etc Music Mak, éducabls, 10. 
Beg. Base. Leam Base, Engksh, mulüplication. etc. Dwets. 
etc Livres DU i «en. av 10 h M. LA 8ATUT. 40, bd 
Lefebvre. 75015 Perl» Tél : 53230.70. 

V04/188 - Sacrifié < Console CBS Coleco - 2 K7 1 Donkey- 
Kong. Lady Bug) * poignée Wico * prisa Pal on option, 
le tout 2 500 F. sous garant*. M. Robert MALGOUIRES. 
7, me Dantzig, 75015 Perl» Tél: 5323354. 

V04Ü89-Vends onünMeu Velor Lambda . K7 Basic . 
livre pour s'initier au Basic, état neuf. Prix : 3 600 F (avec 
sorbe mprimanlB) OkWer PROUST. Lencay, 28190 Cour 

vfl» TM.: (37) 2331.47. 

V0471I0 - Vends K7 pour VCS Atari Indy 500 - 1 paire 
de commande é molette pour Indy 500, 200 F et Décath¬ 
lon (Activannl 250 F. les 2:400 F. Jean-Claude CHAVE- 
GRAND. 4, ma Edouard-HerrioL 91300 Masay. Tél: 
930.12331. 

V04191 - Vends ordinateur Videopac C52 Phüps M10 K7 

au pnx de 1 800 f Antoine COUVE Avenue de Green 
Lodge. (0500 ChentiBy. Tél : Ml 46731.13 (eprée 11 hL 
V04/192 - Vends K7 pour VCS Atari : StreM Racer 50 F, 
Yars'Rewnge. Hanter! House. Super 8reakout 100 F pièce ; 
Indy 500, Tennis Actrvmon. Bétllerone 150 F pièce. Sté¬ 
phane DIRAND. 57, avenue de la VaOéndnBreuchln. 
70300 Froideoonche. Tél : 041 40.0439. 

V04 193 - Vende console Videopac C52 PMpe avec K7 
n° 1 750 F * K7 n— 14,19,22,23.24, 29.33. 34,3S : 90 F 
pièc««tK7n“ 38. 39.44 110 F pièce ou la tout cédé « 
I 600 F (valeur réaie 3 500 Fl. M. JeenChnstoph. 
RIGAUDEAU. 9. me des Ecole» 11220 BréügnyeurOrga 
TéL : 0043134 (après 16 h 301. 

V04/194 -Vends Vectrex jm B4 • 7 K7. valeur 3 600 F, 
vendu 2 500 F Mie Christine HURIER 56. me Pasteur, 
95320 SMnt-lauéeforôL Tél: (bureau») 5613036, 
poste 1311. 

V04 195 - Vds Oregon 32 PérM/Secem » manettes » 
üght-Pen M ♦ de 120 programmes : arcade, «venture, 
réflexion, utirtases. langages... Nombreuse doc. 2 800 F. 

Daniel JACQUET. 12. square HenrèRegnasét. 12400 
Courbevoie. TM. : 773.72.71 

V047198 - Vends One 148 K neuf Imodèle B3I. notice fran- 
çeoe. adaptateur N/B avec en option TV N/B, pnx è débat¬ 
tre KAMEL Pari»TM.:(Il 2225137 de soir, vert 20 hL 
V041I7 - Vend! K7 Atan bon état (peu ulilbées) Space 
tnvador» 136 F. Pitfai 190 F. Vanguard 1S5 F. Mrs Pac Man 
165 F Vends aussi consola Vectrex garant* 1 an, fournie 
avec embMage d'orignal 200 F Franck IERNUS 13, ms 
de la Fontaine è Muisrd, 76013 Pari» Tél: 5105737 
leprèellhL 

V04r198 - A rendre VCS Atari noul (garantie 11 motsl * 
Sp. Inv. : 900 F * rends cydomoteur Peugeot KO SVL en 
tbe (6 500 kmal : 1 100 F + recherche toutes cartouches 
IROMI pour Atari 600 XL lou prgms livres sur 600,800 XL. 
etc) Dominique MORTER 17, me de Rungis, 75013 
Pari» Tél: 6813631. 

V84/199 - Vonds console Mattel août S2 1 500 F < K7 
Golf, Termts, Ski, Bowling, Tron 1, Tron2, Utopie. Space 
Baille. Burger Time. Night Stalker. Snelu. Astromash 

I 500 F ou 160 F pièce. Phüppe. TM. : 603.76.13 (aprèa 
18 hl 

V04200 - Vends VCS Alari * 13 K7 dont Super Cobra, 
Q'Bért. Démon Arack. Pac Mon. Berrerk. Jungle Hum. 

etc 2 500 I Stéphane GERIOT. 7, alèes du RoueaBon, 
70450 Vaepreus. Tèl : 4823131. 

VO4I201 - Vends ontnatsi» Hector 16 Ko neuf 3 mob avec 

II K7 pnx. 2 600 F Claude MARCHINI, 15, me Jean 
Jaurès, 91570 AngervO» Tél: IB 49530.51. 

V04I202 - Vends Rols Contrôler pore Coleco arec K7 Sir 
ther n'ayant pas servie. 700 F Jacques RAFOWICZ, 
40, me Blanchard. 92260 Fontenay-aux-Rose» Tél: 
702.7832. 

V04/203 - Vends console Mattel * 7 K7 (Roulettes, Ski, 
Foot. Echecs, Pidal, Zaxxon. Satecrackerl valeur : 3 500 F 
cédée 2 500 F (envoi par postal. Eddy HAMEAUX, 4, siée 
des Bosquets Socx. 59380 Bargue» m: Q» 611130 
après 18 h 30. 

V04I704-Vends console VCS Alari noèl 82 arec 12 K7 
T.b.e. * 2 paires de manettes + rangement K7 Valeur 
4 500 F. rendu 3 000 F ou contre Atari 800. Franck POE- 
NOU, 17. boulevard Foch, 54600 VMarsJesèiancy. TM. : 
IB 398.71.02. 

V0L205 -Vends console Atan VCS t manettes - translo 
* K7 Combat 900 F ainsi que K7 Atari Vanguard. Cente 
péde. Phoeno à 250 F pièœ, Adantis, Q'Ben 290 F pièce. 
Mrstée Command. Wariotd 150 F pièce. Adrenture. Space 

War 50 F pièce. L et R MARTY, 10. me de Kirovekan. 
92220 Begneux. Tél: 6673430 après 16 h 30. 

V04/206 - Vends jeux è cristaux liquides Donkey-Kong Jt 
90 F * le Pont des tortues 100 F * jeuMerfinlSO F Régis 
MARTY, 10. me de KirovMian. 92220Begneux. Tèl: 
5575430 après 16 h 30. 


V04/207 - Vends pour ordinateur Atan 400-600-800 etc., 
cartouche de jeu Asteroids. Patrick VIARD, 10, me Her- 
vn 92500 RueltMnlmaison. Tèl : 761.56.66. 

V04/208 - Vends Atari 800 sous garantie au prix dérisoire 
de4 000 F r magnéto Atari 410 au prix de 400 Fdonc total 
- 4 400 F r livre gratuit. Laurent GERVAIS, 1, me du 
Sud. 02140 ClamarT- Tél : 64457.66. 

V04/209 - Vonds ou échange Atari VCS avec 2 paires de 
commande * 8 K7 ' Space Invaders, Pac Man, Breakoul. 
Donkey-Kong, Yars. Rerenge, Wariords, Indy 500,2 500 F 
ou ordinateur. Antoine NACCACHIAN, 10 bis, rue des 
Poissonniers. 92200 NeuiSy-sur-Seine TéL : 7475638. 
V04/210 - Vends ou échange K7 Carmval ICBSI vendu 
150 F, échangerais contra Space Futy, Time Pilot, Pitlall 
ICBSI. TM.: 807.71.00. 

V04/211 - A vendre Micro-ordinatour Maral * 2 K7 pro¬ 
grammables • Scoubidou 01 Mener Basic, vendues I 860 F 
et d'autres K7 urgent. Jean-Marc PRIOUL, Grand'Rue, 
11170 Corde» TM.: 1831 66.1110. 

V04/212 - Vends Oric 1 48 Ko • cables * alimentations 
r manuel Basic * 3 numéros Micr'Odc t visa pour Oric 

* 42 programmes de jeux dom Xénon, Zorgon. Tron : 
3 000 F Christophe BOILV, 46 ter, me de Vülancy, 
78640 Neauphle4*ChAleau. Tél: 489.4632. 

V04/213 - Vends K7 VCS Tulankham, Roaclor, Super 
Cobra, Slarware. 730 F le tout • adaptateur multicassel- 
les 400 F + module de péotage CBS K7 Turbo Danielle 
SACUER, 6. square JeervEsquirol, 94000 Créteil. Tél : 
377.08,04. 

V04/214 - Vende CBS Coiecovliion • 6 K7, le tout 3 300 F, 
valeur 4 000 F el vends Chess Mate Echiquier Elec. Valeur 

1 700 F. rendu 850 F urgent. Paacel ROCHER, me de la 
Gara, Srunt-Chratolv-dv-Blaye, 33920 Suint-Sevin. 
V04/215 - Stop I Vendre ou échange console Mattel llnIM- 
livision) * 7 K7 contre un ordinateur (Commodore ou Lynx) 
P.S. Mattel : acheté 2512-83 prix : 2 600 F. Le Pérou. 
TM.: 324.0939. 

V04121I - Vends VCS Alari complet arec 11 K7 dont Pii 
M, Enduro, Vanguard, Robot Tenk, Riddle ol the Sphinx, 
Star Reiders etc. le loul 3 000 F a débattre lurgentl, Sté¬ 
phane BAUX. Tél: 5065935. 

V04/217 - Vandl Atari 4M avec garent» ■ 2 600 F, prix réel 
» 3 800F . K7 Basic è 5C0 F -t K7 Pac Man h River Raid 
è 250 F criacune * 28 K7 Atari 2600 è 210 F chacune. P. 
GIUSTI, Résidence Albert f, 23, avenue Albert I», 
54160 Bttey. Tél : 1821 4630.17 après 19 h. 

V04/21I - Vonds Tl 99/4 A I6S3I • manettes de jeu» 
magnéto * cordons l'onsomble 1 000 F vends séparément 
mini mémoire * manuel asa. : 500 F * K7 ‘ 100 F pièces. 
Bruno MARTENS, Les Jardinets, me JulsiFsrry 
13220 ChéteeuneuWesJMertlgues. TM. : (421 79.8955 
V04/219 - Vends K7 pour VCS Atari ' Roal Sports, Ten¬ 
nis 200 F. Donkey-Kong 200 F. Choçpor Command 150 F, 
Outlaw 100 F, Pao Man 100 F ou le tout 700 F. Nicolas 
GAVET, 20, me Merceeu. 92170Vanne» Tél.: (1) 
0443581 après 11 h. 

V04/220 - Vends VCS 2600 Atari noul, avril 84. gagné dans 
un concours liamals servi cause double omplorl 1 200 F t 
échange K7 Donkey-Kong el l’Emprre contre attaque contre 
Polo Composition et Haro ou Space Shultle. Pour les K7 
échange uniouerrrenl main é main è Toulon TèL : 3501.17. 
V04321 - Pour Apple II el IP ' Je vends mes disquettes. 
Je possède é peu près toutes colles que l'on peut nouvel 
on France. Ecriver-mor è : Olvier HERES, Le Miredou, Pla¬ 
teau de Boauregard, 13100 Aix-ervProvence. 

V04/222 - Vends VCS Alari très bon état * K7 Combat, 
Dodg'em, Berterk. Vanguard, les Aventuriers de l'arche per¬ 
due 1 500 F. J.-P. BORDES. 89, avenue d'Aquitaine. 
13100 les Sebies-d’Okonno. TéL : 1611 32.72.70. 

V04I223 - Vends K7 Alan Superman IM F ai Vanguard 
200 F Jéréma HINFRAY, 22 cloa du Prieuré, 
33440 Ambere» 

V04J224 - Vends MaraMntoéivision -t 8 cartouches I3M F 
en moyennel - module Intellivoice (cause = achat 
CBM. 641 urgent I Le tout vendu : 2 MO F Vmcsnt PARIS, 
47 chemin de VkWoL 33500 Libourne. TM. : (57) 5134.71. 
V04 225 - Vends console Alari 26M * 10 K7. K7 Atari : 
Pac Man. Street Racer. Combat. Space War, Casino, Out¬ 
law K7 Actrvision : Pitfall. Staimaster. Tennis. K7 Tigervi- 
sion Minet 2049. U lout en parfait état 2 5M F lé débat¬ 
tre-. JeanPhüippe ARNOUX, 29, me do U Margue, 
30200 Bagnots-sur-Cèze. TéL : 89.50.68. 

V04/226 - Vends VCS Atari 9M F avec 3 K7 Combat h 
Super Cobra • Space Invaders au lieu de 1 800 F Xavier 
ARTIGN AN, 147, me du GénéraFLederc, 94000 CrètaiL 
TéL : 899.14.75 après 20 5 

V04/227 - Urgent ! Vends VCS Arari + 2 paires de manet¬ 
tes + translo (très bon état) laissé à 9M F t loi de 13 K7, 

2 MO F dom Jungle Hum, Phoenix, Joua, Centipède. Kan- 
garoo. Star Rarders. Indy 5MI * manettes)... ou console 

* K7 2 6MF. F. BELISSENT, 68, me du Général 
Delestrain!, 75016 Paris. Tél.: 6513524. 














. 980F 
1 450F 


PROMOTION SUR JEUX 
VIDÉO ET CARTOUCHES : 

CONSOLF 

CBS COLECOVISION. 1 550 F 

CONSOLE INTELLIVISION . 900 F 

CONSOLE ATARI 2600 . 650 F 

EXTENSION MEMOIRE 16 K 

PHILIPS G 7400 . . 1 150F 

CLAVIER ALPHANUMERIQUE MATTEL .1 390 F 

SIERRA CARTOUCHES CBS 

BC QUEST FORTIRES . 469 F 

OIL'S WELLS. .420 F 

LEARNING AND LEEPER . . 420 F 

SAMMY LIGHT FOOT. 420 F 

THRESHOLD 420 F 

PARKER HS 

POPEYE . 450 F 

SUPER COBRA 450 F 


TUTANXHAM. . . 
QBERT 

FROGGER. 

JAMES BOND 

CBS CARTOUCHES 


450 F 
450 F 
450 F 
.450 F 


CARNIVAL. 


. ,290F 

VINTURE 


. 359 F 

MOUSETRAP .. . 

SCHTROUMPFS . 


- 359 F 
...,359F 

COSMIC AVENGER. 


. 3S9F 

DONKEY KONG JR . 


359 F 

PEPPER H 


,359F 

LOOPING . 


. 359F 

SPACEFURY . 


.. 359 F 

SPACE PANIC 


.359 F 

GORF. 


359 F 

ZAXXON 


429 F 

TURBO. 


...820F 

BCCKY 


... 850F 

SUBROC . 


429F 


MINER 2W9 

SUPER CONTROLLER (l'imité).295 F 

SUPER ROLLER avec il SLÏÏHER.820 F 

OMEGA RACE SLITHER .379 F 

ïICTORY.379 F 

IMAG4C US URTOUCHES 


LE JEU ÉLECTRONIQUE 
TOULOUSE 

68 bis, Avenue des Minimes 
31000 TOULOUSE 


Un grand nombre 
d'accessoires compatibles 
avec ces appareils 
est disponible 
dans dos magasins. 
Pour tous renseignements, 
noos consulter. 


WINGWAR 

VOONSWFFPER 

. 4201 

420F 

NOVA BLAST 

.420F 

FATHOM 

.,420F 

PROMOTION 

SUR ECHIQUIERS 
Electroniques : 

SCISYS: 

TRAVELMATE . 

4 niveaux 499 F 

EXPLORER 

8 niveaux 990 F 

COMPANION 2 

8 niveaux 1 090 F 

SENSORCHISS . 

. . 8 niveaux 1 200 F 

SUPER STAR . 

8 niveaux 2 080 F 

CONCORDE. 

.8 niveaux 1 700 F 

PIDSUTY ELECTRONIQUE : 

MINICHESS.4 niveau 599 F 

SC 6 . 

6 niveaux 1 350 F 

SC 9. 

.9 niveaux 2 395 F 

SUPER 9 

.9 niveaux 3 690 F 


L'ESPACE MICRO 


ATMOS 

,2 480 F 

COMMODORE64PAL . ... 

,2 990F 

HECTOR 2 HR . 

4 390F 

HECTOR KRX 

4 950 F 

ATARI 600 XL-PAL. 

■2248F 

ATARI 800 XL-PAL. 

2248F 

SINCLAIR ZX 81. 

...580F 

SPECTRUM. 

,1 990F 

ADAM. 

,8 500 F 

EPYX COMPATIBLE ATARI 


ET COMMODORE S4 


Cartouche PITSTOP 

490F 

Cartouche IUMPMAN JR. 

..490 F 

Cartouche GATEWAY K) APSHAI. 

..490 F 

Cassette TEMPLE OFAPSHA1. 

...350F 

Cassette IUMPMAN . 

. 360 F 

Cassette CRUSH, CRUMBLE AND CHOMP350 F 

ATARI 


LECTEUR DE DISQUETTE . 

2698F 

irrrnnt df cassfttf 

•698F 

IMPRIMANTE 4 COULEURS . 

■H# F 

IMPRIMANTE COURRIER 

2998F 


TOUCH TABLETTE 


248F' 


PERIPHERIQUES 

PVP 80 SECAM POUR ATARI 600 XL, 

800 XL, COMMODORE 64.590 F 

GUIDE DES ROBOTS FAMILIAUX. 59 F 

• BONNE NOUVELLE DE DERNIERE MINUTE 
NOUS CONSULTER POUR LES PRIX ATARI 


BON DE COMMANDE à renvoyer à : LE JEU ELECTRONIQUE. 

68 bis, av. des Minimes, 31000 TOULOUSE. Tél. : 16 (61) 22-60-49 ou 35, rue St-Laxare, 75009 PARIS. Tél. : 16 (1) 874-43-20. 



Nom_ 

Adresse 


Code postal. 


. Ville 


Je désire recevoir le matériel indiqué sur 
cette commande et je joins le règlement. 

□ NOUVEAU CATALOGUE GRATUIT SUR DEMANDE. 


Qté 

Désignation 

Prix TTC 














Frais de port 

35 F ] 


Offre valable dans la limite t . i f 

des stocks tusquau 10.10.84 10131 L 

















































































LA REVANCHE 
DES ANCIENS 

Malgré la ruée sur le disque laser, les flippers et jeux 
d’arcades traditionnels font toujours recette. 

Les nouveautés du mois comme King of Steel et Elevator Action 
en sont la preuve. Jugez plutôt... 


LES CLASSIQUES 
Un film, un flipper 

Meteor de Stern a la particularité d'avoir été 
construit sur le thème de la superproduc¬ 
tion de science-fiction du même nom, selon 
le graphisme des affiches publicitaires II a, 
de plus, conjugué sa sortie avec les premiè¬ 
res projections du film dans les salles amé¬ 
ricaines,_ 

Le plateau est 
signé Steve Kirk. 
déjà connu pour 
être le co-auteur 
avec Mr. Bobby 
Claire Natkin du 
livre Ail about 
Pinball, l'un des 
meilleurs ouvra¬ 
ges sur les flip¬ 
pers et leur his¬ 
toire (Grosset & 
Dunlap - New 
York). Par ail- 
Steve Kirk 


leurs 


assure la présidence du P.A.A. (Pinball 
Association of America), l'organisation de 
tournois de flippers très prisés aux USA 
Meteor est d'ailleurs construit principale¬ 
ment à cet effet, avec une prédominance 
donnée aux bonus, ici au nombre de trois, 
et à la combinaison multipliant de deux à 
sept fois leur valeur. Des quatre séries de 
«drop-targets » équipant le plateau de 
Meteor, la plus importante à plus d’un titre 
est celle qui efface les cibles marquées 
M-E-T-E-O-R. faisant ainsi monter le coeffi¬ 
cient des bonus d'une unité L'addition des 
seuls voyants éclairés du groupe XI. X2, X4, 
indique alors le niveau atteint — mémo¬ 
risé — ainsi que la position des cibles 
M-E-T-E-O-R pour chaque joueur. Le mé¬ 
canisme qui élimine, au début de cha¬ 
que boule, les «targets» tombées au 
tour précédent a l'avantage secondaire 
de transférer à d'autres éléments du 
plateau la possibilité de faire avancer 
la combinaison M-E-T-E-O-R. Les trois 
contacts «étoile» situés dans l'arche 
d'entrée ont cette fonction lorsqu'ils 
s'éclairent. L'instrument principal 
de cette mission reste, néanmoins, 
le flipper supérieur bien placé pour 
cela, ainsi que l'unique bumper actif 
de ce modèle qui lui donne un 
bon coup de main... Pour por¬ 
ter le bonus à 
maximum de 21 
points, il faudra, en 
porter les trois sous- 
bonus à 7 000 chacun, grâce 
aux trois séries de «drop- 
targets» numérotées et les 
deux bumpers passifs. L'uni¬ 
que spécial se déclenche 
alors et se promène devant 
les séries 1, 2, 3, ainsi que 
l'unique cible fixe du jeu, afin 
de dérouter l'adversaire... 


Mais c'est l'établissement 
de hauts scores qui prime, rappelons-le, 
avec deux voies différentes pour obtenir 
l'extra-ball. Selon réglage, lorsque le bonus 
est au multiplicateur 6 ou 7, le voyant bal- 
ladeur «wow» s'éclaire en regard des 
cibles M-E-T-E-O-R et indique le «drop- 
target » donnant la bille rejouable. Le voyant 
« wow », familier aux utilisateurs de pinballs 








de type « add-a-ball », 
remplace également 
l'indication «extra-bail» 
lorsque celle-ci s'obtient devant les 
cibles 1.2, 3 et la cible fixe. Comme le fait 
le spécial de Meteor, ce « wow » se promè¬ 
nera aussi longtemps que les 3 sous-bonus 
seront alignés sur une même valeur. Le plus 
simple serait alors de les acculer à leur pla¬ 
fond commun afin de les stabiliser et de 
faire, du spécial et du «wow», une pierre 
deux coups,. 

KING5 OF STEEL 
UNE NOUVELLE CARTE 

Les cartes à jouer, thème privilégié des pin- 
balls, sont de nouveau à l'honneur avec la 
dernière production de Bally-Midway : Kings 
of Steel. 

De prime abord, le plateau de la machine 
ne laisse pas entrevoir de grandes nouveau¬ 
tés. Il rappelle I e Xénon pour l’agencement 
de l’arche d’entrée, Fireball 2 pour le petit 
flip opposé aux trois cibles fixes de l’angle 
supérieur gauche et enfin, I ’Eight Bail De 
Luxe pour la série de « drop-targets » et ses 
« après-cibles » fixes. 

Ce qu'introduit Kings of Steel dans l’évolu¬ 
tion du flipper n’gst pourtant pas négligea¬ 
ble. Bally donne un nouveau look à l’appa¬ 
reil en décorant le meuble d’un nouveau 
procédé, éliminant le pochoir jusqu’ici uti¬ 
lisé et enrichissant l’objet d’une foule de 
détails et de couleurs... 

Comment jouer sur 
Kings of Steel ? 

Le jeu commence encore par un spécial qui 
exige une certaine maîtrise de l'usage du 
lance-bille dans le «runway» (couloir de 
départ). Déjà Goldbatl , lors des phases de 
jeu avec la bille en or (voir Tilt n° 9), et 
X.N.O. (voir Tilt n° 12), demandaient un 


soin extrême pour 
accomplir cette formalité ; mais 
ici l’opération s’avère encore 
plus délicate. Il faudra rapide-j| 
ment passer sur les quatre mt-J 
nuscules «buttons» disposés! 
en éventail aux abords def 
l’unique trou du jeu dont il: 
détermineront la valeur. Un ouj 

deux rebonds, sur les côtés _ 

de cette antichambre en forme d’entonnoir, 
sont permis, ainsi qu’une action dans le 
désordre sur ces « buttons » représentant 
les cartes 4. 5, 6 et 7... Plus facile à évo¬ 
quer qu’à réaliser... Le trou correspondant 
marque 10 000 points pour chacune des car¬ 
tes Une mémoire inscrit 40 000 points pour 
une première série, une seconde série 
porte cette valeur à 80000 points, puis un 
« spécial » récompense la série suivante. 
Sur le chemin de la remontée dans l’arche, 
à l’angle gauche, la bille rencontre le mini- 
flip face à trois cibles fixes figurant des car¬ 
tes 2. La première série augmente le mul¬ 
tiplicateur de bonus, la seconde donne 
50000 points en sus. La troisième série 
vous donne droit au « spécial ». 

Nous abordons la partie la plus importante 
du plateau alors que nous laissons déjà der¬ 
rière nous trois possibilités de partie rejoua¬ 
ble par « spécial ». Deux autres « spécials » 
nous attendent sur les parois latérales. 
Particulièrement attirante est la longue 
impasse fermée d’une cible fixe que précè¬ 
dent des voyants de fortes valeurs et des 
primes alléchantes. Dans la mesure où ce 
couloir ne vous retourne pas la bille direc¬ 
tement entre les flips, il vous faudra faire 


B. Chaque cible: 3 000 pts 

C. Série de drops targets 

D. Cible fixe 

E. La target centrale 


preuve d’un sacré doigté 
pour atteindre le gros lot. 
Cette cible marquera 20000 
points, puis 40 000 points, 
puis 60 000 points et ainsi de 
suite jusqu'à 200 000 points. 
En cours de route s’éclaire 
l'extra-bail puis un spécial. 

Cette cible ronde 
déclenche à cha¬ 
que fois la lu¬ 
mière courante 
des valeurs que 
peut donner la 
grande cible cen¬ 
trale rectangu¬ 
laire. Il faudra 
j' utiliser au bon 
moment l’impact de 
la bille pour encais¬ 
ser la meilleure 
prime possible. Dans 
le nombre s’impose 
l'ouverture de la 
porte sauve-bille 
récupérant les bou¬ 
les sorties par le cou¬ 
loir inférieur droit, par¬ 
ticulièrement meur¬ 
trier. La cible centrale peut aussi donner la 
série des trois 2, d’où une incidence sur le 
multiplicateur de bonus, et peut-être plus, 
selon l'avancement de la combinaison des 
2. Enfin, voici le plat de résistance de Kings 
of Steel qu'est la série de drop-targets 
«dam-valet-10-dame-valet-dame» et ses 
après-cibles fixes « roi-roi-as-roi-roi ». 
Chaque carte vaut 5 000 points, il faudra 
monter le bonus en commençant par le 10, 
effectuer ensuite « deux valets », puis « trois 
reines», et enfin refaire «trois reines plus 
deux valets ». Les drop-targets ne remon¬ 
tent plus, laissant les après-cibles concré¬ 
tiser l’ultime combinaison «quatre rois et 
un as ». Les 80 000 points que représentent 
ces seize cartes sont alors mémorisés et 
c'est reparti pour un tour avec un bonus de 
160 000 points à la clé ; Kings of Steel por¬ 
tant son maximum de bonus à 320 000 
points. Le cinquième « spécial » se gagnera 
(selon réglage) par une série de « quatre rois 
et un as ». Ce bonus fleuve et un multipli¬ 
cateur par 5 autorisent des records miro¬ 
bolants. Gardez néanmoins la tête froide 
car la première partie gratuite au score 
tourne autour du million et demi de points... 

J.-P. CUVIER. 


A. Les quatre « buttons » 
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ELEVATOR ACTION 

Kolessal ! 

Ce nouveau |eu de la firme japonaise Ta'ito, 
légendaire depuis la création de Space 
Invaders, remporte de par le monde un suc¬ 
cès colossal qui ne devrait pas tarder à 
déferler sur l’hexagone. 

Son principal atout réside dans l'utilisation 
d'un sujet encore peu utilisé dans le 
domaine des jeux d’arcades : l'espionnage 
(mis à part le très beau Spy Hunter de 
Bally/Midway, que nous avons traité dans 
le numéro de juin). Dans Elevator Action, 
que nous pourrions traduire en français par 
«Suspense dans l'ascenseur», vous êtes 
un agent secret à la solde de la C.I.A., matri¬ 
cule 17, répondant au nom de code de Otto 
Votre mission consiste à récupérer des 
documents ultra confidentiels qui sont dis¬ 
séminés un peu partout dans un immense 
hôtel de trente étages, avant de vous enfuir 
à bord d'une limousine qui fait le guet 
devant le bâtiment. Vos adversaires, les 
espions du K G.B., vous pourchassent sans 
répit dans le dédale du palace. 

Le principe du jeu est simple : récupérer les 
mallettes contenant les documents secrets 
tout en déjouant les pièges multiples que 
vos ennemis ne manquent pas de dresser 
sur votre route. Mais, attention ! il vous fau¬ 
dra redoubler de prudence car les agents 
étrangers peuvent surgir de partout (des 
chambres et des corridors) pour tenter de 
vous surprendre. Bien qu'ils ne soient pas 
toujours très malins, ils peuvent être dan¬ 
gereux s'ils se servent de leur pistolet à un 
coup (s'ils vous atteignent à quelque endroit 
que ce soit, vous perdez une vie). Pour 
mener à bien votre mission vous êtes 
équipé d'un automatique pouvant tirer 
jusqu’à trois coups. Vous pouvez également 
mettre à profit les techniques de combat 
(karaté et close-combat) que l’on vous a 
enseignées dans les écoles de « l'O.S.S. » 
pour mettre vos adversaires hors d’état de 
nuire. Si vous éliminez un de vos ennemis 
à l'aide du revolver, vous obtiendrez un 
100 


bonus de 100 points, alors qu'en combat 
singulier, vous marquerez jusqu'à 
150 points. Mais là n'est pas le but de votre 
mission car il vous faut, pour vous en sor¬ 
tir, recueillir tous les attaché-cases Top 
Secret qui se trouvent dans les chambres 
signalées par une porte rouge Chaque 
porte-document acquis vous rapportera 
500 points. Bien que les portes rouges 



Elevator Action 

soient placées à différents étages de l'hôtel, 
la topographie des lieux reste à peu près 
la même pendant toute la durée du jeu. 
Vous accédez à l'immeuble par les toits, 
après avoir joué les acrobates (ou les Bel¬ 
mondo) sur une corde tendue en plein ciel. 
Vous voici alors à gauche de l’ascenseur 
principal, au 30 e étage de l'édifice, prêt à 
tenter l'Impossible. Deux solutions s'offrent 
à vous : soit prendre l’ascenseur normale¬ 
ment et vous guider à l'aide du joystick, soit 
grimper sur le toit de l'ascenseur et vous 
laisser conduire. Dans ce cas vous risquez 
fort d'être réduit en bouillie entre deux 
niveaux... Optons donc pour la première 
solution et laissons-nous descendre au fil 
des étages... Voos croiserez les agents du 
K.G.B. qui sont à votre recherche. Dès 
qu'ils apparaissent sur l'écran, n'hésitez 
pas à faire feu car ils ne vous laisseront 
aucune chance. 

Pour marquer des points en vous amusant, 
visez les lustres qui sont situés au-dessus 


de vos adversaires. Ces derniers se fracas¬ 
seront sur leur tête et vous ramèneront 
300 points. Vous provoquerez du même 
coup une panne générale d’électricité (pen¬ 
dant quelques secondes) qui vous permet¬ 
tra d'agir, Si vous ratez l'ascenseur, ne 
vous précipitez pas, ce serait la chute mor¬ 
telle. . Après avoir fait moisson des 8 dos¬ 
siers fatidiques, vous n'aurez plus qu’à 
rejoindre à toutes jambes le véhicule qui 
vous attend au bas de l’immeuble pour 
empocher les 1 000 points de bonus. 

Le tableau suivant comporte 9 chambres 
rouges et ainsi de suite jusqu'à un maxi¬ 
mum de 12. Mais, pour terminer un tableau, 
il vous faudra user de tout votre sang-froid 
car, au fil des étages, les difficultés vont 
grandissant. Pour vous aider à passer le 
premier tableau voici quelques conseils 
d'expert : vos ennemis peuvent tirer sur 
vous à partir de trois positions ; debout, à 
genoux ou à plat ventre. Lorsque vous vous 
trouvez face à l'un d’entre eux, adoptez la 
position accroupie et faites feu car ainsi 
vous ne pourrez le manquer à moins qu'il 
ne se jette à terre. Dans cette position, les 
balles passeront au-dessus de votre tête (en 
sifflant, mais sans vous atteindre). S’il 
adopte une position plus basse, utilisez le 
bouton « saut » et jouez à « saute-mouton » 
avec les projectiles. 

Au début de chaque partie, rendez-vous dès 
que possible vers les étages où se trouvent 
des portes rouges. Si votre adversaire se 
fait trop menaçant, n'hésitez pas à le pro¬ 
voquer : au moment où il s'apprête à tirer 
sur vous, pointez le joystick vers le haut : 
l’ascenseur remonte et la balle de votre 
ennemi se perd alors dans le vide. Revenez 
donc à votre position initiale et dégommez 
tranquillement votre agresseur (qui n'a plus 
de munitions). N'hésitez pas non plus à 
jouer de vos bras et de vos mains car les 
agents de l'Est sont un peu empâtés et vous 
sortirez très souvent vainqueur d'un corps 
à corps. Lorsqu'un agent étranger se trouve 
près d’une cage d’ascenseur ou sous un 
lampadaire, foncez pour marquer des 












































































































points supplémentaires. Pour parvenir à 
récupérer les documents, il vous faut quit¬ 
ter l'ascenseur et pénétrer dans les cham¬ 
bres rouges situées aux divers étages de 
l’hôtel. Lorsque vous arrivez au terme du 
premier ascenseur (19° étage), dirigez-vous 
directement vers l'escalator de gauche et 
prenez-le en vous plaçant sur le «tapis» 
bleu qui le précède. 

Vous aurez alors le choix entre trois ascen¬ 
seurs et vous devrez faire face à des adver¬ 
saires de plus en plus menaçants. Pas de 
panique car les choses se compliquent vrai¬ 
ment au niveau 8 où cinq ascenseurs 
s’offrent à vous. N’oubliez pas que vous 
devrez prendre les huit mallettes avant de 
pouvoir vous enfuir et que vous pouvez sau¬ 
ter au-dessus des cages 
vides pour attein¬ 
dre les portes 
rouges. Mais 
nous faisons 
confiance à 
votre self 
matricule 17, le 
sort de la nation 
entre vos mains. 
vator Action est un 
jeu très distrayant 
qui devrait 
lier les joueurs et 
les arcades... 

Amateurs 
d’histoires 
d’espionna¬ 
ge, à vous 
de jouer... 
au plus 
fin ! 


EXERION 

Las oiseaux do malheur 

Exerion est un compromis entre deux 
grands classiques des jeux vidéo le célè¬ 
bre Galaga, d'une part, et le terrible Phoe¬ 
nix, d'autre part. A l'aide d'un joystick mul¬ 
tidirectionnel, vous pilotez votre vaisseau 
intergalactique sur toute la surface de 
l'écran. Votre mission, désormais classi¬ 
que, consiste à anéantir les vagues inces¬ 
santes de volatiles démoniaques qui 
s'acharnent sur vous. Vous disposez de 
deux sortes d'armes d'attaque contrôlées 
par deux boutons spécifiques de mise à feu. 
Le tir saccadé, qui vous permet de propul¬ 
ser coup par coup deux missiles à la fois 
vers le haut de l'écran, et le tir continu, pour 
lancer des salves ininterrompues de rayons 
laser sur vos ennemis. 

Si, en utilisant le premier système, vous 
pouvez tirer à volonté en utilisant le tir 
continu, vous verrez vos munitions fondre 
comme neige au soleil (un indicateur numé¬ 
rique «Charge» situé au bas de l'écran 
vous tient constamment au courant des res¬ 
sources dont vous disposez). Pour rechar¬ 
ger vos munitions en tir continu, il vous suf¬ 
fit d'utiliser le système de tir saccadé ; à 
chaque coup tiré s'ajoute une unité à votre 
indicateur de « charge ». 

On distingue parmi vos ennemis jusqu’à six 
espèces différentes d'oiseaux de malheur. 
Chacune d'entre elles possède ses propres 
caractéristiques et se comporte différem¬ 
ment des autres. 

Les premiers oiseaux qui apparaissent sur 
l'écran, par exemple, ressemblent à de gros 
papillons et ils vous attaquent en formation 
groupée, en file indienne. Vos plus redou¬ 
tables adversaires sont sans conteste les 
grands rapaces, qui surgissent lors des der¬ 
niers assauts Pour les anéantir il faudra les 
toucher huit fois ! 

Parmi les autres créatures atroces que 
vous aurez à combattre, on notera les 
oiseaux qui. comme dans Galaga, se divi¬ 
sent en deux lorsqu'ils sont touchés tout en 


vous lançant des drôles de projectiles. 
Attention également aux volatiles, qui une 
fois détruits, libèrent pendant quelques 
secondes un gaz mortel. 

Quelques détails évitent cependant à Exe¬ 
rion d'apparaître comme le descendant 
direct de Phoenix : la possibilité de dépla¬ 
cer votre vaisseau sur toute la surface de 
l'écran. On regrettera à ce sujet de ne pou¬ 
voir tirer les missiles que vers le haut de 
l'écran, car la mobilité des canons nous 
aurait sûrement réservé de passionnants 
combats. Un effort particulier a été fait au 
niveau des graphismes, notamment sur les 
décors (montagnes escarpées, vallée de la 
mort, déserts arides, pyramides), qui se 
déroulent sous nos yeux avec un remarqua¬ 
ble effet de perspective. 

Le secret du jeu consiste à stocker suffi¬ 
samment de munitions pour pouvoir utiliser 
le tir continu lors des empoignades finales 
avec les maîtres des oiseaux. 

Dans la tradition de Space Invaders, Exe¬ 
rion est, malgré son manque d'originalité, 
un jeu agréable. Les fans de Galaga et de 
Phoenix devraient en faire un joli succès. 

BOMB JACK 
Un* bonne vieille recette 

Nous terminerons cette rubrique par le 
Bomb Jack de Tehkan, petit jeu rigolo dans 
la tradition du Pac Man. Vous êtes Jack, un 
petit bonhomme à l'allure d'un guerrier gau¬ 
lois et vous devez, au cours de divers 
tableaux, ramasser toutes les bombes dis¬ 
persées sur l'écran, en évitant les monstres 
qui tentent de vous en empêcher. On 
compte cinq tableaux aux difficultés crois¬ 
santes : la pyramide, le Parthénon, le châ¬ 
teau, la ville moderne et le champ de Mars. 
Lorsque je vous aurai dit que si vous ava¬ 
lez une pastille qui se ballade sur l'écran 
les monstres deviennent vulnérables, vous 
aurez compris que l'analogie entre Bomb 
Jack et les gloutons du Pac Man n'est pas 
fortuite. Mais, entre deux rayons lasers, on 
a rudement besoin d'un petit Pac Man pour 
se refaire une santé... ► 
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CHARLIE CIRCUS 
La grand chapiteau 

Nostalgiques de la piste aux étoiles, ama¬ 
teurs de grands numéros de cirque (jon¬ 
gleurs, chiens savants ou trapèze volant), 
ce jeu est fait pour vous. Avec, comme 
seuls accessoirs, un vulgaire joystick et un 
simple bouton « saut », vous serez funam¬ 
bule ou dresseur de fauves, équilibriste ou 
cavalier émérite, Pinder ou Bouglione, en 
un mot le roi de la piste... 

Charlie Circus se déroule en six épreuves : 
Les anneaux de feu : vous devrez, dans 
cette première épreuve, traverser à dos de 
lion des cercles enflammés et éviter des 
potiches qui. jonchent le sol. Certains 
anneaux présentent en leur milieu un petit 
sac de pièces d'or, ne les ratez pas car cela 
peut rapporter gros. 

Le funambule : en équilibre sur une corde 
tendue à plusieurs mètres du sol, vous 
devez éviter les chimpanzés qui déferlent 
sur vous. Attention aux singes qui se pré¬ 
sentent par groupe de deux, pressez le bou¬ 
ton «saut» au tout dernier moment. Une 
seule erreur et c’est la chute mortelle. 
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timing sur le dos de votre monture. Beau¬ 
coup d’heures d'entraînement vous seront 
nécessaires dans cette épreuve afin de bien 
synchroniser vos mouvements. 

Le trapèze volant: dans ce numéro qui 
reste le clou de tout spectacle de cirque, 
vous devez jouer les hommes volants pour 
agripper en plein vol les mains ou les pieds 
de votre partenaire. Un timing parfait est ici 
indispensable car la plus petite erreur peut 
vous coûter la vie. Si, par malheur, vous 
chutiez, arrangez-vous pour tomber sur un 
des tambours placés sur le sol. Celui-ci 
vous propulsera en l’air et vous aurez une 
chance supplémentaire de réaliser enfin 
l'exploit de votre vie. 

Ces six numéros, comme vous l’avez 
remarqué, comportent des difficultés gran¬ 
dissantes à chaque tableau. De plus, pour 
marquer des points, il vous faut accomplir 
ces épreuves le plus rapidement possible. 
Vous serez, bien sûr, accompagné tout au 
long du spectacle par une merveilleuse 
musique de cirque. 

La diversité des tableaux et le soin particu¬ 
lier apporté aux graphismes font de ce nou¬ 
veau jeu d'arcades un tube potentiel pour 

la rontr^P 

Jean-Michel NAVARRE. 


SUPER CROSS FORCE® 


Les tambours: dans ce numéro, vous 
devrez sauter de tambour en tambour en 
I effectuant diverses pirouettes et sauts péril- 
eux tout en évitant divers projectiles (cou- 
eaux, gourdins en flammes) que vous lan- 
:ent des jongleurs. Les tambours vous font 
ebondir à la manière d'un trampoline, de 
: 1 us en plus haut à chaque rebond, jusqu'à 
:e que votre tête cogne l'armature du toit 
du chapiteau. Maîtrisez bien votre joystick. 
Lorsque vous atteignez un tambour situé 
devant un jongleur, laissez-vous rebondir 
iur place. Dès que les projectiles passent 
devant vos yeux sautez vers le tambour sui¬ 
vant. 

Les ballons : vous devrez, dans ce numéro 
J acrobate, tenir en équilibre sur des bal- 
ons en mouvement jusqu'à une ligne d'arri¬ 
vée. Les ballons se déplacent à vitesse dif¬ 
férente et roulent l'un derrière l’autre sui¬ 
vant des espaces aléatoires. Soyez donc 
■ rès prudent en sautant d'un ballon à l’autre. 
Haute voltige : debout, en équilibre sur un 
cheval lancé au galop, vous devez sauter 
sur des promontoires placés à hauteurs 
diverses et retomber dans le plus parfait 


•' 


. • 


Nouvelle menace dans la galaxie... Les méchants MORPULS les plus 
féroces guerriers de notre système astral, arrivent sur la planète TZORIS. 
Ils arrivent en équipe, par vagues successives. A certains niveaux, il est 
très difficile de les arrêter. Leurs plans de vol et de lancement de bombes 
sont Imprévisibles. Défendez la planète TZORIS en les combattant avec 
votre rayon dévastateur. Votre énergie vous sera envoyée par votre vais- 
seau-mème. 

A vos commandes... et bonne chance. 


ATTENTION : Vous pouvez également être deux à détendre 
la planète TZORIS. 

• 4 niveaux de difficulté pour 1 joueur. 

• 6 niveaux de difficulté pour 2 joueurs. 

Adaptable sur Coleco Vision. 
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Chicago, juin 1984, Mc Cormick Place. Ils sont 
tous là : japonais discrets, éminences grises 
des plus importantes sociétés nippones qui 
tiennent conférences sur conférences dans 
des salies feutrées à l’abri des oreilles indis¬ 
crètes; p.-d.g. hilares aux impressionnantes 
lunettes d’écailles qui agitent fébrilement leurs 
joysticks; Français affairés qui découvrent 
avec rage qu’ils sont trois à détenir la distri¬ 
bution d’un même jeu. En exclusivité, bien 
sûr... Et, par-dessus tout, les éternelles call- 
girls transformées en crieuses de journaux de 
charme qui accueillent à coup de « LTE report » 
— la revue du salon — tous les visiteurs. 
L’International CES (Consumer Electronic 
Show), la grande fête de l’électronique, bat son 
plein. Atari, en leader des jeux vidéo, se dresse 
fièrement, isolé au milieu de stands luxueux, 
d’amplificateurs et de magnétoscopes, ali¬ 
gnant des batteries de moniteurs et d’ordina¬ 
teurs. La société vient de perdre 538 millions 
de dollars? Et alors? Rien ne change, il fait 
toujours beau à l’ombre du logo prestigieux. 
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Regroupées dans le Mc Cormick West, un autre 
bâtiment de l’immense center, les autres 
compagnies de micro-informatique se côtoient 
dans une courtoisie de bon aloi. La guerre à tout 
va est terminée ; il faut impérativement stabili¬ 
ser un marché plus que fragile dont les aventu¬ 
riers amateurs de dollars trop faciles sont 
désormais impitoyablement rejetés. Mais tous 
s’observent sans répit. Commodore est sans 
doute le point de mire de tout le salon ; son 
stand ne désemplit pas. Texas, par contre, est 
boudé par la profession tout entière. On lui par¬ 
donne mal l’arrêt du 77 99/4 A. Chez CBS, l’opti¬ 
misme est de rigueur, mais les rumeurs vont 
bon train: Adam n’a pas reçu l’accuei 
escompté et, ici, qui va piano ne va pas force 
ment sano... Activision, Imagic parlent de 
virage, de redéfinition de stratégie; bref, au» 
questions posées par la crise du vidéo-game, 
chacun essaie de trouver des réponses. Ces 
réponses, elles sont en partie dans les nou 
veautés présentées que « Tilt », en exclusivité 
vous dévoile. Que le spectacle commence 





Dragon's Lair 
Coleco pour Adam 

COLECO 

The 1984 Adam is ready annonce Coleco. 
De plus, la garantie sur cet ordinateur a été 
portée à six mois aux U.S.A., soit le double 
de celle proposée par Atari, Apple ou Com¬ 
modore, ce qui prouve la confiance accor¬ 
dée à la fiabilité de cette machine par les 
dirigeants de Coleco... 

Au chapitre des nouveautés, un certain 
nombre de programmes éducatifs inspirés 
des Schtroumpfs ou des Patoufs sont lan¬ 
cés, accompagnés de nouveaux jeux 
comme Duke of hazard, Artarctic adven- 
ture ou Dragon's Lair; un « digital data 
drive » peut être ajouté à celui existant déjà, 
le lecteur de disquette et l'extension 
mémoire de 64 K sont prêts ainsi qu'un 
modem indispensable aux Ü.S.A. mais 
encore peu utile en France. 


Enfin, la console Coleco proposera prochai¬ 
nement des adaptations de ses meilleurs 
jeux destinés aux autres micro-ordinateurs. 



Après Beach Head, excellent programme 
jusqu'ici introuvable en France, RaidOver 
Moscow vous lance dans une guerre sans 
pitié. Mais ce jeu verra-t-il jamais le jour en 
France? 



Spy Hunter, Up'n Down, Tapper, tous jeux 
d’arcades remarquables prennent la relève 
de Zaxxon, Congo Bongo, Startrek et Buck 
Rodgers et seront disponibles dans la plu¬ 
part des formats Atari 400 et 800, Coleco- 
vision, Commodore 64, Atari 2600, IBM PC 
et PC Jr, Apple II, II e , IIC. _ 

_DATAMOST_ 

Six nouveaux jeux ont été présentés. Ankh 
(Apple, Atari, Commodore 64) vous entraîne 
à travers 64 pièces mystérieuses : logique, 
esprit scientifique mais aussi réflexes des¬ 
tructeurs vous seront bien utiles pour vous 
en sortir. Earthly Delight, jeux d'aventure 
purement textuel ; Jet Boot jack, à base de 
notes musicales, qui doivent retrouver leur 
chemin grâce à vous ; Mabel Mansion, jeu 
d’aventure aux graphismes dans la lignée 
de ceux û'Aztac; Mychess II, un jeu 
d'échec en 3D, et Polar Pierre, le premier 


Dragon’s Lair 
Coleco pour Adam 

jeu de Datamost qui permettent à deux 
joueurs de lutter ensemble dans un par¬ 
cours contre la montre, sans apporter 
d'innovations géniales, enrichissent une 
collection classique mais assez fournie. A 
noter également de nouveaux livres, dont 
te Apple Macintosh Primer. _ 

_ INFOCOM _ 

Absence de graphisme mais une capacité 
étonnante à vous répondre dans un anglais 
parfait, les jeux d'aventure signé Infocom 
laissent pantois. Conçus par les plus grands 
spécialistes du monde qui n'ont pas hésité 


The Duke ol Hazard 
Coleco pour Colecovlsion 

à faire appel aux chercheurs du prestigieux 
MIT pour décupler les capacités linguisti¬ 
ques de leurs ordinateurs. The Witness, 
Deadline ou Planetfall garantiront aux ama¬ 
teurs des heures d'aventures passion¬ 
nantes. 



Excellents jeux éducatifs chez Scholastic 
Opération Frog, signée par Interactive Pic- 
ture Systems, société dirigée par Guy 
Nouri, offre par exemple un enseignement 
réel et complet. Story maker, Fact and Fie- ► 


MYCHESS II sur 48 K® 



Un programme d'échecs sur ordinateur créé par le maitre Internatio¬ 
nal. David KITTINGER 

Jouer en 3 DIMENSIONS sur votre écran et devenu possible mainte¬ 
nant. Du niveau débutant au grand loueur de championnat. MYCHESS 
Il vous lera passer d'agréables moments. 

Avec MYCHESS II. vous pourrez sélectionner votre niveau, revenir en 
arrière, revoir la partie, lui demander conseil, analyser la partie, 
jouer avec les blancs ou les noirs, programmer des problèmes, 
etc..., etc... 

De plus le programme MYCHESS II dispose d'une bibliothèque de 
128 parues célèbres retraçant l'histoire des échecs parties que vous 
pourrez voir jouer et commenter en intégralité sur votre écran. De¬ 
puis des parties de Gréco (Rome 1619) ou bien Remusat contre 
Napoléon (Paris 1802) en passant par MORPHY, PILLSBURY, P0- 
TEMKIN. KRAMSTOV, WARNER, pour arriver à FISCHER contre RUBI- 
NETTI (Palma 1970). KARPOV contre HORT (Moscou 1971), FISCHER 
contre SPASSKY (Reykjavik 1972), KASPAROV contre ANDERSON 
(Tilburg 1981). KASPAROV contre PORTISCH. Jusqu'à des parties 
MACHINE contre HUMAIN. Bonne détente et bon divertissement. 



Un jeu DATAMOST compatible sur: 

• Commodore CBM 64 

• ATARI Série XL 

• APPLE II 


Commodore est une marque déposée par Commodore Business Machines. 
ATARI est une marque déposée par ATARI INC. 

APPLE est une marque déposée par APPLE COMPUTER. 


IMPORTATEUR ET DISTRIBUTEUR EXCLUSIF CU INDUSTRIES 
CU Industries -10 place de la Bastille - 75011 PARIS 

Tél. (01) 287.78.54 Télex : 291583 F 
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Injured Engine 
Imaglc pour Commodore 64 



Pôle Position 
Atari pour Atari 7800 



Desert Falcon 
Atari pour Atari 7800 




rnaïuji 11 

Epyx pour Commodore 64 


... piuo T 

4 logiciels Intégrés 


Rescue on Fractalus 
Atari pour Atari 7800 




■ 





Koala Grams 

Koala Software pour Commodore 64 



Electronic Arts pour Apple II* 


Skyfox 

Electronic Arts pour Apple II* 



Tournament Tennis 
Imagic pour Colecovlsion 


tion Tool Kil, Story Tree et Agent USA sont 
également particulièrement séduisants. 



Keys to responsible driving, Letter go round, 
Astro Grover, Big birds funhouse, les jeux 
éducatifs signés CBS Software se distin¬ 
guent par leur graphisme. 



Grande vedette d'Epyx : Summer Games 
qui, avec huit épreuves (courses, tir au 
pigeon, plongeons, gym, etc.), se pose en 
concurrent direct de Décathlon et de Mes 
Games. Pitstop II permet, quant à lui, à deux 
joueurs de s'affronter simultanément, 
Breakdance vous apprendra tout ou pres¬ 
que tout sur le smurf et Moreta ; Dragon- 
lady of Pern, prend la suite de Dragonrlder 
of Pern. Tous ces jeux seront disponibles 
dans les principaux standards mais c'est le 
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format Commodore 64 qui a été réalisé en 
premier lieu. 

A noter également trois programmes pour 
les plus petits :GIJoe (équipez votre soldat 
avant de le lancer à l'assaut). Barbie (habil¬ 
lez et coiffez votre poupée) et Hot Wheels 
(construction d'un véhicule), tentative 
d'adaptation de jeu de poupée ou de cons¬ 
truction aux capacités de l'ordinateur qui 
laisse rêveur..._ 

_ COMMODORE 

Commodore 16 et Commodore Plus/4, les 

deux nouveaux ordinateurs de la firme la 
plus florissante en micro-informatique des 
U.S.A., reprennent la plupart des éléments 
de leurs aînés. Le C. 16 s’adresse aux débu¬ 
tants avec 16 Ko de mémoire, un moniteur, 
une imprimante et un magnétophone plus 
rapide que le précédent. Le Commodore 
Plus/4 est un Comodore 64 auquel ont été 


intégrés quatre programmes : File Manager 
offre plusieurs possibilités de gestion de 
fichiers ; Speadsheet permet de faire cal¬ 
culs et projections ; Wordprocessing est un 
traitement de texte complet ; Graphie visua¬ 
lise par des graphismes les calculs effec¬ 
tués. Nouveaux moniteurs, imprimantes, 
lecteurs de disquetes viennent compléter 
la gamme existante. Mais le plus impres¬ 
sionnant se trouve, en fait, sur les autres 
stands : pas un, en effet, qui ne dispose 
maintenant de logiciels destinés aux ordi¬ 
nateurs Commodore. Dans le développe¬ 
ment des comptabilités, celui qui oublierait 
Commodore serait dans une position suici- 
daire... _ 

_ PATASOFT _ 

Après Bruce Lee et The Dallas Ouest, que 

certains d'entre vous connaissent déjà. 
Datasoft propose Meridian III, un combat 
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spatial qui vous lance à l'assaut d'une for¬ 
teresse redoutable, un Zaxxon spéciale¬ 
ment adapté à l 'Apple Ile, Lost Tomb, une 
aventure au cœur de l'Egypte infestée de 
créatures maudites et de momies effroya¬ 
bles ou Juno First, un classique combat 
spatial créé par Konami. Ces titres sont dis¬ 
ponibles sur C 64, Atari 600 et 800 XL et 
bientôt pour Apple et IBM. 



PARADf X A ^ s l oGICI& 

SSBSs- 


nouvelle «W uch 



AVALON HILL 

Parmi le: 

s nouveautés d'Avalon Hill, Clear 


for Action vous entraîne dans une bataille 
navale tandis que Jupiter mission 1999 
mêle jeu d'aventure, action et puzzle dans 
une formidable quête spatiale 


RB ROBOT 


Trois nouveaux softs pour RB 5 X le sympa¬ 
thique robot : le Terrapin Logo Translator 
qui reprend le principe de la tortue, Hop to 
it et Maths whiz, deux jeux éducatifs. 


qu'un bandeau frontal qui permet de diriger 
les objets sur l’écran directement par la 
pensée... Les Atari 600 XL. 800XL et leurs 
grands frères étaient bien sûr présents, 
accompagnés de périphériques toujours 
plus nombreux, mais toute l'attention des 
visiteurs (et ils étaient nombreux) se portait 
sur la nouvelle console, véritable clou du 
salon. Celle-ci verra-t-elle le jour en 
France ? Atari France, à cet égard est plus 
que réservé et ne sait si les U.S.A. donne¬ 
ront le feu vert pour l'importer. Donc ne 
vous précipitez pas chez votre marchand 
le plus proche. La décision viendra d'Outre- 
Atlantique... 


OOOOOOOOOOOOOOOO 

o KeV vous n'entrez pas d'instructions en 
MupP -t *«btei» *° 8 ' 8 mémoire mais «jouez sur les six caracté¬ 
ristiques qui composent sa personnalité ». 
Evocateur non? 


O O 


ELECTRONIC ARTS 


Gestion, éducation, loisir, Electronic Arts 

diversifie encore et toujours ses activités. 
Deux réelles nouveautés à retenir sur le plan 
ludique : Archon II Adept, plus complexe, 
plus « magique » que son prédécesseur et 
Skyfox, fort beau simulateur de vol. 


IMAGIC 


WICO 


_ KOALA _ 

Les « touch tablets », qui permettent de 
commander son ordinateur par simple 
contact tactile, séduisent de plus en plus 
les enfants. La Kaola s'impose aujourd'hui 
comme l'une des plus performantes. 
Acccompagnée de nombreux logiciels édu¬ 
catifs, elle est compatible avec les princi¬ 
paux ordinateurs. 


Une souris chez Wico, de nouveaux joys¬ 
ticks destinés à la console Coleco, un Track- 
ball pour l 'Apple et la gamme classique de 
joysticks qui ont fait leurs preuves. _ 

HEATH Z ENITH _ 

Hero junior chante, 


Hero 1 a un petit frère , __ 

récite des poèmes, joue et parle (English et 
Roblish, le langage des robots), offre 32 Ko 
de mémoire et joue. Pour le programmer. 


Imagic redéfinit le concept du loisir sur ordi¬ 
nateur avec quatre nouvelles lignes de pro¬ 
duits. « Fun with experts » débute avec 
Crime et châtiment, un logiciel qui vous 
transforme en juge. Vos décisions seront 
ensuite confrontées à celles prises par de 
vrais juges. « Educational simulation», 
lancé avec Micro Surgeon continue avec 
Injured Engine, un moteur en panne à répa¬ 
rer. Living littérature présente Damiano, un 
jeu d’aventure tiré d’une célèbre nouvelle 
de S.F. et Time Travelers vous confronte 
avec Another Bow, un mystère à résoudre 
en compagnie de Sherlock Holmes. Restent 
également en lice des jeux sportifs ou 
d'action comme Tournament Tennis ► 


RANDOM HOUSE 

Snoopy arrive en jeu vidéo chez Random 
House qui lance une gamme inspirée des 
célèbres Peanuts : 12 logiciels devraient 
être disponibles pour Apple dès la rentrée 
aux U.S.A. 


Mr ROBOT et son usine. 


TM 


CREA TIVE SOFTWARE _ 

Titres tous azimuts chez Créative Software 
qui propose à la fois des jeux de qualité 
(Chinese Junggler, Dragon Hawk), des logi¬ 
ciels éducatifs (Bumblebee, Pipes) et du 
soft «utilitaire» (Créative writer, Créative 



patible avec les programmes de VAtari 
2600, elle offre une définition et une capa¬ 
cité d'animation étonnante puisque plus de 
cent objets peuvent être animés simultané¬ 
ment sur l’écran. Le secret de ces perfor¬ 
mances : un « chip » de 4 Ko de mémoire 
seulement surnommé Maria. Les titres 
actuellement disponibles aux U.S.A. sont à 
la hauteur des capacités de cette console : 
Ballblazer, Rescue ou Fractalus, 3D Asté- 
roïds, Mrs Pac Man, Xevious (fabuleux), 
Robotron, Dig Dug, Joust, Centipède, 
Galaga et Désert Falcon au graphisme 
dément. Toute une série de périphériques 
arriveront probablement au cours des mois 
à venir, à commencer par un clavier ajou¬ 
tant 4 Ko de mémoire à la console. Une 
extension mémoire de 20 Ko est également 
prévue. De nouveaux programmes pour 
\'Atari 2600, plus performants encore que 
les derniers parus sont annoncés, ainsi 


Avec 22 niveaux et 26 écrans différents, décou¬ 
vrez Mr ROBOT et aidez le à accomplir ses 
taches. 

Si ces 26 écrans ne vous conviennent pas, rien 
de plus facile: Grâce à Mr ROBOT vous pourrez 
enfin créer le votre. L'usine de Mr ROBOT vous 
aidera à concevoir votre propre scénario de jeu. 
Qui a dit qu'il fallait être un programmeur pour 
créer ses propres jeux? 


Un jeu DATAM0ST compatible sur: 

• Commodore CBM 64 

• ATARI série XL 

• APPLE» 


Commodore est une marque déposée per Commodore Business Machines. 
ATARI est une marque déposée par ATARI INC. 

APPLE esl une marque déposée par APPLE COMPUTER 


IMPORTATEUR ET DISTRIBUTEUR EXCLUSIF CLJ INDUSTRIES 
CU Industries -10 place de la Bastille - 75011 PARIS 

Tel : 101) 287 78.54 Télex: 291583 F 
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Air Rallye 

Hes Ware pour Commodore 64 



Hero 

Activlsion pour Commodore 64 

(génial !)ou Wing War, Laser Gates, Ouick 
Step, réunis sur une seule et même car¬ 
touche. 



Très réussi graphiquement Solo Flight se 
détache des autres simulateurs de vol. 


SIERRA 

Stunt Flyer, King's Ouest. Story Maker — 
vous créez vos propres personnages et 
votre propre aventure — Gelfling Adven- 
ture, reprenant les personnages de Dark 
Crystal dans un scénario pour entant, 
Wyards of Id’s wiztype enseignant les mani¬ 
pulations du clavier, sont enfin disponibles 
aux U.S.A. Sierra on Line, devenu Sierra 
tout court, affirme par ailleurs sa volonté de 
se diversifier dans les trois domaines favo¬ 
ris de l’ordinateur domestique: le loisir, 
l’éducation, la gestion. 



Space Station 
Hes Ware pour Apple II* 





Karatéka 


Broderbund pour Apple II* 

Enfin, les fanatiques de Quest for Tire n'ont 
qu'à bien se tenir : BC's Grog's Revenge va 
mettre leurs muscles à rude épreuve 

ACTIVISION 

Des adaptations pour Atari 600 et 800 XL 
ainsi que pour le Spectrum 48 K, les meil¬ 
leurs titres rendus compatibles avec le 
MSX. 12 titres pour le Commodore 64 avant 
la fin de 1984, le but d'Activision est clair 
et net et le virage vers la micro-informatique 
se poursuit gaillardement. Au chapitre des 
classiques. Pittall, Beamrider, Hero et 
Décathlon voient leur graphisme considé¬ 
rablement amélioré et le jeu lui-méme est 
plus performant : deux joueurs luttent côte 
à côte dans Décathlon, dans le plus pur 
style du jeu d’arcades. Au chapitre des nou¬ 
veautés, Zenji — connecter différents élé¬ 
ments de façon à ce qu'ils reçoivent tous 



oooooooooooooooooo 



Parker pour Colecovislon 


Frogger II 

Parker pour Colecovislon 



Keyport 717 
Super tablette tactile 


de l’énergie — et Toy Wizard — une pour¬ 
suite infernale dans une fabrique de jouets 
en folie — présentés à Las Vegas, sont ter¬ 
minés. Zone Ranger, une mission de sur¬ 
vie dans un univers inter-galactique, Explo¬ 
rer, qui vous entraîne dans une planète en 
ruine. Wonderbolt, jeu de construction et 
lutte contre le temps, Camp clean up, pour 
les plus jeunes (un ranger doit nettoyer le 
camp, sauver les noyés etc.) devraient voir 
le jour aux U.S.A. avant Noël. Intéressant : 
un programme « Pencll » permet de dessi¬ 
ner sur l'écran avec plus de 75 comman¬ 
des graphiques et musicales. Super intéres¬ 
sant, Activision a signé un accord avec 
Gamestar et distribuera désormais Star 
League Baseball, Starbowl, Football, et une 
nouvelle génération de titres au graphismes 
améliorés tels On fleld football et On court 
tennis. De plus, le leader du soft (« Still the 
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one » — encore le premier — est le nou¬ 
veau slogan de la firme de Mountain View) 
se lance à fond dans le MSX: 12 litres 
seront très rapidement adaptés au standart 
japonais qui devrait bientôt faire beaucoup 
parler de lui. 



J assAS* 

A 2RS«* 


Broderbund se diversifie et lance de nou¬ 
veaux logiciels de gestion, des logiciels édu¬ 
catifs et de nouveaux jeux. Dans ce 
domaine, Championship Lode Runner, 
Castle of Dr Creep, Raid on Bungelmg bay 
— un choplifter new-look — Spelunker, 
Whistler's Brother, Captain Goodnight and 
The islandof Lear, jeu d'aventure interac¬ 
tif, Mercy Bird, Stealth, Karatéka, tous ces 
titres méritent d'être retenus : graphisme et 
action n'appellent que des éloges. 


HES WARE 


Après Hes Game, enfin disponible en 
France, nous attendons avec impatience 
Air Rallye, un simulateur de vol réussi et 
Space Station, programme développé en 
coopération avec la NASA : dans ce logiciel 
vous devez concevoir une station spatiale 
à partir d’éléments différents, tout en jouant 
avec les pressions politiques, les relations 
publiques, et bien entendu, les sacro-saints 
budgets à ne pas dépasser. 
Heureusement, Calmpute, un logiciel éton¬ 
nant vous détendra ou du moins vous 
apprendra à vous détendre : par l'intermé¬ 
diaire d’une sorte de boule que vous ser¬ 
rez dans votre main, l’ordinateur analyse 
votre niveau de stress, et vous donne les 
clefs pour étudier les intéractions entre 
physiologie et psychologie. 


POLYTEL 


« A vos ordres pour le business, l'éducation 
ou le plaisir », le Keyport 300 et 717 se veu¬ 
lent les armes absolues. Et il faut reconnaî¬ 
tre que ces tablettes tactiles sont plus que 
séduisantes : destinées à « ouvrir la porte 
du monde informatique à tous », il suffit de 
changer une plaque souple, de charger une 
disquette et vous dialoguez en toute sim¬ 
plicité avec votre Apple ou votre IBM. 


MINDSCAPE 


Mr Pixel ou Tink Tonk, les personnages 
favoris de Mindscape, société spécialisée 
dans le jeu éducatif, entraînent les plus jeu¬ 
nes à reconnaître des formes, à prendre 
des décisions logiques ou à organiser eux- 
mêmes leur show ! 


MSX 

En effet, bien que fort peu représenté au 
CES, le standard MSX était cependant 
l'objet de nombreuses discussions (secrè¬ 
tes !) entre les principaux éditeurs et cons- 
truteurs. Absence étonnante? Pas vrai¬ 
ment. Dans sa forme actuelle, le MSX est 
déjà dépassé sur le plan technique. Les 
Japonais auraient donc décidé de l'amélio¬ 
rer avant de le lancer sur le marché. Date 
d'arrivée prévue: janvier 1985 au Winter 


ooooooooooooooooooo 


Décathlon 


.. toujours le succès 


CES de Las Vegas : les ordinateurs seront 
alors plus puissants et disposeront déjà 
d'une importante bibliothèque de logiciels. 
Tout cela associé à la formidable puissance 
de vente des Japonais risque de boulever¬ 
ser littéralement le marché. Bref, ça va faire 
mal ! 


de Dig Dug incomparablement plus difficile, 
Short circuit, une course contre la montre 
pour désamorcer une bombe, The Heist qui 
vous lance à la recherche d’un microfilm 
caché dans un musée. Death in the Carib- 
bean, un des jeux d'aventure les plus cotés 
sur Apple est adapté au format Commodore 
tandis que Micro Lab développe également 
toute une gamme de jeux éducatifs, suivant 
en cela une tendance générale, 


_ PARKER _ 

Après James Bond, Gyruss, Starwars qui 
arriveront très prochainement en Fance, Mr 
Do's Castle, Circus Charlie, Frogger II, 
Threedeep, Montezuma Revenge confir¬ 
ment la sagesse de Parker qui s'est tou¬ 
jours limité à une gamme courte mais de 
qualité. Mis à part Circus Charlie. qui ne 
semble pas tout à fait prêt, tous ces titres 
devraient arriver rapidement en France 
pour les C 64, Colecovisio, Atari 2600, et 
pour le Sinclair Spectrum. 


ROMOX 


MICROLAB 


Gamme volontairement courte chez Micro 
Lab — comme d'ailleurs chez la plupart des 
éditeurs qui préfèrent la qualité à la quan¬ 
tité — Font partie des nouveautés : Bout- 
der Dash, sous licence First star, variante 


Cumma, Xante, Romox, nous vous avions 
présenté dans notre compte-rendu de C{ES 
de Las Vegas ces merveilleuses machines 
qui permettent la duplication de program¬ 
mes. Eh bien, seul Romox reste en ligne. 
Le principe n'a pas changé : vous achetez 
une disquette ou une cartouche vierge, 
enfichez-la dans la machine et sélectionnez 
sur catalogue le jeu de votre choix, tapez 
ses coordonnées ainsi que l'ordinateur 
auquel vous le destinez et. quelques secon¬ 
des plus tard, repartez avec votre logiciel. 
Cette opération bien-sûr renouvelable à par¬ 
tir du même support vierge, abaisse consi¬ 
dérablement le coût d'achat des program¬ 
mes mais tous les éditeurs consentiront-ils 
à vendre leurs programmes de cette 
manière-là? L'avenir le dira peut-être. ■ 


FLIPPER SLIPPER 


M 




Devenez maitre dans l'art de manipuler les llippers. La réussite d'un 
rebond est due à la manipulation des llippers. Vous devez non seulement 
mettre un de vos llippers sous la balle qui arrive pour la taire rebondir 
mais aussi incliner vos llippers au bon moment el corriger l'angle pour 
laire rebondir la balle dans la direction que vous voulez atteindre. Plu¬ 
sieurs niveaux de jeu vous conduisent à dillërenles dilficultés — comme 
laire accorder la couleur du llipper avec celle de la balle — ou bien éviter 
la hutte flottante qui devient un pare-choc mobile. 


• 4 niveaux de difficultés pour un ou deux joueurs. 
Adaptable sur Coleco vision. 
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SECRETS AMÉRICAINS 

Tilt est bien le premier ! Je 
reviens des Etat-Unis et j’ai pu le 
comparer avec les revues améri¬ 
caines. Plusieurs choses m’ont 
surprises outre-Atlantique : la 
plupart des ordinateurs sont bra¬ 
dés à 1 000 - 1 300 F. Adam de 
CBS fait un « bide » (son prix est 
diminué de moitié !), tout comme 
le Laser 3000 et les Atari 600XL 
et 800 XL qui ont bien du mal à 
s’imposer... 

Deux marques se portent bien : 
Commodore et Apple. Côté con¬ 
soles, ce n’est pas très rose non 
plus. L'Atari 2600 se vend très 
mal, et est bradé à 300 - 400 F, 
Coleco rencontre beaucoup de 
difficultés (la console vaut 
600 F !). Seule VAtari 5200 mar¬ 
che bien (mais elle n’est pas dis¬ 
ponible en France). 

Jean-Marc Drillot 
75008 Paris 


ENCYCLOPÉDIE 

Lecteur de votre revue depuis le 
numéro 1, je pense qu’il serait 
bien, afin de donner un caractère 
encyclopédique, de mettre en 
valeur vos « Tilt » en proposant 
des reliures. Y aura-t-il un index 
des articles et sujets parus, à 
l'exemple du numéro 8 ? Et 
encore bravo pour votre formida¬ 
ble revue ! 

M. et Mme Davy 
38160 Saint-Marcelin 

Encore un tout petit peu de 
patience. Les reliures tant atten¬ 
dues sont presque prêtes! Et 
comme l'année dernière, te 
numéro spécial Noël comportera 
un index complet. 


ADAM 

C'est la première fois que je 
prends la plume pour t’écrire. Je 
suis un de tes fidèles lecteurs et 
je voudrais te féliciter. J’ai 
l’intention d’acheter un ordina¬ 
teur Adam. A-t-il une unité de 
disquettes et surtout l'extension 
de lecture disque laser. J’aimerais 
savoir si les logiciels de l'Apple 
Il sont compatibles avec l'Adam. 

Laurent-David Husson 
75017 Paris 
L’Adam possède un lecteur de 
cassettes digitales intégré, beau¬ 
coup plus performant qu 'un lec¬ 
teur classique. Un lecteur de dis¬ 


quettes (optionnel) n 'est donc pas 
indispensable. Pour tout savoir 
sur les disques laser, lisez l'arti¬ 
cle p. 16. Et rappelons encore une 
fois que les ordinateurs ne sont 
pas pour l’instant compatibles 
entre eux. L’Adam n’accepte 
donc pas de logiciel pour Apple. 


DIS-MOI 

Je voudrais savoir si la console 
Atari 1450XLD sera commercia¬ 
lisée en France. 

Gil Dupré 
76000 Rouen 

L’importation du 1450 XLD 
n 'est pas pour l’instant prévue en 
France. 


GÂCHIS ! 

J’ai été l'un de vos premiers lec¬ 
teurs éblouis par la première 
parution. Ce n’est malheureuse¬ 
ment plus le cas, et j’ai perdu ma 
hâte de voir votre prochain 
numéro dans les kiosques. Je 
trouve regrettable que vous 
gâchiez des pages avec la partie 
encart de la rubrique « Sésame », 
dénuée d’intérêt. « Actuel » pro¬ 
pose souvent des textes sans 
grand intérêt et longs. Je termine 
pourtant en vous souhaitant lon¬ 
gue vie car ce n’est pas demain 
que l’on me fera critiquer 
« Tubes » et « Dossier ». 

W. Gilli 
95120 Ermont 


ROCKY O.K. 

Je voudrais savoir si c’est possi¬ 
ble d’acheter Rocky sans les 
Super Controllers ? 

Laurent Bidoggia 
95310 Saint-Ouen-l’Aumône 
Rocky se vend avec les Super 
Controllers, qui sont indispensa¬ 
bles pour jouer. L'ensemble 
coûte environ 850 F. 


TOUR DE FRANCE 

A l’heure où le Tour de France 
cycliste se termine, existe-t-il une 
simulation cycliste en général? 
Sinon existe-t-il des projets pour 
ce type de simulation ? 

Philippe Jolivet 
94800 Villejuif 
A notre connaissance un tel jeu 
n’existe pas. C’est une bonne 
idée, et nous espérons qu 'elle sera 
suivie par les concepteurs. 


B - A - BA... SIC 

J’aimerais savoir s’il est possible 
de prendre des cours particuliers 
de Basic. 

Christophe Gambus 
92100 Boulogne-Billancourt 

Le basic est un langage facile à 
apprendre. On peut s’initier avec 
certains manuels, avec l’aide 
d’amis qui programment, ou 
dans un club d’informatique. Il 
n’est donc pas forcément néces¬ 
saire de prendre des cours 
particuliers. 


COMPATIBLE 

Fidèle lecteur depuis tes débuts, 
je trouve que tu vas en t’amélio¬ 
rant. Je voudrais savoir si les 
extensions pour le T0 7 sont 
compatibles avec le TO 7-70. 

Nicolas Sénéchal 
62000 Arras 
Oui, le TO 7-70 est entièrement 
compatible avec le TO 7. 


M.S.X., OÙ ES-TU? 

Les cartouches Coleco seront- 
elles compatibles avec les ordina¬ 
teurs M.S.X. ? Ces ordinateurs 
prendront-ils une place impor¬ 
tante sur le marché? Quand 
arriveront-ils ? 

Thomas Chopin 
75008 Paris 

Décidément votre magazine 
n’arrête pas de m'étonner, dans 
le bon sens, bien sûr ! Je voudrais 
savoir si les logiciels et les cartou¬ 
ches qui arriveront au standard 
M.S.X. seront compatibles avec 
le Spectravidéo SV 318? 

Laurent Montésalvo 
93370 Montfermeil 
Les logiciels M.S.X. seront com¬ 
patibles avec tous les ordinateurs 
fonctionnant avec ce standard. 
Le Spectravidéo n’étant pas au 
standard M.S.X., il ne peut les 
accepter. Il en va de même avec 
la console Coleco. Lisez dans 
«Tilt journal» l’information 
concernant l’arrivée des ordina¬ 
teurs M.S.X. Et dans l’avenir. 
Tilt ne manquera pas de revenir 
sur ce sujet. 


SPRECHEN SIE 
DEUTSCH ? 

Je voudrais savoir si un micro¬ 
ordinateur ou une console de jeu 
acheté en Allemagne peut être 


utilisé sur un téléviseur français ? 
De même les cassettes sont-elles 
compatibles ? 

Philippe Isnard 
92300 Levallois-Pcrret 

Pour utiliser une console alle¬ 
mande (PAL), il faut un télévi¬ 
seur PAL ou multistandard PAL- 
SEC AM, ou bien utiliser un 
adaptateur spécial. Pour les cas¬ 
settes, il n’y a pas de règle. Cer¬ 
taines fonctionnent sur les deux 
standards, d’autres pas. 


C 52 & CO 

Je suis possesseur d'un Philips 
Videopac C 52. Je désirerais 
savoir s’il existe un adaptateur 
pour recevoir des cartouches 
Atari. 

Stéphane Chardonnet 
26100 Romans 

Un te! adaptateur n 'existe pas. 
Seules les cartouches destinées à 
la console Philips peuvent être 
utilisées. 


s.o.s. 

Bravo aux dessinateurs sans qui 
Tilt ne serait pas aussi super. 
J’appelle à l’aide les lecteurs de 
Tilt : je suis coincé dans le jeu 
Azylum sur TRS-80. Téléphonez- 
moi au 330.23.90 ! 

Alexandre Braun 
93370 Montfermeil 
Nous avons reçu d'autres appels 
déchirants... 

Qui peut m’aider pour arriver au 
bout de Swordquest, Earthworld- 
Fireworld, Waterworld, et 
Air world! 

Luc Pycke 
Margrietestraat 99 
9981 St-Margriet, Belgique. 

Je suis coincé par le jeu Hobbit 
pour Commodore 64 ! 

Erik Dasque 
04190 Dabisse 
Tél. : (92) 34.00.36 
Je n’arrive pas à trouver les dix 
étendards de la cassette Atari 
Swordquest Fireworld. 

Pierre Liziar 
5, rue Alfred-de-Vigny 
29000 Quimper 
Tél. : (98) 90.03.13 
Dans Jet Set Willy pour Spec- 
trum, je ne trouve que 59 pièces. 
Est-il vrai qu’il en existe 180 en 
tout? 

P. Fleury 
13500 Martigues 

180 est bien le chiffre exact. 
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ENCORE UN ATOUT POUR LANSAY... 


LANSAY distribue le CASIO FP 200, ordinateur personnel, pour 
satisfaire deux grands types de clientèle : domestique et professionnelle. 

C'est un portable, léger, pratique, qui se faufile partout. 

Commandes simples et puissantes, saisie de données, utilisation et appren¬ 
tissage du Basic réellement simplifiés. 

Un puissant traitement de tableau intégré (CETL). 

Ecran à cristaux liquides de 20 colonnes et 8 lignes avec un clavier 
mécanique de type professionnel. 

Possibilités multiples de connection avec unités d'entrée/sortie (impri¬ 
mante traceur 4 couleurs, unité de disquette, sortie RS 232, modem, sortie 
parallèle). 

C'est l'outil qu'il vous faut pour résoudre toute sorte de problèmes. 

Le CASIO FP 200 ne cessera d'augmenter vos capacités de travail 
avec une facilité incomparable. 

CASIO FP 200, L'ASSOCIE LE PLUS FIDELE... 


Pour tous renseignements : 



LANSAY, 

149, boulevard Voltaire 
92600 ASNIERES 
Tél. : 733.80.80 
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Doyi» Dan» Bainbach 



Ces drôles d’adversaires n’ont pas fini 
de vous mettre à l’épreuve. 

Un circuit automobile, un train d’enfer, le pied enfoncé sur 
l’accélérateur, vous essayez d’atteindre la “Pôle Position”. “Pôle 
Position” 1 , c’est un jeu Atari qu’il faut saisir à toute vitesse. 

“Tennis”™, c’est Wimbledon, Roland Garros, Flushing Meadow, 
les plus grands tournois de tennis et la possibilité de devenir une tête 
de série n° 1. 

Ces deux programmes de jeux Atari vont vous faire découvrir 
l’art d’être un champion. Si vous aimez les compétitions, il y a plus de 
deux nouveaux programmes de jeux par mois. 

Quel challenge ! 


Les défis de l’imagination 



l Pôle Position est conçu par Namco Ltd . fabriqué sous licence par Alan. Inc Marque Déposée et fc Naroco 1982 \ IM marque déposée par Man. Inc © 1983 AUn. Inc . Tous droits 













